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Grafik Tasarimda Yapay Zeka ve Deneysel Uygulamalar
Ozet

Giliniimiizde insan yasamini bir¢ok yonden etkileyen teknolojik gelismelerin oldugu bilinmektedir. Bu teknolojik
gelismelerden biri insan beyni gibi diisiinen yapay zeka uygulamalaridir. Birgok sektdrde yararlanilan yapay zeka,
grafik tasarim alaninda da kendisine yer bulmaktadir. Ancak bu kullanimin hangi yapay zeka arclariyla ve hangi
ozelliklerinden dolay1r oldugu; elde edilen teorik verilerden yola ¢ikilarak deneysel uygulamalarin nasil
gerceklestirilebilecegi sorularinin cevabini aramak, bu arastirmanin gerekgesini olusturmustur. Bu arastirma, yapay
zekd uygulamalarinin grafik tasarim alanindaki araglarini incelemeyi ve deneyimsel olarak tasarlanmig yapay zeka
uygulama Orneklerini analiz etmeyi amaglamaktadir. Arastirma, yapay zeka destekli tasarim siireclerinin isleyisi ile
geleneksel yontemlerle kiyaslandiginda sundugu avantajlar1 ve karsilagilan zorluklar1 da ele almaktadir. Genel tarama
modeli ve deneysel yontemler kullanilarak gergeklestirilen bu arastirma, yapay zekanin tasarim siireglerine hiz ve
verimlilik gibi 6nemli katkilar sagladigini, ancak yaraticilik ve 6zgiinliik agisindan bazi nitelik, etik ve estetik sorunlari
da beraberinde getirdigini ortaya koymustur. Bu sorunlarin ¢6ziimii i¢in grafik tasarim uzmanlart ve yapay zeka

yazilimcilarmin is birligi yapmasi gerektigi 6nerilmektedir.
Anahtar Kelimeler: Grafik tasarim, Sanat, Yapay zeka, Yaraticilik, Makine dgrenmesi

Artificial Intelligence and Experimental Applications in Graphic Design
Abstract

It is known that there are technological developments that affect human life in many ways today. One of these
technological developments is artificial intelligence applications that think like the human brain. Artificial intelligence,
which is used in many sectors, also finds a place in the field of graphic design. However, the rationale for this research
is to seek answers to the questions of which artificial intelligence tools and which features this use is made with; how
experimental applications can be carried out based on the obtained theoretical data. This research aims to examine the
tools of artificial intelligence applications in the field of graphic design and to analyze experimentally designed artificial
intelligence application examples. The research also addresses the functioning of artificial intelligence-supported design
processes and the advantages and difficulties they offer when compared to traditional methods. This research, which
was carried out using the general screening model and experimental methods, revealed that artificial intelligence

provides important contributions to design processes such as speed and efficiency, but also brings with it some quality,
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ethical and aesthetic problems in terms of creativity and originality. It is recommended that graphic design experts and

artificial intelligence software developers should cooperate to solve these problems.
Keywords: Graphic design, Art, Artificial intelligence, Creativity, Machine learning
1. Giris

21. ylizyil, teknolojik gelismelerin ve dijital doniisiimiin hiz kazandig1 bir donemdir. Bu dénemin 6nemli bir 6zelligi,
yapay zeka (Al) teknolojilerinin 6n plana ¢ikmasi olmustur. Yapay zek4, bilgisayarlarin 6grenme, diisiinme ve problem
¢ozme gibi insan beyni benzeri zeka islevlerini yerine getirebilmesini saglayan teknolojiler olarak kabul edilirler. Bu
teknolojiler, birgok alanda derin etkiler yaratmis ve kiiresel Olgekte degisimlere yol agmustir. Grafik tasarim, bu
degisimlerin en ¢ok hissedildigi alanlardan biridir. Grafik tasarim, mesajlarin gorsel iletisim yoluyla iletilmesine
odaklanan ve yiiksek estetik degerler yaratmay: hedefleyen sanatin dilinden yararlanan tasarim odakli bir meslek
dalidir. Yapay zeka, grafik tasarim araglarina ve siireglerine derinlemesine miidahale ederek, bu alandaki ¢aligmalarin
verimliligini ve zaman potansiyelini artirmistir denilebilir. Yapay zekd destekli araglar, tasarim siireglerini daha
erisilebilir hale getirerek, tasarim becerileri olmayan bireylerin dahi grafik tasarim ¢aligmalar1 yapabilmesine olanak
tanimistir. Ancak, bu tiir yapay zeka destekli tasarimlarin 6zgiinliik, yaraticilik, etik ve estetik acisindan sinirhiliklar

icerebilecegi yoniinde tartigmalar bulunmaktadir.

Yapay zekanin grafik tasarim tlizerindeki etkisi, alanin arag ve siireglerini doniistiirmiis ve tasarimcilara yeni imkanlar
sunmustur. Bu doniisiim, algoritmik yardim ile grafik olusturma veya karmasik verileri gorsel olarak sunma gibi
yenilikleri beraberinde getirmistir. Ancak, bu teknolojik ilerlemeler, tasarimlarin 6zgilinliigii ve duygu dokunusu gibi

tasarimin degerleri lizerinde olumsuz etkiler yaratabildigi sdylenebilir.

Yapay zeka uygulamalarinin grafik tasarim alanindaki araglarinin ne oldugunu incelemek ve elde edilen verilerden yola
cikilarak deneyimsel olarak tasarlanmis yapay zeka uygulama oOrneklerini analiz etmek bir ihtiyag olarak Kabul
edilmistir. Ayrica yapay zeka destekli tasarim siireclerinin isleyisi ile geleneksel yontemlerle gergeklestirilen grafik
tasarim siiregleri kiyaslandiginda sundugu avantajlari ve karsilagilan zorluklar1 da ele almak bu arastirmanin gerekgesini

olusturmustur.
1.1. Arastirmanin amaci

Bu galigmanin temel amaci, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim {iizerindeki etkilerini analiz etmek ve bu
teknolojilerin tasarim siireclerine olan katkilarini degerlendirerek, gelecekte grafik tasarim uygulamalarmin nasil
sekillenecegini dngdrmektir. Ayrica bu ana amaca bagl olarak yapay zeka araclarini kullanarak, uygulama ornekleri

tasarlamak da hedeflenmistir.
1.2. Arastirma deseni

Bu arastirma genel tarama modeli ve deneysel yontemler kullanilarak gergeklestirilmistir. Literatlir taramasi, mevcut
bilimsel kaynaklarda yapilmis olan ¢aligmalarin incelenmesi ve analiz edilmesi suretiyle bir arastirma konusu hakkinda
kapsamli bir anlayis gelistirmeyi amaglayan yaklasimdir (Demirci, 2014). Ayrica sanat alaninda yaygin olarak
kullanilan yontemlerden biri olan deneyimsel eser olusturma ve eser analizi yontemleri, bu aragtirmanin verilerinin elde

edilmesinde ve sonug¢landirilmasinda etkili olmustur.
1.3. Arastirmanin 6nemi

Bu arastirma, yapay zeka teknolojisinin grafik tasarim alaninda hangi araglarla uygulandiginin, bu uygulama
stireglerinin avantaj ve dezavantajlarinin ne oldugunun kayit altina alinmasi; yapay zekda uygulamalarmin gelecekte
tasarim pratiklerini nasil etkileyebilecegine iligkin 6ngoriileri sunmasi ve yapay zeka araglari ile “kadin haklari”na

yonelik sosyal igerikli deneysel tasarim 6rneklerini ortaya koymasi ve analizini sunmast bakimlarindan 6nemlidir
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2. Bulgular ve yorum

Aragtirmada ele alinan yapay zeka ve grafik tasarim kavramlarina iliskin tanimlamalar ve agiklamalar su sekilde dir.
Yapay zeka, akilli davraniglarin otomasyonu ile ilgilenen bir bilgisayar bilimi dalidir (Luger ve Stubblefield, 2005).
Giintimiizde yapay zeka, ¢esitli alanlarda devrim yaratirken, grafik tasarim da bu teknolojinin etkilerinden payim
almistir. Yapay zekd, yazilim tabanli makinelerin algilama, mantik yiiriitme, 6grenme, iletisim kurma ve karmasik
ortamlarda hareket etme gibi yetenekler sergileyebilmesidir. Uzun vadeli hedef, insanlarin yapabildiklerini en az onlar
kadar, hatta daha iyi yapabilen makineler gelistirmektir (Nilsson, 1998). Yapay zekanin temel bilesenleri oldugu

bilinmektedir. Bu bilesenler su sekilde siniflandirilabilir:

Makine 6grenmesi (Machine Learning): Makinelerin deneyimlerden 6grenmesini ve verilerden anlam ¢ikararak karar

almasinit miimkiin kilar.
Derin 6grenme (Deep Learning): Cok katmanl yapay sinir aglarinin kullanildigi bir makine 6grenme dalidir.

Dogal dil isleme (Natural Language Processing, NLP): Insan dilini anlama ve {iretme becerisi saglayan yapay zeka

teknikleridir.
Bilgisayar goriisti: Makinelerin goriintii ve video verilerini analiz edip anlamasin1 saglar.
Robotik: Robotlarin gevrelerini algilamasina, karar almasina ve ¢esitli gorevleri yerine getirmesine yardimci olur.

Arastirmada diger bir kavram olan grafik tasarim, islevselligin sanatsal kaygilarla birlestigi bir siire¢ olarak
tanimlanabilir. Tanitim yapma, farkindalik olusturma ve genel anlamda gorsel iletisim kurmak amaciyla yazili ve gorsel
materyallerin belirli kurallara gore tasarlanmasi siirecine (Mercin, 2017) grafik tasarim denilebilir. Gliniimiizde gorsel
yol ile iletisim kurma ve her alanda gorsellige verilen 6nem arttig1 i¢in grafik tasarima olan ihtiyacin da énem kazandigi
sOylenebilir. Kiiresel rekabet, marka kiiltiirii olusturma istegi, bireysel veya toplumsal iletisim gereksinimi,
benzerlerinden farkli olma kaygisi, kent kiiltiirii, cografi konum ve stratejik dnem, tarihi doku ve degerler, sosyal yapi
ve kiiltiir-sanat mecralar1 gibi faktorlere bagli olarak grafik tasarimin 6nemi eskisine gore daha da artabilecegi

belirtilebilir.

Grafik tasarim, afisler, brosiirler, reklam panolari, ambalajlar, kitaplar, web siteleri arayiiz tasarimlari, tipografi, sosyal
medya tanitim materyalleri ve dergiler gibi yazili ve gorsel mecralar ile iiriinlerinin tasarimini igerir. Grafik tasarimin
basarili olabilmesi, yapanin algi diizeyi, bilgi birikimi, yeterli veri toplamasi, hedef kitleyi anlamlandirabilmesi,
yaraticilik, siiregte kullanilan yontem ve araglar, 6zgiin {irlin liretebilme kabiliyeti ve bunu pazarlayabilme becerisi gibi
bir¢ok bilesene bagli oldugu ifade edilebilir. Belirli sinirliliklari olsa bu unsurlart destekleyen uygulamalardan biri

yapay zeka araclaridir.
2.1. Yapay zeka ve grafik tasarim

Yapay zeka ile desteklenen birgok tasarim programinin var oldugu bilinmektedir. Bu programlar, kullanicilarin daha
etkili ve ozellestirilmis gorseller olusturmasina olanak tanimaktadir. Ornegin, yapay zeka algoritmalari, renk secimi ve
uyum konusunda tasarimcilara rehberlik edebilmektedir (Sezer, 2021). Yapay zeka ve grafik tasarimin kesisimi, yaratici
siireclerin otomasyonu ve verimlilik artis1 saglayarak tasarimcilarin inovatif projeler gelistirmesine olanak tanima
siirecinde One ¢ikmaktadir. Yapay zeka kullanici verilerini analiz ederek kisisellestirilmis ve adaptif tasarimlar sunarak
kullanic1 deneyimini optimize edebilmektedir. Ayrica, yapay zeka’nin veri tabanli i¢gdrii ve pazar analizleri ile tasarim
trendlerini ve kullanici tercihlerini belirleme yetenegi, tasarimecilarin giincel ve hedef odakli ¢alismasina katkida
bulunur. Yapay zeka destekli araclar, yeni teknikler ve yontemlerin kesfine imkan tanirken, gorsel tanima ve igleme
teknolojileri tasarim siireglerine yeni ve derinlemesine perspektifler kazandirmaktadir. Bu durum, estetik ve etik

tartismalar1 da beraberinde getirerek grafik tasarim diinyasinda siirekli bir gelisim ve yenilik ortami olusturmaktadir.

2.1.1. Yapay Zeka ile Grafik Tasarim Siireci
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Sanatgilar, yapay zeka teknolojilerinden faydalanarak izleyici tepkilerini ve sanat diinyasindaki egilimleri daha iyi
anlarlar. Bu is birligi, yaraticilig1 desteklemek ve sanatin siirlarint genigletmek igin yeni araglar sunar (Toptas, 2022).
Yapay zeka, sanatgilara farkli kiiltiirlerden, disiplinlerden ve perspektiflerden ilham almalarina yardimei olur. Ornegin,
yapay zeka farkli sanatsal tarzlardan esinlenerek veya farkli alanlardan gelen verileri birlestirerek yeni ve yenilik¢i
sanatsal ifade bicimleri kesfetmelerine olanak tanir. Yapay zek&nin jeneratif yetenekleri, sanat¢ilara 6zgiin eserler
olusturmak i¢in yeni bir yol sunar. Sanatcilar yapay zeka algoritmalarini kullanarak ozgiin ve sasirtict eserler
tiretebilirler. Bu, sanat diinyasinda yeni ve yenilik¢i bir vizyon sunar. Yapay zekanin sundugu olanaklar su sekilde

siralanabilir;

Otomasyon ve Hizlandirma: Yapay zeka, tasarim siireclerinde tekrar eden gorevleri otomatiklestirebilir. Ornegin, bir
logo tasariminda, Al, farkli renk ve font segenekleri ile birka¢ farkli tasarimi hizli bir sekilde tiretebilmektedir. Bu,

tasarimeinin zamanini daha yaratici ve stratejik islere ayirmasina olanak tanimaktadir.

Ozellestirme ve Kigsisellestirme: Yapay zekd kullanici verilerini analiz ederek kisisellestirilmis tasarimlar
olusturabilmektedir. E-ticaret siteleri icin AI destekli araglar, kullanicilarin geg¢mis davranislarina dayanarak

Ozellestirilmis {irlin Onerileri ve tasarimlar sunabilmektedir.

Veri Tabanli Tasarim Kararlari: Yapay zeka, biiyiik veri setlerini isleyebilir ve bu verilerden elde edilen iggoriilerle
tasarim kararlar1 alnabilir. Ornegin, bir web sitesi tasariminda, kullanic1 etkilesim verilerini analiz ederek en etkili

tasarim Ogelerini belirleyebilmektedir.

Yaratict Alternatifler: Al, mevcut tasarimlardan ilham alarak yepyeni tasarim alternatifleri iiretebilmektedir. Bu,

tasarimceilara beklenmedik ve yaratici ¢oziimler sunarak onlarin vizyonunu genisletebilir.

Ishirligi ve Ekip Calismasi: Yapay zeka, tasarim ekipleri arasinda daha etkin bir isbirligi saglayabilir. Ornegin, Al

tabanli araclar, tasarim siireclerini yonetmek ve takim iiyeleri arasinda gorevleri koordine etmek i¢in kullanilabilir.

Egitim ve Ogrenme: Yapay zeka, tasarimcilarin yeni beceriler 6grenmesine ve mevcut becerilerini gelistirmesine
yardimct olmaktadir. Al destekli egitim platformlari, tasarimcilara kisisellestirilmis egitim materyalleri ve 6grenme

yollar1 sunmaktadir.
2.2. Grafik Tasarimda Yapay Zeka Araclari

Giintimiizde garafik tasarim alaninda yararlanilan birgok yapat zeka araglari bulunmaktadir. Bunlara asagida yer

verilmigtir.

a. DeepDream (Google): Google''n DeepDream araci, yapay zekd kullanarak gorselleri yeni ve yaratici sekillerde
isleyip doniistiirme yetenegi sunar. Bu arag, sanatcilarin ¢aligmalarini geleneksel sinirlarin 6tesine tasimasina imkéan
tanir. Ornegin, bir sanat¢1 doga manzarasii DeepDream kullanarak islediginde, manzara siirrealist bir tarza biiriinebilir,

renkler ve sekiller farkli estetik bir goriiniim kazandirabilir.

b. Canva: Canva, kolay kullanim1 ve genis tasarim araglar1 yelpazesi ile one ¢ikan bir ¢evrimigi tasarim platformudur.
Kullanici dostu araylizii sayesinde, profesyonel ve amator tasarimcilar gesitli projeler igin yaratict g¢alismalar
yapabilirler. Canva, kullanicilarin sosyal medya grafikleri, logo tasarimi, afisler, brosiirler ve daha bir¢ok gorsel
materyali kolayca olusturmasina olanak tanir. Yapay zeka tabanli 6zellikleri, kullanicilarin tasarim siirecini optimize

etmelerine yardimei olur.
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Gorsel 1. Arastirmaci tarafindan canva kullanilarak tasarlanmig bir logo tasarimi, 2024

¢. Runway ML: Runway ML, sanatgilar ve profesyoneller icin bir yapay zeka platformudur. Bu platform, ¢esitli yapay
zeka modelleri ve araglar1 sunarak kullanicilarin sanatsal ve yaratici projelerinde uygulamalarini saglar. Ornegin, stil

transferi gibi araglar, kullanicilarin bir gorselin tarzini bagka bir gorsele doniigtiirmesine olanak tanir.

d. GANPaint Studio: Generative Adversarial Networks (GAN) teknolojisini kullanarak gorsellerde nesneleri ve
ozellikleri diizenleme olanagi saglar. Sanatcilar bu araci kullanarak, gergekci veya siirrealist sahneler yaratabilirler;

nesneleri goriintiilere ekleyebilir, mevcut nesneleri kaldirabilir veya degistirebilirler.

e. Artbreeder: Artbreeder, kullanicilarin gesitli sanat eserlerini ve gorsel dgeleri bir araya getirerek yeni ve benzersiz
eserler olusturmasina olanak tanir. Kullanicilar, fotograflar1 yiikleyip ¢esitli parametrelerle manipiile edebilir ve yeni

gorseller olusturabilirler.

f. Jasper.ai: Jasper.ai, dogal dil isleme ve yapay zeka teknolojileri ile igerik iiretimini daha kolay hale getiren bir
platformdur. Makaleler, blog yazilari, iiriin agiklamalari ve reklam metinleri gibi metin tabanli igeriklerin iiretim

siirecini otomatiklestirir ve hizlandirr.

h. Designs.ai: Designs.ai, yapay zeka destekli araglari ile kullanicilarin tasarim siirecini kolaylastiran ve hizlandiran bir
platformdur. Bu platform, logo, grafik ve iiriin mockup'lart gibi gesitli tasarimlar olusturmay1 miimkiin kilar ve yapay

zeka teknolojisi sayesinde kisisellestirilmis tasarim dnerileri sunar.
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Gorsel 2. desing.ai kullanilarak tasarlanmis bir sablon, 2024

1. Adobe Sensei: Adobe Sensei, Adobe'nin gesitli yazilimlarinda kullanict deneyimini gelistirmek icin yapay zeka ve
makine O6grenimi teknolojilerini kullanir. Kullanicilarin biiyiik veri setlerinden anlamli i¢goriiler elde etmelerine

yardimet olan igerik anlama ve analiz yeteneklerine sahiptir.

i. Sketch2Code Microsoft Sketch2Code, kullanicilarin elle yaptiklart gizimleri otomatik olarak HTML prototiplerine

dontistiiren bir aragtir. Bu uygulama, tasarim siireglerini otomatik hale getirerek verimliligi artirmay1 hedefler.

J. ChatGPT ve DALL-E: ChatGPT, dogal dil isleme alaninda kullanilan bir dil modelidir ve metin tabanl etkilesimler

icin tasarlanmigtir.

DALL-E: DALL-E, metin aciklamalarina dayanarak gorseller iireten bir yapay zekd modelidir. Kullanicilarin verdigi

metin agiklamalarina gore yaratict ve 6zgiin gorseller olusturur.
2.1.3. Yapay Zeka ile Sanat Eseri Uretimi

Yapay zeka, sanatcilara yeni yaratict yontemler sunar. Ornegin, Fransiz sanat kolektifi Obvious, yapay zeka algoritmasi
kullanarak "Edmond de Belamy" adli eseri iiretmistir. Bu tiir 6rnekler, yapay zekanin geleneksel sanat anlayigini sarsma

ve yeni estetik deneyimler yaratma kapasitesini gosterir (Goenaga, 2020).

Gorsel 3. Edmond de Belamy'nin Portresi, 2024

Yapay zeka ile iiretilen sanat eserleri, sanatin tanimini genisletmekte ve sanatgilara yeni yaratici yontemler sunma
potansiyeline sahiptir. Ancak bu eserler, insan yaraticilig: ile teknolojinin etkilesimini degerlendiren derin tartigmalara

da yol agmaktadir. Sanatin ne oldugu ve yaraticiligin nasil tanimlanmasi gerektigi gibi temel sorular1 gliindeme getiren
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bu eserler, sanat diinyasini daha gesitli ve heyecan verici bir gelecege tasima potansiyeline sahiptir. Ayrica genelde sanat
Ozelde grafik tasarim alaninda yukarida siralanan programlarin hem sanata hem de grafik tasarima etkisinin giin
gectikege artabilecegi kaginilmaz bir gergektir. Bu durumun profesyonel tasarim yapan grafik tasarimcilardan tutun da
grafik tasarim egitimi alan dgrencilere kadar yayginlasarak devam ettigi bilinmektedir. Dolayist ile beceri odakli birey
anlayis1 ve beklentisi, yerini eserlerini veya tasarimlarini daha nitelikli olmasi i¢in yapay zekd uygulamalarint iyi
diizeyde kullanabilen birey anlayisina doniistiirebilir. Bu olgunun gelecekte yapay zeka uygulamalarinin daha da insan
zekasia benzer davranislar gosterebilecegi diisiiniiliirse, yapay zekd uygulamalarini kullanabilen hatta gelistirebilen
bireylerin tercih edilir konuma gelebilecegi sdylenebilir. Ancak tiim bu ger¢ek durumlara ragmen, yapay zeka
uygulamalarinin beslendigi kaynaklarin ve elde ettigi verilerin insanlar tarafindan {iretilebiliyor olmasi, yaraticililik
istiinligiiniin tasarimcilarda olacagi anlamina gelebilir. Asirt gercek¢i ya da hem ¢izimlerde hem de
renklendirmelerdeki yapay goriinlimli iiretilmis gorseller, insanin kendi Ozglinliigiinii ya da {islubunu yansittigi
gorsellerden hemen ayrigmaktadir. Ornegin sanat akimlarindaki sanatgilarin dahi birebir ayni iislubu kullanmadiklar
bilinmektedir. Bu da sanat¢inin veya tasarimcinin kendi enerjisini, heyecanini ve algisini yansitarak, benzerlerinden
farkl1 eser ya da tasarimlar iiretebilmesine olanak tanimustir. Elbette ¢oziilmesi gereken bircok konu vardir. Ozgiinliik
yaninda etik sorunu da yapay zeka igin bir problem olarak karsimizda durmaktadir. Ornegin Altin ve Mercin’in (2024)
yapay zekanin grafik tasarimda kullanimi gesitli etik sorunlara yol agabilecegi Ongoriilmektedir. Yapay zekénin
egitildigi veri setlerinde yer alan gorsellerle iiretilen yeni gorsellerin telif hakki kime ait olacaktir? Bu yeni gorsellerin
intihale yol agma olasilig1 da bir baska etik sorun olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica, yapay zeka tarafindan iretilen
gercekei gorsellerin dezenformasyon, provokasyon ve toplumsal kutuplagsmalara neden olma ihtimali bulunmaktadir.
Yapay zekanin sosyokiiltiirel etik normlar1 yeterince degerlendirememe durumu da problemli tasarimlarin ortaya
cikmasina yol agabilir. Yapay zekanin grafik tasarim alaninda istihdami azaltarak tasarimcilarin toplumdaki degerini

diisirmesi de olasidir. Bu faktorler, yapay zekanin grafik tasarima etkileri arasinda degerlendirilebilir.
2.3. Deneyimsel Calismalar

Aragtirmanin bu boyutunda, aragtirmaci tarafindan hazirlanan uygulama orneklerine, analizine, uygulama siirecine
iliskin yorumlara ve gorsellerine yer verilmistir. Bu kapsamda kadin haklarina yonelik mesaj iceren tasarimlar igin

kullanilan yapay zeka aract ChatGPT Dall-E 4 ile olusturulan 10 adet grafik illiistrasyon hazirlanmigtir.

2.3.1. Uygulama Ornegi 1

Gorsel 4. ChatGPT, Promt; “Okula Gitmek Isteyen Cocuk Gelin” Yapay Zeka Uygulama Ornegi, 2024

Gorsel 4. incelendiginde, okula gitmek isteyen, fakat toplumsal baskilar nedeniyle zorla evlendirilmek istenen geng bir
kiz ¢cocugunun tasvir edildigi goriilmektedir. Soldaki gorselde, kiz 6grenci okul formasi giymis, ancak onu zorlayan

baskidan dolay1 isteksizce gelin duvagi takilmig bir goriiniimdedir. Okul cagindaki kiz ¢ocugunun arkasinda duran
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gelinlik ise, onu bekleyen aci sonun adeta tamig1 gibidir. Bu gorsel, gergeklik olgusu igerisindeki okuma arzusu ile
hayalleri olan bir kiz ¢ocugunun, gelenek adi altinda onu zorlayan toplumsal beklentiler arasindaki ¢atismada, sadece
baskalarinin insafina kalmis bir 6zne olarak garesiz bir varlik oldugunu vurgulamaktadir. Sag taraftaki gorselde ise kiz
cocugunun hayallerinin ne oldugunu kanitlayan nesnelerin onu ¢evreledigi ancak onun hayallerini yok etmeye niyet
etmis insanlarin ona bictigi rolii gosteren bir gelinlik ile ¢evrelendigi bir sahneyi yansitmaktadir. Sagdaki tasarimin
kirsal bir mekanda kurgulanmis olmasi, erken yasta evlendirilen kiz ¢cocuklarinin genellikle kirsal yerlerde olduguna

gonderme yapmak i¢indir.

Sonug olarak, bu gorsel, gocuk yasta evliliklerin ¢ocuklarin hayatini nasil etkiledigini giiglii bir sekilde ifade etmektedir.
Kiigiik bir kizin okul iiniformasi iginde, bir gelinlik mankeninin dniinde durmasi, onun yasamasi gereken gocukluk ve
egitim hakkinin elinden alindigin1 ve erken yasta yetiskin sorumluluklariyla karsi karsiya birakildigimi gosterdigi
belirtilebilir. Ayrica bu gorsel, cocuk yasta evliliklerin toplumsal ve bireysel etkilerini sorgulatarak, ¢ocuk haklarmin

korunmas1 gerektigini vurguladigi sdylenebilir.

2.3.2. Uygulama Ornegi 2

Gorsel 5. ChatGPT, Promt; "Farkli mesleklerden kadinlarin, mesleki kiyafetleri i¢inde, kiiltiirel ¢esitlilik ve giiglii
duruslarini gdsteren bir gérsel” Yapay Zeka Uygulama Ornegi, 2024

Gorsel 5. incelendiginde farkli yasam bicimlerine sahip kadinlarin, erkeklerin yiizyillardir egemen oldugu farkli is
alanlarinda rol alabildigine vurgu yapmaktadir. Ayrica bu tasarimda Diinya niifusunun yarisinin kadin oldugu
diistintildiiglinde, kadinlarin is diinyasinda olmalarinin gerekliligi anlatilmak istenmistir. Bunun yani sira bu tasarim
kadinlarin ¢esitli meslek gruplarindaki varliklarina ve basarilarina, is ortamindaki cesitlilik ve kapsayiciliklarina vurgu
yapmaktadir. Diinyada yasanan savaslarin tarihine bakildiginda, bu tasarim, erkeklerin savasta Olmeleri sonrasi
fabrikalarda calisacak erkek bulunamayinca, kadinlarin is diinyasina girmelerinin tesvik edildigi akla getirilirse, onlara
sadece ihtiya¢ duyuldugu zaman degil, her zaman is diinyasinda olmalar1 gerektigini anlatmaktadir. Bu tasarim kiiltiirel
cesitlilik konularinda farkindalik yaratmak i¢in kadinlarin profesyonel yasamda oynadiklari rolleri ve katkilarinin altin
da ¢izmektedir. Tasarimdaki kadinlarin bir kisminmn ileriye dogru bakislari, bir kisminin {istlendikleri isler tizerindeki
konsantrasyonlari, bir kisminin ise yiiz ifadeleri, mesleklerini ne kadar ¢ok benimsedikleri, mesleki yeterlik noktasinda
basarili olduklar1 ve gelecege umutla baktiklar1 anlamina gelmektedir. Kiyafetlerdeki ¢cok renklilik ise kadinlarin hayata

kattiklar1 renk ve farklilik olarak algilanabilir.
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Sonug olarak, bu gorsel, kadinlarin ¢esitli meslek gruplarindaki varliklarini ve basarilarini, is diinyasindaki g¢esitlilik ve
kapsayicilik ilkeleri gergevesinde vurgulamaktadir. Kadinlarin egitimde, bilimde, miihendislikte ve sanatta aktif rol

almalarinin, toplumsal gelisim ve ilerleme i¢in ne kadar 6nemli oldugunu ifade etmektedir.

2.3.3. Uygulama Ornegi 3

Gorsel 6. ChatGPT, ChatGPT, Promt; “Cesitli Etnik Kokenlerden Kadinlarin Bir Arada Oldugu, Dayanigsma ve Destek
Temasin1 Vurgulayan Resimler” Yapay Zeka Uygulama Ornegi, 2024

Gorsel 6. incelendiginde, farkli kiiltiir, tarz ve etnik kdkenlere sahip kadinlarin, egitimde esitlik ve katilimi vurgulayan
bir etkinlikte bir araya geldigi goriilmektedir. Gorselde, kiirsiide konusma yapan bir kadin ve "Education for All
Women" (Tiim Kadmlar Igin Egitim) yazili pankartin éniinde yer alan bir grup kadin yer almaktadir. Bu tasarim,
kadinlarm egitimde esitlik ve katiliminin 6nemini vurgulamaktadir. Kadinlarin egitim almasinin, bireysel gelisimlerinin
yani sira toplumsal kalkinma i¢in bir gereklilik oldugu mesaj1 verilmektedir. Egitimli kadinlarin toplumda daha aktif ve
bilingli bireyler olarak yer alacaklari, gelecek nesilleri daha iyi yetistirecekleri fikri 6ne ¢ikmaktadir. Gorsel, kiiltiirel
cesitliligi ve kapsayiciligi da yansitmaktadir. Farkli basortiisii takan ve ¢esitli etnik kokenlerden gelen kadinlarin bir
araya gelmesi, her kadmin egitim hakkina sahip olmasi gerektigini ve bu hakkin kiiltiirel veya etnik farkliliklar
gozetmeksizin herkese taninmasi gerektigini ifade etmektedir. Bu olgu, egitimdeki ¢esitliligin ve kapsayiciligin dnemini
vurgulamaktadir. Kiirsiide yer alan ve konusma yapan kadin, kadmnlarin sadece egitim almasi degil, ayn1 zamanda
egitim siireglerinde aktif rol almasi ve liderlik pozisyonlarinda bulunmasi gerektigi de anlatmaktadir. Yani kiirstide
konusan kadin figiliri, kadinlarin liderlik potansiyellerini ve toplumsal degisimdeki etkilerini simgelemektedir.
Kadinlarin ileriye doniik bakislar1 ve kiirsiideki kadinin kararli durusu, egitimli kadinlarin gelecege umutla baktiklarimi
ve toplumsal degisimde onemli rol oynayacaklarini gostermektedir. Egitimin, kadinlarin hayatinda ve genel olarak

toplumda pozitif degisimler yaratacagina olan inang yansitilmaktadir.

Sonug olarak, bu gorsel, kadinlarin egitimde esitlik ve katilimini giiglii bir sekilde desteklemekte, egitimin roliinii
vurgulamaktadir. Kiiltiirel gesitlilik ve kapsayicilik temalari, her kadimin egitim hakkina sahip olmasi gerektigini ve bu
hakkin tiim toplumu olumlu yonde etkileyecegini anlatmaktadir. Gorsel, egitimli kadinlarin gelecege umutla baktiklari

ve toplumsal degisimde 6nemli rol oynayacaklari mesajini tagimaktadir.

2.3.4. Uygulama Ornegi 4
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Gorsel 7. ChatGPT, Promt; Geleneksel Kiyafetler Icinde ve Modern Yasam Tarzlarin1 Benimsemis Kadinlar” Yapay
Zeka Uygulama Ornegi, 2024

Gorsel 7. incelendiginde, gesitli kiyafetler i¢inde farkli aktiviteler yapan kadinlar yer almaktadir. Burada, farkli yagam
tarzlarina ve meslek gruplarina sahip kadinlarin giinliik hayatlarinin ve profesyonel alanlardaki rollerinin temsil edildigi
goriilmektedir. Her bir kare, kadmlarin yasamlarinin ¢esitli yonlerini ve mesleklerini simgelemektedir. Gorsel,
kadmnlarin toplumsal hayattaki ve profesyonel diinyadaki varliklarini giiclii bir sekilde vurgulamaktadir. Kadinlarin
farklt meslek gruplarindaki rolleri ve basarilari, is ortamindaki ¢esitlilik ve kapsayiciligin 6nemini ortaya koymaktadir.
Her bir kadinin farkli bir alanda faaliyet gdstermesi, kadinlarin yeteneklerini ve katkilarmi ve topluma deger
verdiklerini ifade etmektedir. Kadmlarin geleneksel kiyafetlerle modern teknolojiyi kullanmalari, kiiltiirel koklerini
korurken ayni zamanda modern diinyaya adapte olabildiklerini gostermektedir. Bu durum, kadinlarin hem kiiltiirel
miraslarim siirdiirdiiklerini hem de giiniimiiziin gerekliliklerine uyum sagladiklarini ifade etmektedir. Gorselde yer alan
kadmlarin bir kisminin egitimle, bir kisminin ¢aligma hayatiyla, bir kismimin ise giinliikk aktivitelerle mesgul olmasi,
kadmlarin hayatin her alaninda aktif rol aldiklarimi gostermektedir. Kadinlarin bisiklet siirmesi, kitap okumasi ve
teknolojiyi kullanmasi, onlarin bagimsizliklarini ve kisisel gelisimlerine verdikleri 6nemi vurgulamaktadir. Kadinlarin
yiiz ifadeleri ve duruslari, mesleklerine ve gilinliik hayatlarina olan bagliliklarin1 ve profesyonel yeterliliklerini ortaya
koymaktadir. Bu olgu kadmlarin is diinyasinda ve toplumsal hayatta ne kadar basarili ve etkili olduklarmi

gostermektedir. Kiyafetlerdeki renk ¢esitliligi ise kadinlarin hayata kattiklari renk ve farklilik olarak diigiiniilebilir.

Sonug olarak, bu gorsel, kadinlarin hayatin her alaninda var olmalarinin gerekliligini ve bu varligin topluma kattig1
degeri vurguladig: sdylenebilir. Kadinlarin farkli meslek gruplarindaki rolleri ve basarilari, is ortamindaki gesitlilik ve
kapsayiciligin 6nemini ifade etmektedir. Kiiltiirel ¢esitlilik ve modernlik temalari, kadinlarin hem geleneksel degerlerini
koruduklarin1 hem de modern diinyaya uyum sagladiklarint gosterdigi belirtilebilir. Bu gorsel, kadinlarin profesyonel ve

giinliik yasamlarindaki rollerinin ve katkilarinin altin1 ¢izdigine de vurgu yapmaktadir.

2.3.5. Uygulama Ornegi 5
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Gorsel 8. ChatGPT, Promt; “Kadina Yénelik Siddete Dikkat Cekmek Igin Golgeli ya da Simgesel Tasarimlar
Kullanarak Duyarhlik Yaratan Gorseller” Yapay Zeka Uygulama Ornegi, 2024

Gorsel 8. incelendiginde, bu gorseldeki kadinlarin ele ele tutusmus olma durumlari, kadinlarin birlikte olduklarinda
gliclii olduklarini ifade ettigi sOylenebilir. Siliiet halinde birbirinin ellerini tutan kadmlarin goriiniimd, birlik ve
dayanigmanin 6nemini vurguladig belirtilebilir. Arka planda yer alan kirik zincir gibi semboller, kadinlarin 6zgiirliikk ve
esit haklar konusundaki miicadelesini temsil etmektedir. Ayrica bu sembollerin, kadinlarin yasadig1 esitsizlikleri ve bu
esitsizliklere kars1 verdikleri miicadeleyi simgeledigi sOylenebilir. Bu semboller, kadinlarin karsilastiklar1 zorluklara
ragmen, birlikte hareket ederek bu engelleri asabileceklerini ifade etmektedir. Gorseldeki kadinlarin siliietleri, onlarin
kimliklerinden ziyade temsil ettikleri toplulugu ve ortak miicadeleyi 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu, bireysel kimliklerin
otesinde, kadinlarin kolektif giiciinii vurgulamaktadir. Golgeler ise, zorluklari asarak gelecege dogru attiklari adimlarin
bir ivmesi oldugunu gostermektedir. Cigeklerin ve bitkilerin siliietleri, kadinlarin hayatin her alaninda var olduklarini ve

varliklarinin topluma kattig1 giizellikleri temsil etmektedir.

Sonug olarak, bu gorsel, kadinlarin birlik ve dayanigsma icinde toplumsal esitlik miicadelesinde ne kadar etkili
olabileceklerini ve bu miicadelenin toplumsal degisimdeki 6nemini vurgulamaktadir. Toplumsal esitligi isaret eden
semboller, kirik zincirler ve birlik i¢indeki kadin figiirleri, kadinlarin 6zgiirlesme ve esit haklar miicadelesini gii¢lii bir
sekilde ifade etmektedir. Bu gorsel, kadinlarin kolektif giiclinli, dayanigmasini ve topluma kattiklar1 6n plana

¢ikarmaktadir.

2.3.6. Uygulama Ornegi 6

Gorsel 9. ChatGPT, Promt; “iki Farkli Duygusal ifadeyi Gésteren Bir Kadinin Surealist Portresi. Portre, Gergek Yiizii
Aglamakta Olan Ciddi ve Hiiziinlii Bir ifade Sergilerken, Elinde Tuttugu Maske Ise Kahkahalarla Giiliiyor” Yapay Zeka
Uygulama Ornegi, 2024
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Gorsel 9. incelendiginde, duygusal ¢eliski ve igsel catismayir giicli bir sekilde yansitan bir tasarim oldugu
goriilmektedir. Gorselde, bir kadinin yiiziinde derin bir hiiziin ve gozyaslar1 varken, elinde tuttugu maske sahte bir
mutlulugu temsil etmektedir. Gorsel, bireyin igsel diinyas: ile dig diinyaya yansittigi goriintii arasindaki farki
vurgulamaktadir. Kadinin ytiziindeki derin iizlintii, igsel aciy1 ve duygusal zorluklar1 temsil ederken, elindeki giilen
maske, dis diinyaya karsi takindigi sahte mutlulugu ifade etmektedir. Bu, insanlarin ger¢ek duygularimi saklama
egiliminde olduklarini ve bazen zor durumda bile mutluymus gibi goriindiiklerini, dig diinyaya uyum saglama ¢abasi
oldugu belirtilebilir. Kadinin gézyaslar1 da i¢sel acinin ve duygusal catismanin bir gostergesi olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Bu gozyaslari, duygusal yiikiin ve i¢sel kirllganligin disa vurumunu temsil etmektedir. Bu durum, duygusal sagligin
O6nemini ve insanlarin duygusal zorluklarla basa ¢ikarken karsilastiklari toplumsal baskilari anlatmaktadir. Maskenin
ardindaki gergek duygularin farkinda olmak, duygusal iyilik hali ve samimi iligkilerin dnemini ve insanlarin duygusal

zorluklarini saklamadan, ger¢ek duygularini ifade edebilecekleri bir ortamin saglanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Sonug olarak, bu gorsel, bireylerin i¢sel diinyalari ile dis diinyaya yansittiklart goriintii arasindaki ¢eliskiyi ve duygusal
catismay1 giiclii bir sekilde ifade etmektedir. Kadimin hiiziinli yiizii ve elindeki maskedeki sahte mutluluk, duygusal
sagligin ve samimiyetin dnemini vurgulamakta, insanlarin gercek duygularini saklamadan ifade edebilmeleri gerektigini
anlatmaktadir. Bu gorsel, duygusal ¢atismalarin ve igsel acinin toplumsal baskilarla nasil 6rtiildiigiinii ve bu durumun

bireylerin ruh sagligini nasil etkiledigini de gostermektedir.

2.3.7. Uygulama Ornegi 7

Gorsel 10. ChatGPT, Promt; “Bir Elin, Kiigiik Kadin Kuklalarmi Iplerle Yonlendirdigi Monokrom Bir Sanat Eseri
Tasviri” Yapay Zeka Uygulama Ornegi, 2024

Gorsel 10. incelendiginde, insanlarin manipiile edilebildikleri ve adeta bir kukla gibi kontrol altinda tututulabildiklerini
yansitan bir gorsel olarak anlamlandirilabilir. Gorselde, biiyiik bir elin ipler araciligi ile kadin figiirlerini kontrol ettigi
bir sahne yer almaktadir. Kukla olarak temsil edilen figiirler, insanlarin 6zgiir iradelerinin ve hareketlerinin baskalar1
tarafindan degistirildigi, onlarin kullanildigin1 simgelemektedir. Biiyiik elin kontrol ettigi figlir gorselinin, insanlarin
cesitli gilicler, otoriteler veya sistemler tarafindan nasil yonlendirilebilecegini ve 6zgiir iradelerinin nasil
sinirlanabilecegini ifade etmektedir. Bu durum, bireylerin kendi kararlarin1 verme yetilerini kaybedip, baskalarinin istek
ve emirlerine gore hareket etmeye zorlandiklar: bir durumu temsil etmektedir. Kadin figiirii olarak yansiyan kuklalarin
farkli yonde hareket etmeleri, kontrol altinda olmalarina ragmen bireysel farkliliklarini ve ¢esitliliklerini koruduklarimi
gostermektedir. Ancak, bu hareketler ve pozisyonlar, yine de biiylik elin kontrolii altinda ger¢eklesmektedir. Bu,

bireylerin kendi kimlik ve farkliliklarini korumak istemelerine ragmen, kontrol edici giicler tarafindan
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sekillendirildiklerini gostermektedir. Gorseldeki biiyiik el, otoriteyi, giicli veya baskiyr temsil etmektedir. Bu giigler,

toplumsal normlar, politik sistemler, ekonomik baskilar veya diger otoriter yapilarin bir temsilcisi olabilir.

Sonug olarak, bu gorsel, manipiilasyon ve kontroliin kadinlar iizerindeki etkilerini giiglii bir sekilde ifade etmektedir.
Biiytik elin kontrol ettigi kukla seklindeki kadin fogiirleri, bireylerin &zgiir iradelerinin baskalar1 tarafindan nasil
sinirlandirilabilecegini ve yonlendirilebilecegini gostermektedir. Bu durum, toplumsal ve bireysel diizeyde kontroliin ve
manipiilasyonun etkilerine dikkat cekmekte ve bireylerin kendi 6zgiir iradelerini koruyabilmeleri gerektigini

vurgulamaktadir.

2.3.8. Uygulama Ornegi 8

Gorsel 11. ChatGPT, Promt; “Korku I¢indeki Bir Kadinin Dramatik ve Yogun Portresi. Kadin, Cesitli Renk ve
Boyutlardaki Birgok El Tarafindan Yiiziiniin Cevrelendigi ve Agzimin Kapatildig1 Bir Sahne I¢inde Yer Aliyor” Yapay
Zeka Uygulama Ornegi, 2024

Gorsel 11. incelendiginde, kadinin etrafini saran eller araciligiyla baski, susturma ve korku diinyasinin gii¢lii bir sekilde
tasvir edildigi goriilmektedir. Kadinin yiiziindeki dehset ve garesizlik ifadesi, etrafindaki ellerin onun iizerinde
olusturdugu baskiy1 ve kontrolii yansitmaktadir. Eller, kadinin agzin1 kapatirken ve onu sikica tutarken, onun sesini ve
Ozgiirligiini, yani yasama hakkini kisitlamaktadir. Gorsel, kadinlarin maruz kaldiklar1 baski ve susturma girigimlerini
simgelemektedir. Bu durum, toplumsal, politik veya kisisel diizeyde bireylerin seslerinin bastirildigi ve diigiincelerinin
ifade edilmesine izin verilmedigi durumlar: temsil eder. Kadinin yiiziindeki korku ifadesi, baski ve kontrol altinda olan
bireylerin yasadiklar1 duygusal travmay1 ve caresizligi yansitmaktadir. Bu gorsel, kadinlarin fiziksel veya psikolojik
olarak kendilerini baski altinda nasil hissettiklerini ve bu baskinin onlarin ruhsal durumlari iizerindeki etkilerini
gostermektedir. Kadinin gozlerindeki korku ve caresizlik, baski altindaki bireylerin hissettikleri umutsuzlugu ifade
etmektedir. Ellerin gesitli yonlerden ve farkli renklerde gelmesi, kadinin maruz kaldigi baskinin ¢ok yonlii ve ¢esitli
kaynaklardan geldigini gdstermektedir. Bu, bireyin birden fazla otorite, sistem veya kisi tarafindan baski altina

alindigin1 ve kontrol edildigini simgelemektedir.

Sonug olarak, bu gorsel, baski, susturma ve korkunun kadinlar tizerindeki etkilerini gii¢lii bir sekilde ifade etmektedir.
Kadinin agzin1 kapatan ve onu tutan eller, onun sesini ve ozgirligiinii kisitlayan giigleri temsil ederken, yiiziindeki
korku ve caresizlik ifadesi, baski altindaki bireylerin yasadiklar1 duygusal travmayi yansitmaktadir. Bu gorsel,
bireylerin maruz kaldiklar1 baski ve kontrol mekanizmalarini sorgulamalarini ve 6zgiirliiklerini savunmalari gerektigini

tesvik etmektedir.
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2.3.9. Uygulama Ornegi 9

Gorsel 12. ChatGPT, Promt; “Evde Coklu Gorevlerle Mesgul Olan Yorgun Bir Kadinin Canli Tasviri. Kadin, Rahat Ev
Kuyafetleri i¢inde ve Yiiziinde Bitkin Bir ifade Var. Arka Plan, Mutfakta Yogun Bir Ev Ortam1” Yapay Zeka Uygulama
Omegi, 2024

Gorsel 12. incelendiginde, modern hayatin getirdigi yiikler altinda ezilen bir kadinin, ¢oklu gérevlerle ugrastigini ve bu
durumun onun iizerindeki olumsuz etkilerini gii¢lii bir sekilde tasvir etmektedir. Gorselde, kadinin birden fazla isi ayni
anda yapmaya calisirken yoruldugu ve bunaldifi agik¢a goriilmektedir. Gorsel, kadinin ev i¢i sorumluluklan ile is
yiikiinii dengelemeye calistigini ve bunun ne kadar zorlayict oldugunu anlatmaktadir. Bir elinde temizlik firgasi, diger
elinde yemek kasig1 ve ayni anda ¢ocuguna bakmaya calisirken, kadinin bu ¢oklu gérevler arasinda sikisip kaldigi
betinlenmistir. Bu durum, modern toplumda kadinlarin ev isleri, gocuk bakimi ve diger sorumluluklarla nasil miicadele
etmek zorunda kaldiklarmi simgelemektedir. Kadinin yiiziindeki yorgunluk ve bikkinlik ifadesi, fiziksel ve zihinsel
olarak ne kadar zorlandigin1 ve bu is yiikiiniin onun iizerinde nasil bir baski olusturdugunu yansitmaktadir. Bu,
kadinlarin ev igi rollerini yerine getirirken yasadiklar1 stresi ve yorgunlugu ifade etmektedir. Kadinin yiiz ifadesi, bu
yiiklerin onun giinlilk hayatin1 ne kadar etkiledigini ve genel saglik durumunu nasil etkileyebilecegini gostermektedir.
Arka planda yer alan diger kadn figiirleri ve gocuk, toplumsal beklentilerin ve rollerin nasil devam ettirildigini gosteren
bir durumdur. Bu, kadinlarin sadece kendi sorumluluklarini degil, ayni zamanda toplumsal normlarin getirdigi

beklentileri de karsilamak zorunda kaldiklarini anlatmaktadir.

Sonug olarak, bu gorsel, modern hayatin getirdigi ¢oklu gorevlerin ve sorumluluklarin kadinlar {izerindeki etkilerini
giicli bir sekilde vurgulamaktadir. Kadinin birden fazla isi ayni anda yapmaya calisirken yasadigi yorgunluk ve
bikkinlik, ev i¢i sorumluluklarin ve toplumsal beklentilerin kadinlar iizerinde nasil bir baski olusturdugunu
gostermektedir. Bu gorsel, kadinlarin giinliik hayatlarinda karsilagtiklar1 zorluklari ve bu zorluklarla nasil miicadele

etmek zorunda kaldiklarin1 da ifade etmektedir.
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2.3.10. Uygulama Ornegi 10

Gorsel 13. ChatGPT, Promt; “Siddet, Tehdit, Asagilama, izolasyon, Siirekli Elestiri Gibi Davranislarla Kadmnin Ruh
Saglhigim Zarar Verme” Yapay Zeka Uygulama Ornegi, 2024

Gorsel 13. incelendiginde, bir kadinin i¢ine kapanmis ve dis diinyadan izole edilmis halini yansitan, igsel ve digsal
baskilarla ¢evrili oldugu giiclii bir sekilde tasvir edilmektedir. Kadinin oturdugu kii¢iik oda, onun hissettigi sikismigligt
ve kapana kisilmiglik duygusunu temsil ederken, etrafindaki karanlik figiirler ise ona yoneltilen elestirileri, suglamalari
ve yargilar1 simgelemektedir. Kadinin oturma pozisyonu ve yiiz ifadesi, onun ¢aresizligini, korkusunu ve igsel acisini
yansitmaktadir. Bagini ellerinin arasina almis halde oturmasi, onun bu baskilardan kurtulmak icin bir ¢ikis yolu
aradigmi ancak bulamadigini gostermektedir. Bu durum, kisinin kendini dis diinyanin baskilarindan koruma g¢abasi
olarak yorumlanabilir. Etrafindaki karanlik figiirler, kadina dogru uzanmis elleriyle onu isaret etmekte, suglamakta ve
baski altinda tutmaktadir. Bu figiirler, toplumsal baskilari, igsel elestirileri ve =zihinsel saglik sorunlarini
simgelemektedir. Her bir figiir, farkli bir elestiri veya yargi durumunu temsil ederken, bu durum kadinin tizerindeki
baskinin ¢ok yonli ve gesitli oldugunu gostermektedir. Odanin duvarlarina yazilmig kelimeler, kadinin zihnindeki
negatif diisiinceleri ve igsel catigmalari gostermektedir. Bu kelimeler, kisinin kendi kendine yonelttigi elestirileri,
korkular1 ve endiseleri simgelemektedir. Duvarlardaki yazilar, kadinin zihinsel olarak ne kadar baski altinda oldugunu
ve bu diisiincelerin onun yasamini nasil etkiledigini ifade etmektedir. Bu gorseldeki odanin tek penceresi, dig diinyaya
acilan bir umut 15181 olarak degerlendirilebilir. Ancak, kadiin bu pencereden uzak durmasi ve karanlik figiirlerin onun
bu 1s18a ulagmasini engellemesi, kisinin ¢ikis yolu bulmakta zorlandigini ve baskilar altinda sikisip kaldigini

gostermektedir.

Sonug olarak, bu gorsel, bir kadinin igsel ve digsal baskilar altinda yasadig1 ¢aresizlik ve sikismislik duygusunu giiglii
bir sekilde ifade etmektedir. Kadinin karanlik figiirlerle ¢evrili ve negatif diisiincelerle dolu bir odada oturmasi, onun
zihinsel olarak yipratilmasi ve toplumsal baskilarla nasil miicadele etmek durumunda kaldigini anlatmaktadir. Bu
gorsel, kisinin yasadig1 icsel catismalari, korkulari ve endiseleri vurgulamakta, bu tiir duygusal yiiklerin bireyler

iizerindeki olumsuz etkilerini sorgulamaktadir.
3. Sonug

Bu ¢alismada, yapay zeka teknolojisinin grafik tasarim tizerindeki etkileri incelenmis ve bu teknolojinin tasarim
stireglerine entegrasyonu arastirilmistir. Ayrica yapay zeka araglarindan yararlanilarak, kadm haklart ve kadinin

toplumsal rollerinin giiniimiize yansimalari iizerine hazirlanmis tasarimlarin analizleri gergeklestirilmistir.
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Yapay zeka algoritmalarmin grafik tasarimda meydana getirdigi doniisiim, otomatik tasarim, kisisellestirilmis veri
gorsellestirme ve sanatsal yaratim alanlarinda etkili oldugu goriilmiistiir. Grafik tasarim g¢aligmalar1 yapilirken yapay
zeka araglarindn yararlanilmasinin tasarim siirecini hizlandirdigi, zaman kazandirdig1 ve yeni baglayan tasarimcilara
alternatifler sundugu belirlenmistir. Yapay zeka teknolojisinin grafik tasarim {iretim siireglerindeki kullanimi,
tasarimcilarin daha hizli prototipler olusturmasina, karmasik tasarimlari daha kolay yonetmesine ve kullanicilara daha
kisisellestirilmis deneyimler sunmasina yardimci oldugu da belirlenmistir. Bu durum, grafik tasarim endiistrisinin daha
dinamik ve yenilik¢i bir hale gelmesine katkida bulunmaktadir. Ayrica, yapay zekd uygulamalarinin tasarimcilarin
verimliligini artirdigi, sektordeki gelismeleri hizlandirdigi ve deneysel calisma firsatlarlari yarattigi tespit edilmistir.
Gelecekte, bu teknolojinin daha fazla otomasyon ve kisisellestirme ile tasarim siireglerine entegre edilmesi beklendigi

de belirlenmistir.

Yapay zeka teknolojisine bagli duygusal analiz ve kullanici deneyimi alanindaki gelismeler, tasarimcilarin
olusturduklart igerikleri daha duyarli ve etkili bir sekilde hedef kitlelerine ulastirmalarina yardimci olabilecegi
goriilmiistiir. Kullanicilarin duygusal tepkilerini anlamak, icerikleri buna gore uyarlamak ve daha etkili iletisim
stratejileri gelistirmek 6nemlidir. Bununla birlikte, yapay zeka teknolojisinin etik ve estetik acidan nasil yonetilecegi de
6nemli bir konudur. Tasarimeilar ve lirlin gelistiriciler, yapay zeka destekli araglari kullanirken etik sorunlart dikkate
almalar1 gerektigi anlasilmaktadir. Kullanicilarin mahremiyetini korumak igin gerekli 6nlemleri almalar1 da yapay zeka
kullaniminda dikkat edilmesi gereken bir diger konudur. Ayrica, yapay zeka ile iiretilen igerigin estetik degerine de
dikkat edilmesi ve insan dokunusunun 6neminin g6z ardi edilmemesi gerekmektedir. Yaraticilik ve 6zgiinliik de bu
acidan 6zenle lizerinde durulmasi gereken bir konudur. Her bireyin duygu diinyasi, algis1 ve elde ettigi verileri kendi

becerisine gore yansitma bi¢imi farkli oldugundan, bu durumu yapay zeka ile gidermek su an i¢in zordur.

Yapay zeka teknolojisinin grafik tasarim tizerindeki etkisi biiyiik bir potansiyele sahip olup, gelecekte bu alandaki
gelismeleri sekillendirecek onemli bir faktdr olmaya devam edecektir. Tasarimcilar, bu teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanarak daha yenilik¢i ve etkileyici ¢alismalar ortaya ¢ikarabilirler, ancak bu siiregte etik, 6zgiinliik ve estetik ilkeleri
g6z Oniinde bulundurmalidirlar. Yapay zeka teknolojisinin etik, 6zgilinlik ve estetik ilkelerle uyumlu bir sekilde

kullanilmasi, grafik tasarimin gelecegini daha adil, etkili ve siirdiiriilebilir bir gsekilde sekillendirebilir.

Yapay zeka teknolojisi, sadece tasarimcilar i¢in degil, ayn1 zamanda igletmeler ve kullanicilar i¢in de 6nemli avantajlar
saglamaktadir. Isletmeler, yapay zeka destekli grafik tasarim araclarini kullanarak daha hizli ve maliyet etkin bir sekilde
icerik olusturabilir, pazarlama kampanyalarmni daha dinamik ve etkileyici hale getirebilirler. Kullanicilar ise daha
kisisellestirilmis ve etkileyici deneyimlerle karsilagmaktadirlar. Cilinkii yapay zeka teknolojisi, kullanicilarin tercihlerini

daha iyi anlayarak onlara 6zel igerikler sunmak i¢in kullanilabilmektedir.

Arastirma kapsaminda yapay zeka araciligi ile olusturulan tasarimlarin, kadin haklari, kadinin toplumdaki yeninin nasil
algilandigi, kadmlarin ig¢sel ve duygusal durumlarinin yansima big¢imleri, toplumsal bir varlik olarak kadinlarin
birlikteliginin onlar1 daha giiglii kilacagini betimleyen gorsellerden olustugu goriilmiistiir. Ayrica gorsellerde dikkat
¢eken en Onemli unsur, gorsellerin yapay zeka yardimiyla olusturulmasindan dolayi, asiri gergekei bir gdriiniimde
yansimalar1 olmustur. Ayrica bu tasarimlarda tasarimci miidahalesi ¢ok fazla olmadigindan, gorsellerdeki karakterlerin
Diinya’nin farkli kiiltiirel 6zelliklerini tagiyan fiiglirler biciminde yansidig1 anlasilmigtir. Karakterlerin kiyafetlerinin de

ayni 6zellikleri tasidigi belirlenmistir.

Sonug olarak, yapay zeka teknolojisinin grafik tasarim alanindaki yansimalari ve bu teknolojinin potansiyel gelecegi
tizerine yapilan bu caligma, tasarimcilarin ve sanatcilarin yapay zeka araglarimi daha verimli ve yaratict bir sekilde
kullanabilmeleri i¢in énemli bir rehber niteligindedir. Yapay zeka araglarinin tasarim odakli ve insan benzeri duygusal
yoniinii agiga cikaracak ve 6zgiinliigii dikkate alacak iiriinler ortaya koyabilmesi i¢in grafik tasarim alaninda uzman

tasarimcilar ile yazilimeilarin birlikte ¢alismasi 6nemlidir.
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Notlar
1. Deneysel tasarimlar aragtirmaci tarafindan yapay zeka uygulamalar1 kullanilarak yapilmistir.

2. Bu galisma Sanat ve Tasarim Ana sanat dalinda, Tilbe Seyda TILBE’nin hazirlamis oldugu “YAPAY ZEKA
TEKNOLOJISININ GRAFIK TASARIM ALANINA YANSIMASI VE BIR UYGULAMA ORNEGI “baslikli yiiksek

lisans tezinin makalesidir.
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