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Bir Estetik Anlayis Olarak Yapay Zeka ile Sanat Yaratim
( Bager Akbay, Selcuk Artut ve Refik Anadol érnekleri ile)
Ozet

Bu arastirma giinlimiiziin yeni ve siiper teknolojisi olan Yapay Zekanin bir estetik anlayis ve sanat yaratimi olarak
degerlendirilmesini hedeflemistir. Sanat insanin var oldugu her donemde zamanin ruhuna uygun bi¢im, form, semboller
ve kavram aragtirmalariyla giincel olmus ve giine 151k tutmustur. 21. yiizyilin parlayan yildiz1 Yapay Zeka, veriler ve
makine 6grenmesini temel almaktadir. Bu ¢alisma, Yapay Zeka’y1 dncelikle teknik bir kavramsal ¢ergevede ele almakta;
ardindan estetik bir anlayis olarak degerlendirmektedir. Bu baglamda, Yapay Zeka ile sanat yaratimi siireci incelenmis;
Yapay Zeka ile iretilen eserlerde 6znenin kimligi ve yaratim siirecinin 6zgiinliigii gibi temel sorulara yanit aranmaistir.
Aragtirmada Bager Akbay, Selguk Artut ve Refik Anadol adli Yapay Zeka ile sanat yapan sanatgilarin ¢alismalari,
sanatcilarin yaptiklar islerle ilgili kendi yorum ve agiklamalarini da dikkate alarak degerlendirilmektedir. Arastirma
genel olarak Literatiir Tarama Modeli ile hazirlanmis ve yami sira kaynakcada belirtilmis olan akademisyenler
tarafindan verilmis video ders notlariyla zenginlestirilmeye caligilmistir. Literatiir taramasi siireci sistematik olarak
yuriitiilmiistir. Akademik veri tabanlar taranarak, Estetik, Yapay Zeka, Sanat Felsefesi ve yaratim siirecleri iizerine
odaklanan ¢aligmalar belirlenmistir. Segilen kaynaklar, konunun giincelligi, akademik niteligi ve ¢aligmanin amacina
uygunlugu kriterlerine gére degerlendirilmistir. Bu siirece ek olarak, NeoSkola platformunda yer alan, kaynakcada
belirtilmis olan uzman akademisyenler tarafindan anlatilmis video dersler de, gorsel-isitsel iceriklerin kavramsal
cergeveyi desteklemesi amaciyla sinirh ve elestirel bigimde kullanilmistir. Bu kaynaklarin kullanim, ilgili akademik

sOylemleri giincel drneklerle iligkilendirme ve anlat1 biitlinliiglinii pekistirme amaci tasimaktadir.
Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Estetik, Yaraticilik
Artificial Intelligence as an Aesthetic Understanding in Art Creation
(With Examples of Bager Akbay, Sel¢uk Artut, and Refik Anadol)

Abstract

This study aims to evaluate Artificial Intelligence (Al), one of the most advanced technologies of our time, as an
aesthetic approach and a means of artistic creation. Art has always remained relevant throughout human history by
reflecting the spirit of the time through explorations of form, symbolism, and conceptual expression. As a rising star of
the 21st century, Artificial Intelligence is grounded in data and machine learning. This study first examines Al within a
technical and conceptual framework and subsequently considers it as an aesthetic phenomenon. In this context, the
process of artistic creation with Al is analyzed, with a particular focus on fundamental questions such as the identity of

the subject and the originality of the creative act in artworks produced through Al



The works of Al-based artists such as Bager Akbay, Selguk Artut, and Refik Anadol are evaluated in this research,
taking into account the artists’ own comments and interpretations of their work. The study primarily employs the
Literature Review Method and is further enriched by video lecture notes delivered by scholars, as indicated in the
references. The literature review was conducted systematically by exploring academic databases to identify studies
focusing on Aesthetics, Artificial Intelligence, the Philosophy of Art, and creative processes. The selected sources were

evaluated based on their relevance, academic credibility, and alignment with the objectives of the study.

In addition, video lectures available on the NeoSkola platform, delivered by subject-matter experts listed in the
bibliography, were used in a limited and critical manner to support the conceptual framework with audiovisual content.
The inclusion of these sources aims to connect academic discourse with contemporary examples and to enhance the

narrative coherence of the study.
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1.Giris

Rollo May “Yaratma Cesareti” adli kitabinda: “Gelecege dogru yasamak bilinmeyene sigramak demektir; bu da hali
hazirda emsali olmayan ve pek az kisinin kavradig: dereceden bir cesareti gerektirir. ” der (May, 2023:44). Yasanan son
yiizyila bakildiginda ¢ok hizli ve biiylik teknolojik gelismeler yasanmistir ki bunlar insanligin bu zamana kadar teknik
anlamda aldig1 yolun tamamindan ¢ok daha hizl gelismelerdir. Ornegin tekerlegin icadi binlerce y1l éncesine dayanir;
ancak bisiklet ve araba lastikleri 19. yiizyilda yapilmaya baglanmistir. 21. yiizyilin 6zellikle i¢inde bulundugumuz son
20 yilinda ise teknolojinin sinirlar artik goriilemez durumdadir. Bugiiniin mimarlarinin, yasadiklar1 ¢agin ¢ok ilerisinde
olan, drnegin, Leonardo Da Vinci gibi sanatci dehalar oldugu diistiniilebilir. Nitekim magara duvarinda kirmizi toprakla
resim teknigini kullanan “sanat¢1”, gelisen teknolojiyle siirekli kendini giincellemistir. Sanat¢1 hem i¢inde bulundugu
cag tarafindan giincellenen hem de bulundugu cagi giincelleyen tinsel bir yaraticidir. Bahsedilen yiizyilda sanatin
atladig1 boyutlar, bu donemin sanatcilarinin ¢ok daha cesur olmalarini gerektirmistir. 18. yiizyilda baglayan; sanat nedir?
sanat¢1 kimdir? sanat eseri nedir? sorgulari 20. ylizyilin baslarinda Dada hareketiyle, readymade’lerle, performanslarla,
video artlarla, dijital sanatla zirveyi yasamistir. Diinyada yasanan koklii degisimler yeni bigim, model ve semboller
yaratirken toplumun kolektif tinini tasiyan sanatcilar bu bigimleri en dolaysiz sekilde ifade etme yetenek ve cesaretini
gosterenlerdir (May, 2023:54). Bir bisiklet tekerinin baglamindan ¢ikarilip, islevsizlestirilerek tabure iizerinde
sergilenmesindeki amag izleyiciye “Bu sanat midir?” sorusuyla sanati kavramsallastirarak sorgulatmaktir. Bu sanattir
veya degildir, denilebilir. Hangisinin dogru olduguna karar verecek bir merci yoktur. Ama gercek olan bir sey vardir ki
“Bu sanat mudir?” sorgusu sanatin ontolojisine hicbir zeval getirmeden gilinlimiiz sanatini da yeni sorularla

sekillendirmeye devam etmektedir.

Bugiiniin sanat diinyasini en ¢ok mesgul eden soru “Yapay Zeka ile Sanat Yaratimi’dir. Yapay Zeka, biyolojik zekanin
yani insan zekasmin yapay olanidir. Yapay Zeka teknolojileri, bilgisayar {izerindeki bir kod serisinin insan zekasini
taklit etmesidir. Bu teknolojilerin amaci insanin bilissel yeteneklerini kopyalayan sistemler yaratmakken, sanatg¢inin
amaci ise giincel olmak ve giine 151k tutmaktir. Dolayisiyla Yapay Zeka ile sanat kaginilmaz olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu arastirmada oncelikle Yapay Zeka’nin teknik boyutu ele alinmis, ardindan estetik bir anlayis olarak
tasidigr anlam ve islev degerlendirilmeye c¢alisilmistir. Calismanin devaminda, yaraticilik ekseninde Yapay Zeka
destekli sanat {iretimi degerlendirilmis; bu degerlendirme, geleneksel sanat anlayisi ¢ercevesinde ortaya ¢ikan temel
sorulara yanit arayisiyla siirdiiriilmiistiir. Estetik yaratim siirecinde yapay zekanin kullandigi veriler temelinde ortaya
¢ikan baglica sorulardan biri, bu siiregte 6zne konumunda olanin kimligine yoneliktir. Bir bagka temel soru ise, mevcut
veriler {izerinden islem yapan Yapay Zeka tarafindan liretilen bir eserin, dzgiin bir sanat yaratimi olarak kabul edilip
edilemeyecegidir. Literatiir Tarama Modeli ile hazirlanmis olan bu arastirma, bu temel sorulara, dnce “Estetik Bir
Anlayis Olarak Yapay Zeka”, sonra da “Yapay Zeka Ile Sanat Yaratimi” bashig1 altinda Yapay Zeka ile yapilmis, Bager

Akbay, Selguk Artut ve Refik Anadol’un isleri ve bu sanat¢ilarin kendi isleriyle ilgili yorum ve agiklamalari tizerinden
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yanitlar bulmay1r amaglamistir. Bu siirece ek olarak, NeoSkola platformunda yer alan, kaynakgada belirtilmis olan
uzman akademisyenler tarafindan anlatilmig video dersler de, gorsel-isitsel igeriklerin kavramsal ¢ergeveyi desteklemesi
amactyla sinirh ve elestirel bigimde kullanilmistir. Yapay Zeka, 6zellikle sanatla iliskisi bakimindan son on yilda hizla
gelisen ve halen kuramsal olarak sekillenmekte olan bir alandir. Bu nedenle, geleneksel akademik yayinlarin yani sira,
alanin giincel tartigmalarini yansitan dijital kaynaklara basvurulmasi hem gerekli hem de anlamli hale gelmektedir.
Yazili literatiiriin gorece sinirli oldugu bu yeni alanda, dijital platformlar {izerinden yayimlanan video dersler ve seminer
kayitlari, uzman goriislerini ve giincel yaklagimlart dogrudan takip etme imkan1 sunmaktadir. Bu tiir i¢erikler, akademik
metinlerle desteklenerek elestirel bigimde degerlendirilmis ve galismanin kuramsal ¢ergevesinin olusturulmasinda

tamamlayicit nitelikte kullanilmisgtir.
2.Estetik Bir Anlayis Olarak Yapay Zekéa

Endiistriyel devrim nasil kas giiciinii otomatiklestirdiyse giliniimiizde de Yapay Zeka ile insanin beyin giicii
otomatiklestirilmeye calisilmaktadir. 2010 yilinda o6zellikle tim sektorlere yayilan hatta en geleneksel yontemlerle
calisan sirketlerde dahi kaginilmaz olarak kullanilmaya baslayan Yapay Zeka, bugiin Dar ve Genel Yapay Zeka olarak
iki dalda incelenir. Dar Yapay Zeka, belirli bir goérevin otomatiklestirilmesi iizerine yogunlasir. Genel Yapay Zeka ise
herhangi bir goreve bagl kalmadan insanin yapabildigi herhangi bir isi taklit edebilir. Genel Yapay Zeka, iizerinde
calisilan ama heniiz elimizde olmayan bir sistemdir. Bugiin kullanilan tiim teknolojiler Dar Yapay Zeka iizerinedir (URL
9).

Yapay Zeka veri iizerine ¢alisir. Ne kadar ¢ok veri varsa o kadar iyi ve giiglii performans sergiler. Tiim sektorler kendi
alanlari ile ilgili gerekli biitiin verileri kullanarak islerini daha hizli, konforlu ve ¢ok daha islevsel olarak kullandiklari
gibi sanatgilar ve tasarimcilar da Yapay Zekay veriler 1s18inda kullanmaya baglamiglardir. Yapay Zeka esasen “Makine
Ogrenmesi’dir. Makine Ogrenmesi, Yapay Zeka sistemlerini egitmek ve tasarlamak igin en etkili yontemlerden biridir.
Sisteme 6rnekler ve veriler gosterilerek makinenin, bir problemi nasil ¢ézecegini, kendi kendine 6grenmesi saglanir.
Makine Ogrenmesinde sisteme soyut bir kural seti vermek yerine problemin nasil ¢dziilecegi ile ilgili veriler aktarilir.
Bu yiizden son yillarda veri toplama ve isleme hizi1 ciddi derecede artmistir. Insana da ne kadar gok bilgi verilirse o
kadar ¢ok &grenir. Sanat egitimi agisindan diisiiniiliirse 6rnegin, bir 6grenci kolaj ile ilgili ¢ok 6rnek, yani veri goriirse
kolaj1 o kadar iyi 6grenir. Yapacagi kolaj caligmasi bu veriler 151831inda daha da zenginlesir. Makine 6grenmesi de ayni
sekildedir. Ancak makine 6grenmesinde bilinmesi gereken, lineer biiyiime ve iistel biiyiime olmak iizere iki tiir biiylime
vardir. Lineer biiyiime sabit yani dogrusal bir biiyiimedir: drnegin biiylime 1, 3, 6, 9, 12, 15... seklindeyken {istel
biiyiime bir sayinin katlar1 olarak 1, 3, 9, 27, 81, 243... seklinde biiyiir. ilk etapta biiyiime ayn1 gibi dururken sonra
arada biiyiik bir ugurum olusur (URL 5). Yapay Zeka teknolojileri iistel biiyiime seklindedir. Cok biiyiik veriler

toplandiginda bir siire sonra insan performansinin da 6tesine gegen sistemler bulunabilir.

Yapay Zekanin bir estetik anlayisi olarak degerlendirebilmesi i¢in oncelikle estetik hakkinda konusulmasi gerekir.
Estetik kelimesi ilk kez 1750 yilinda Alexander G. Baumgarten tarafindan kullanilmistir. Bu estetik alginin daha dnce
var olmadig1 anlamina gelmez. Tipki yer¢ekiminin diinyada hep var oldugu halde Newton tarafindan kesfedildigi gibi.
Estetik varsayimlar yine ilk kez Kant’in “Yargi Yetisinin Elestirisi” adl1 kitabinda 6ne siiriilmiis ve iki yiizyil boyunca
da Batida temel estetik varsayimlar olarak kalmistir. Ingiliz Kiiltiir ve Edebiyat elestirmeni olan John Carey, “Sanat
Neye Yarar” adli kitabinda Kant’in, “Yarg:i Yetisinin Elestirisi” adli kitabinda begeni yargilarinin (haz, aci, hos gibi)

6znel yargilar oldugunu ifade ederken “giizel” yargisini ise farkli degerlendirdigini belirtiyor. Kant:

Giizel agisindan durum biitiiniiyle baska tiirliidiir. Eger kendi begenisine uygun bir seyi imgeleyen biri,” Bu nesne
(gordiigiimiiz yapilar, giydigimiz elbise, dinledigimiz konser, yargimiza sunulan siir) benim igin giizeldir.” demekle
kendini akladiginm diisiiniirse bu tam tersine giiliing olacaktir. Ciinkii eger yalnizca ona hos geliyorsa giizel dememelidir.

Onun i¢in bir¢ok sey cekicilik ve hosluk tasiyabilir ve bu hi¢ kimseyi tasalandirmaz. Ama bir seyin giizel oldugunu



bildirirse bagkalarinda da tam olarak ayni hoslanmay1 bekler; yalnizca kendisi igin degil herkes i¢in yargida bulunur ve

sonra Gilizellikten seylerin bir 6zelligi imis gibi s6z eder. (Kant, 2016: 46)

Kant’a gore “giizel” konusunda herkes hemfikir olmalidir. Bunun igin giizellik 6lgiitlerinin mutlak ve evrensel olmasi
gerekir. Oysaki modern insan giizelligin goreceli bir kavram oldugunu yani 6znel oldugunu bilir. Kant’1 takip eden
Schopenhauer ve Hegel gibi filozoflar da “ilahi olanin™, “tinsel hakikatlerin” sanat yoluyla biling katina ¢ikarildigini ve
bunu yapan sanatgilarin dehalar olduklarini belirtmislerdir. Kant’a gore giizelin yaraticis1 dahidir. Newton gibi zeki bir
bilim adami da olsa bilim adamlar1 belli kurallari takip etmelerinden dolay1 dahi olarak goriilmez. Kant’a gére deha

goriilmeyen ve agiklanamayan bir yolla yeniyi kesfetmektir. (Carey, 2020:22-29)

Bu estetik varsayimlar Bat1 sanat diinyasini iki yiizy1l boyunca meggul etmistir. Ancak 1800’lii yillarin ortalarina dogru
bilimsel ve siyasi gelismelerin yan1 sira ¢ok dnemli bir teknolojik gelisme sanat diinyasinda 6zellikle geleneksel resim
sanatinda koklii degisiklere neden olmustur. Modern Sanat Tarihinde pek bahsedilmese de Fotograf Makinesi’ nin icadi
sanat tarihine ¢ok ciddi bir boyut atlatmistir. 1827 yilinda ilk fotografi Fransiz mucit Niapce evinin balkonundan
cekmistir. 1840-1850 yillarinda Fotograf Makinesi Fransa’dan sonra Amerika, Avrupa hatta Japonya da olmak iizere

diinyanin her yerine hizli bir sekilde yayilmustir.

Gorsel 1. Fotografciligin kurucusu Fransiz mucit Joseph Nicephore Niaepce’dir. Yukarida gordiigiiniiz siyah-beyaz
goriintii de 1826°da (ya da 1827°de) Niepce’nin evinin penceresinden (yaklasik 8 saatte) ¢ektigi, diinyanin ilk

fotografidir: Le Gras’ta Pencere Manzarasi.

Gorsel 2. Claude Monet, Izlenim: Giin Dogumu, 1872, Musée Marmottan Monet, Paris.

Claude Monet bir giin malzemelerini alip agik havaya ¢ikmig ve higbir plan yapmadan, 6l¢ii almadan, eskiz yapmadan o
anlik izlenimini hizlica tuval {izerine gecirmistir. “Izlenim” adim verdigi bu resim, (Resim 2) o dénem sanat diinyasinda
biiyiik tepki ¢ekmis ve akima Izlenimcilik adi verilmistir. Geleneksel resim sanatinda ve 6zellikle Antik donem ve

Ronesans donemi estetik anlayisina gore sanatginin amaci {i¢ boyutlu bir goriintiiyli, kompozisyon, perspektif, altin oran
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gibi estetigin giizeli arayan kaygilartyla iki boyutlu bir yiizey lizerine birebir aktarma cabasidir. Fotograf {i¢ boyutlu
goriintiiyii milkemmel sekilde aktardigi igin sanat¢inin artik boyle bir sorumlulugu kalmamistir. Hatta o donemlerde
resim sanatinin Oldiigiine dair tartismalar ¢ikmigs ama aslinda resim sanati dlmek yerine daha da zenginlesmistir.
Fotograf makinesiyle sanat¢ilar 6zgiirliigiine kavugmus ve ¢ok c¢esitli sanat akimlar1 ortaya ¢ikmig, izleyen yillari da
Fotograf Sanati, Sinema ve Video artlar takip etmistir (URL 3). Dolayisiyla estetik kaygilar da degismistir. Bir sanat
yapitinda artik sadece giizel degil, cirkin (Ol¢iisiizliik, rastlantisallik, bitmemislik.. gibi) de estetigin konusu olmustur.
1800’1l yillarda fotograf makinesinin yaratmis oldugu kokli degisiklik ile 2010’lu yillarda 6zellikle patlamanin
yasandig1 Yapay Zekanin yarattigi hayatin her alanindaki koklii degisimler aslinda ayni gibidir. Sanat, fotograf makinesi
ile bitmemis aksine ¢ok farkli alanlarla yeniden ve yeniden kendini dogurmustur. Yapay Zeka ise yukarida bahsedildigi
gibi listel bir teknoloji olmasi sebebiyle alanda nasil degisikliklere gebe oldugu konusunda 6ngoriillemez durumdadir.
Bir makinenin ¢ektigi fotograf, konu se¢imi, kompozisyon, 1sik kullanimi, duyusal ve estetik etkiler yaratma gibi
sanatsal unsurlar1 icermesi bakimindan bir sanat eseri olabilir. 2000°1i yillardan sonra dogan bir insan, makinelerin igine
dogdugu icin onun diinyas1 bu makinelerdir ve fotograf makinesi onun i¢in bir Ronesans sanatgisinin paleti kadar dogal
bir nesnedir. Oysaki 6nceki yillarda fotografina bakarak portresini ¢cizmeye calisan bir 6grenciyi dogal ¢izim yapmasi
i¢in uyaran bir sanat egitimcisinin bugiin cep telefonu ile ¢ektigi fotograflardan kolajlar yaparak farkli kompozisyonlar
olusturup tuvaline aktardigimi goérmekteyiz. Tarihe baktigimizda her ¢ikan teknolojinin Once tepkiyle karsilasip
sonrasinda baglami i¢inde yeniden degerlendirilip kabul edildigini hatta yeni form ve bigimlerle kendini giincelledigini

de gormekteyiz.

Bugiin Yapay Zeka ile sanat dendiginde ilk akla gelen “6zne kim?” sorusudur. Ciinkii sanat, insan zekasi, duygusu ve

bilgisi ile yapilir. Yapay Zeka ise dolasimda olan verilerle caligmaktadir.

Francis Picabia arkadaglarindan tualin {izerini istedikleri gibi yazilar, resimler, sekillerle doldurmalarimi istemis ve
onlarla birlikte “Kakodolik G6z” (Resim 3) adli ¢aligsmasini olusturmustur. Tabi gotiiriildigii galeride kabul gérmemis
ve elestirmenlerce umumi bir helaya benzetilmistir. Ama esas soru bu eserin kime ait oldugudur. Fikir Francis Picabia’
ya ait oldugu i¢in arkadaslariyla birlikte yapmis olsa da eser ona aittir. Bugiin baktigimizda video artlar, sinemalar bir
stirli oyuncu ile yapilir ama fikir kime aitse eser de ona aittir (URL 3). Yapay Zeka’da da durum budur. Veriler
dolagimda olan veriler; ancak o verilerin fikir olarak ve form olarak yonlendirilmesi sanatg1 tarafindan yapilmaktadir.

Sanatc1 sanatini yaparken kullandigi makineyi egitir. Bu tipki ressamin boyalar1 paletinde yogurmasi gibidir.

Gorsel 3. Francis Picabia, “Kakodolik G6z”, 1921
2.1. Yapay Zeka ile Sanat Yaratimi

Yaraticilik: yapma, bir varligi ortaya c¢ikarma anlamina gelmektedir. Rollo May “Yaratma Cesareti” adli kitabinda
yaraticilig tanimlarken yiizeysel bir estetizmle olan yaraticilik ile yaraticiligin yeni bir seye varlik kazandirma siireci

olan otantik halini ayirmamiz gerektigini ifade ediyor. Yiizeysel estetizmle kasit bugiin bezemecilik ya da dekoratif
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sanat dedigimiz veya hobi olarak yapilan resim ¢aligmalar1 gibi iglerdir. May, gergek yaraticiligin ise bir insanin kendi
varliginin en temel goriiniisii oldugunu ve bunun da “karsilagmalar” la edinildigini ifade eder (May, 2021, s:69-71).
Sanatc1 bir denizle karsilagir ve onu gozlemler, denizin igine emildigi ve yutuldugu veya bunun tersinin oldugu da
diisliniilebilir ve sonugta sanat¢inin kendi varolusunun, paletinin siizgecinden tualine yansidigi goriliir. Bu
kargilagmalar sanatciyr oldugu gibi bilim adamlarin1 da yaratici edime siiriikler. Sanat¢1 da bilim adami da diinyayla
karsilasir ve bu karsilagsmalar sonucunda bir kiiltiir olusur. O nedenledir ki yapilan isler o an ki diinya hakkinda da bir
fikir verir. Picasso’nun “Guernica” adli eserine bakildiginda; insani varligin atomlarma ayrildigi, par¢alanmis, bolitkk

porciik metallere dondiigli en acikli bir bigimde gozlemlenir. May bu durumu séyle ifade etmektedir:

Sanatgilar zamanlariyla Sylesine baglantilidirlar ki, ondan koptuklarinda dilleri tutulur. Tarihsel konum, yaraticiligi bu
anlamda da kosullar. Ciinkii bilincin yaraticilikta buldugu, entelektiiel nesnelligin yiizeysel diizeyi degil, 6zne-nesne
yirtigini diken bir diizeyde diinyayla kars1 karsiya kalistir. Bir baska deyisle, ‘yaraticilik, bilinci yogunlagsmis insanin
kendi diinyastyla karsilasmasidir (May, 2021: 83).

I¢inde bulundugumuz yiizyila kadar kiiltiirii insanin bu karsilasmalarla yaptig1 gériilmektedir. Tarihgi Harari’nin “koza
anolojisi’ne gore su an icinde bulundugumuz kiiltiir, tikkettigimiz ve trettigimiz bilgi, bir koza gibidir. Bu iiretimler ve
kiiltiir insanlik tarihinde insanlar tarafindan tretilmistir. Ancak yakin gelecekte kiiltiiriin insanin iirettigi makinelerle

Yapay Zeka tarafindan iiretilecegi Harari tarafindan dngoriilmektedir (Harari, 2024).

Yapay Zeka ile sanat yaratiminin bu eksende degerlendirilmesi gerekir. Bu ¢agda dogmus insanlar ig¢in 40 yil 6nce
dogmus insanlarin teknoloji dedigi sey teknoloji degil i¢cine dogduklart dogal kullanim araglaridir. Bir ayakkabi, bir sag
tokasi hatta bir kasik gibi. Oysaki aslinda bu malzemelerde {iiretildikleri ilk zamanlar i¢in yeni bir tekniktir. Yapay Zeka
ile sanat yaratiminda insanlar1 diisiindiiren sey kullanilan verilerin baskalarina ait olmalaridir. Bugiin Open AI- Chat
GPT, Midjourney gibi Yapay Zeka programlarina promptlar yani konuyla ilgili komutlar verilerek istenilen goriintiiler
olusturabilir. Ornegin programa, bana Picasso gibi resim yap denilirse 6nce bunun yasal olmadigimi ama farkli
promtlarla yeniden istenirse Picasso tarzinda bir goriintii verir (URL 4). Iste tamda burada yaraticilik ile ilgili
problemler devreye girmektedir. Bu sorun Telif Haklar ile ilgili hukuki bir sorundur ve heniiz Yapay Zeka ile gorsel
sanat ve tasarim alaninda net yasalar olugsmamistir (URL 9). Bir diger problem ise bu programlara herhangi bir isim
belirtmeden 6rnegin; bir sonbahar manzarasi ¢izmek istiyorum denildiginde, programa yiiklenmis olan tiim sonbahar
verilerini dikkate alip istenilen Slgiilere uydurarak bir gorsel olusturacaktir. Buradaki temel sorun bu programlarin
diinyadaki biitiin verileri toplamalaridir. Diger alanlarda bu sorun degilken gorsel sanat ve tasarim alaninda
tartistlmaktadir. Ancak bu tartismaya da az sonra yaptiklari islerden bahsedilecek olan sanatcilardan soyle bir cevap
gelmektedir: Bir insan herhangi bir konuda resim yapmaya kalktiginda aslinda onu yoktan var etmez. Yaptig1 her is
sanatgmnin, yukarida bahsedilen karsilasmalari sonucunda kendi varolusunun siizgecinden gegerek ortaya ¢ikar.
Dolasiyla yapay zeka programina giren veriler de tiim topluma ait kiiltiirdiir ve 6nemli olan bu kiiltiiriin insan haklarina

uygun yasal temeller ¢ercevesinde beslenmesidir.

Kendini sanat¢1 ve tasarimci olarak tanimlayan Bager Akbay, 1998 yilinda bir sabah etkisinde kaldig: riiyasini ¢izmek
istedigini fakat yapamadigini, yazmaya calisip bunu da basaramadigimni, ilgi alani olan bilgisayar ile riiyayr koda
dokerek bunu arkadaslartyla da paylastigindan bahsediyor. Kodlar onun i¢in temel bir malzeme ve kendini ne ile ifade
ediyorsan bu senin sanatindir diye ekliyor (URL 4). Bir sanat¢inin sanatini yaparken kullandigi her seyin teknik
oldugunu ifade ediyor. Akbay 2015 yilinda Posta gazetesinin “Yurdumun Sairleri” kdsesinde siir yazan 60 kisinin yiiz
ortalamasini alarak ve iilkemizde hem erkek hem kadin ismi olarak en ¢ok tercih edilen Deniz ismini, en ¢ok kullanilan
soyadi Yilmaz’1 alarak “Deniz Yilmaz” adinda bir robot sair yaratiyor. Deniz Yilmaz’in siir yazmay1 nasil 6grendigi

sorusunu da soyle yanitliyor:

Okuyarak. Ne kadar basit degil mi? Deniz Yilmaz siir yazmay1 dgrenirken ilk basta 12.000 siir ile Markov zinciri

analizi yapti, kelimelerin ardarda olma iliskisini 6grendi. Ornegin “bugiin” kelimesinden sonra gegen kelimelerin
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tamamini listeledi. Hatta hangi kelimenin ne oranda gectigini de 6grendi. Buna gore bir kelimenin ardindan gelecek
diger kelimeyi secti. Bu analiz sonucunda siire 6zel kelime haznesi de olusturdu. Yani, okudugu 12.000 siirde
“termosifon” kelimesinin gegme olasilig1 neyse, o da ayni orani gosterdi. Bu vesileyle Deniz Yilmaz bir ortalama siir
olusturmaya calisti. Tabii ilk versiyonlarinda siir yerine baska veri tabanlartyla calistigi icin ¢ok daha aykiri siirler

iiretiyordu. Ben yalnizca vezin ve uyak kurallarini elle girdim.(URL 1).

Anlasildig iizere Akbay makineye bir takim veriler sunuyor ve o veriler 15181nda yeni bir iiriin vermesini komut ediyor.
Insan 6grenmesi de aslinda boyledir. Insan gézlem yapar ve gozlemledigi diinyadan kendine yeni bir diinya olusturur.
Makinelerin heniiz bdyle bir giicli yoktur. Ancak bugiin teknolojiye ilgisi olan herkesi bir giin makinenin de insanlar
gibi analiz, sentez ve yorum giiciine sahip olup karar verebilme pozisyonuna gelme ihtimali, ihtimal de olsa hayrete

disiirmektedir.

Gorsel 4. Bager Akbay, Deniz Yilmaz, 2015

Deniz Yilmaz, bir Yapay Zeka "sair" olarak tanitilir. Gergekte var olmayan, kimlik belgeleri olusturularak
"mesrulastirilmis" bu dijital karakter, insan sanatgilar gibi siir yazmakta, performanslara katilmakta ve hatta toplumsal
etkilesimlerde bulunmaktadir (Kantiirk, 2022 s:8). Bu durum sanat diinyasinda sik¢a sorulan su soruyu yeniden

giindeme getirir:
"Sanat¢1 kimdir? Yaratic1 6zne olmak i¢in insan olmak sart midir?"

Bager Akbay burada Yapay Zekanin degil, bu sistemin yaratici potansiyelini ve onun iizerinden insa edilen hikéyeyi 6n
plana cikarir. Boylece Yapay Zeka yalnizca bir ara¢ degil, ayni zamanda bir "performans 6znesi" héline gelir. Bu
calisma sadece teknik bir deney degil ayni zamanda sanatta 6zne, temsil, otantiklik ve yaratim kavramlarini yeniden
tartismaya acan bir sanat performansidir. Yapay Zeka giiniimiizde yaratici siirecin belirgin bir sekilde parcasi olmustur.
Bugiin kullandigimiz neredeyse tiim makineler Yapay Zeka’yr kullanmaktadir. Bir fotograf makinesi kamerasimnin
yazilim olarak Yapay Zeka’y1 kullandig: iiretilen gorsellerde tasidigi izlerden gozlemlenmektedir. Akbay’a gore 6rnegin
bir hikaye yazilirken Yapay Zeka kullanildiginda 6nemli olan yapilan tercihtir. Niyet, kompozisyon, kiirasyon ve sunus
daha 6nemli olacaktir. Dolayisiyla beceri etkisinden ziyade eserin ne kadar 6zgiin bir bakis sundugu ve nasil bir hayal
giiciine dayandigina odaklanilacaktir (Akbay, 2025). Bu ¢alismada 6zgiin bakis acisi, Deniz Yilmaz’1 ortaya ¢ikaran
hayal giici Bager Akbay’a aittir. Kullanilan makine ve verilerin ise palet, firca ve boyalardan farkli olmadigi

disiiniilebilir.

Dogdugumuz mahalle, okula giden yol, zaman, madde ve gevre... Higbir sey ayni kalmiyor. Bu degisen diinyada bir
tasarimc1 veya sanatgi, formu, rengi ya da bigimi cogu zaman kendisi segmiyor. Uretilen her sey “karsilasmalar”in

eseridir. Sanat¢1 bu karsilasmalar igerisinde “oyun” u bozar, yeniden kurar ve yeniden iiretir. Arthur Danto “Sanat



Nedir” adli kitabinda filozof Wittgeinstein’in tanmimlar olmadan da yapabilecegimiz fikrine 6rnek olarak sundugu

“oyun” kavramini “sanat” lizerinde diiglinmemiz i¢in soyle agikliyor:

Genellikle nelerin oyun oldugunu ayirt edebiliriz. Ama seksek, poker, kutu kutu pense, mikado, sise g¢evirmece,
saklambag, yakartop gibi sayisiz oyunun genis yelpazesi goz oniine alindiginda, hepsini birlestiren ortak noktanin ne
oldugunu sdylemek zordur. Dolayistyla oyunu tanimlamak giictiir, oysa ¢ocuklar neyin oyun oldugunu anlamakta ve

farkli oyunlar oynamakta neredeyse hi¢ giigliik cekmezler. (Danto, 2021: 42-43)

Degisen diinya ve gelisen teknoloji ile oyun bozulup yeniden kuruluyor. Selguk Artut matematik okumus, miizik
alaninda kariyer yapmis, ses sanati alaninda yiiksek lisans, felsefe alaninda ise doktora yapmis bir sanatgi
akademisyendir. Yapay Zeka alaninda matematik, kod ve miizigi barindiran igler yapmugtir. Artut, sanatin ¢ok yonliilitk
oldugunu ve bize iizerinde net bir sey konusamadigimiz alanlar sundugunu ifade ederken kodlar1 sanatinda yaratict bir
unsur olarak kullandigini belirtiyor. Kendi meraki {izerine bir seyler yaratmanin insana biiyiik bir haz verdigini ifade
ediyor. Bu hazzin insanin elinden uzun siire dnce alindigini bize, fabrikada hayati boyunca bir ig¢inin vida ¢evirdigi
fakat bir araba iiretmis olma hazzina ulasamamasi lizerinden anlatryor. Cocuklugunda babasinin fotograf makinesini
tamir ederken is yapma hissinden ¢ok bir oyun oynuyormus gibi huzur ve haz duydugunu ve bugiin yaptig1 islerin de
kendi ilgi ve meraklar1 {izerine bir oyun gibi oldugunu belirtiyor. Kendisini ¢ati terim olarak “Teknolojik sanat” yapan
bir sanatc1 olarak tanimliyor. (URL 8). Artut bizi ¢ok fazla besleyen sansli bir cografyada yasadigimizi, fakat bunun bir
donem avam goriilerek yadsindigini belirtiyor. Ancak kiiltiirii insaa etmek i¢in sanat¢imin elini tasin altina koyup
gelenegin koklesmis unsurlarmi sindirip diirlistge ve samimi bir sekilde gelecege aktarmanin yollarini bulmalidir
diyerek Geomart-UT serilerinin bu duygular {izerinde yogunlasarak ortaya c¢iktigini ifade ediyor. Artut Geometri
sanatinin matematiksel geometrik analizlerini yapip daha sonra da bunlari bilgisayar kodlartyla iiretmeye baslamistir.
Ona gore yeni bir sey yoktur. Amac¢ gecmisin degerlerini dinamizm, hareket, 151k ve animasyonlarla, ekran ve
projeksiyonlarla yeniymis gibi hissettirerek yeniden canlandirmaktir. Artut ayrica Geometri sanatinin bugiin ki medya

sanatinin atasi oldugunu diigiiniiyor.

Geomart-UT, yalnizca bigimsel 6zellikleriyle degil, liretim siireci ve estetik baglamiyla da ele alindiginda Artut’un, bu
Yapay Zeka projesinde, geometri, algoritma ve Yapay Zekay1 birlestirerek insan-makine isgbirligini estetik bir yaratim
stirecine doniistiirdigii goriilmektedir. Geomart-UT, sadece bir sanat nesnesi degil, ayn1 zamanda epistemolojik bir
onerme olarak da degerlendirilebilir. Eser, algoritmalarla iiretilmis olsa da insan zihninin estetik tercihlerinin bir
uzantisidir. Sadece giizel ve etkileyici olarak degerlendirilemeyecek olan bu ¢alisma formel olarak simetriler, geometrik
ritim ve rastlantisal dizilimlerle calisir. Burada amag goze “hos” gelen bir estetikten ¢ok, algoritmik estetik ilkeleriyle
anlam {iretmektir. Yani bi¢im, bir giizellik nesnesi degil, bir diisiince nesnesi haline gelmistir. Yine bu calismada
gOriildigi gibi lriiniin son hali degil iiretim agamalart da estetik tartismanin bir pargasi olmaktadir. Sanat¢i iireten
olmaktan ¢ok tasarlayan, organize eden, programlayan konumundadir (Giiner&Yavuz, 2020). Dolayisiyla giizellik

gorsellige degil de yaratim siirecinin elestirel ve felsefi derinligine de dayanir.



Gorsel 5. Selguk Artut, Geomart-UT 25, 2024.

Gorsel 7. Selguk Artut, Geomart-Ut, 2024



Gorsel 8. Selcuk Artut, Geomart-UT, 2024 Gorsel 9. Selcuk Artut, Geomart-UT, 2024

Sanati, sanat¢inin hayal kurabilme kapasitesi olarak yorumlayan Refik Anadol, bugiin teknoloji ile basimiza gelenlerin
aslinda insanligin atesi buldugunda olanlarla ayni oldugunu ifade ediyor. 2015 yilinda bir mithendisin yanlislikla halka
actig1 Google Deep Dream algoritmasi, daha sonra Google tarafindan bilingli bir sekilde halka sunulmus ve Anadol’un
bu ekip ile calisarak gerceklestirdigi sanatsal ¢alismalara ilham kaynagi olmustur. Anadol’a gore hatiralarimiz,
riiyalarimiz bizi biz yapan seylerdir ve bunlari makineye de ogretebiliriz. (URL 7) Refik Anadol makine estetigi
alaninda uluslararasi iine kavusmus bir medya sanatcisidir. Anadol ¢alismalariyla her yerde bulunan bilisimin zorluklari,
yarattig1 olasiliklar1 ve Yapay Zeka ¢aginda insan olmanin ne demek oldugunu, mekan-zaman algilarindaki kokten
degisimi, temel temasi veri olan, hayatimiza hitkkmeden makineler iizerinden yeni bir estetik anlayisi ile arastirmalar
yapmaktadir. Sanat, bilim ve teknoloji, Anadol’un mekana 6zgii, ses/goriintii ve enstelasyonlariyla ii¢ boyuta doniisen
veri heykelleri ve resimleri iizerinden bir noktada kesisir. Bu enstelasyonlarin yansitildig1 tim mimari yapilar, insan
g0zii ile bir zamanlar goriilmeyen estetik veri yiginlariyla goriiniir olur ve izleyiciye yeni bir bakis agis1 sunar. Anadol
2018 yilinda Los Angeles’da Frank Gehry tarafindan tasarlanan Walt Disney Concert Hall binasin1 algoritma verileriyle
tuval olarak kullanmistir. Anadol’a gore arkamizda biraktigimiz kararlarimiz, “like”larimiz,  duygularimiz ve
paylastigimiz her seyin bir yerlere gittigini biliyoruz fakat bunlarin nereye, nasil gittigi, bunlari kimin, nasil
yonlendirdigi ve bize ait olup olmadiklari ile ilgili bir karmasa yasiyoruz. Aslinda bu verilerin ne olduklarini s6ylemek
yerine var olduklarini bilerek bilinglenmenin ve sorulmayani sordurmanin, ilham verebilecek bir sekilde yeni bir dil
olusturmanin, yaptigi ¢caligmalarda kendisine heyecan verdigini belirtiyor. Refik Anadol, WDCH (Walt Disney Concert
Hall) Dreams adindaki projesiyle LA Filarmoni’nin 100. sezon agiligina katilmis ve Frank Gehry’ nin dalgali konser
salonunun metalik yiizeyine LA Phil’in arsivlerinden renkli desenler, sesler ve videolar1 kullanarak yeniden yorumladig:
veri setlerini yansitmig, bu proje i¢in binanin mimar1 Frank Gehry ile birlikte ¢alismistir. Refik Anadol uluslararasi

diizeyde ilgi gdrmiis olan “Makine Haliisinasyonlar1” ¢caligmasini ise sdyle ifade ediyor:

2016 yilinda, Google’in Sanatgilar ve Makine Zekas: (AMI) programindaki sanat¢i ikametim sirasinda, yapay zekanin
yaratici kapasitelerine yonelik ¢igir agici bir kesfi 6zetlemenin yolu olarak “Yapay Zeka Veri Boyama” ve Yapay Zeka
Veri Heykeli” terimlerini ortaya attim. Bu kavram derin bir meraktan dogdu: Bir makine greniyorsa ritya da gorebilir
mi? Haliisinasyon gorebilir mi? Bu sorular sanatsal arasgtirmamu ilerletti ve geleneksel sanat formlarini agan gorsel

eserlerin gelistirilmesine yol agti. Genis veri kiimelerini ve yapay zekd algoritmalarini kullanarak, makinelerin
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hayallerini gorsellestirmeye, dijital ve fiziksel arasindaki ¢izgiyi bulaniklastiran uhrevi manzaralar yaratmaya calistim.
Dolayisiyla Yapay Zeka Veri Boyama, yalnizca yeni bir teknigi degil, insan yaraticigi ile makine zekasi arasinda gelisen
iliski iizerine felsefi bir diisiinceyi temsil ediyor ve izleyicileri yapay zekanin yalnizca gergekligi taklit etme degil aym

zamanda Gtesini hayal etme potansiyeli {izerinde diisiinmeye davet ediyor (URL 2).

Buradaki {iiretim siireci sanat¢inin bireysel el emeginden ¢ok veri se¢imi, algoritma tasarimi ve ¢ikti kiirasyonu
iizerinden sekillenmistir. Bu anlamda Anadol’un eserleri klasik estetik anlayisindaki form-giizellik-ustalik dl¢iitlerinden
ziyade yaraticiligin algoritmik ingaasi ve dijital gorselligin deneyimlenebilirligi iizerinden degerlendirilebilir. Anadol’un
caligmasi hem gorsel hem de teknik diizlemde yenilik¢idir ve gorsel soyutlamalar izleyici iizerinde etkileyici bir veri-
uzay deneyimi yaratir. Renk gecisleri, hareketli imgeler, mekanla kurulan iliski, izleyici lizerinde etkileyici bir duyusal
ve zihinsel iz birakir. Kavramsal olarak diigiiniildiigiinde ise “Makine hayal kurar m1? Makinenin bellegi veya hatirasi

olabilir mi?” sorulartyla felsefi bir 6neri sunar.

Anadol’un eserlerinde de sanatginin iiretici degil programlayici oldugu goriilmektedir. Flusser’e gore sanatgi artik bir
iiretici degil, “programlayici”dir. Anadol da tam olarak bu pozisyonda durur: Sanat¢i, yapay zekdy: egitirken veri

kiimeleri secer, algoritmalar tasarlar ve estetik tercihleri bu yazilimlarla biitiinlestirir (Flusser,2011, s:19-23).

Gorsel 10. Refik Anadol, WDCH Dreams, 2018. Gorsel 11. Refik Anadol, WDCH Dreams, 2018.

Gorsel 12. Refik Anadol, Makine Haliisinasyonlari, Casa Batllq, 2022.
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3. Sonug¢

Insanligin tarihine belli bir agidan bakildiginda aslinda bir sey degismemistir. Tarih tekerriirden ibarettir. Insan dogar,
biiyiir, keser, biger, iretir, ¢izer, yontar, savasir, cogu zaman kazanir ve ¢ogu zaman da kaybeder. Sanat ise hig
kaybetmeyen olarak, olup biten olumlu olumsuz her seyin i¢inde kendine yeni alanlar bulmus ve kendini hep giincel
tutmustur. Yasanilan yiizyilda, insanlara siiper teknolojik geligmeler gibi gelen seyler belki de ylizyil sonra insanligin
iizerinde bir fotograf makinesi etkisi birakacaktir. Yapay Zeka ile ilgili giiniimiizde hem {itopik hem de distopik
denilebilecek birgok yorum vardir. Dogru bir yargiya varmak i¢in mantikli diisiinme bigimi, i¢inde bulunulan zamani
dogru degerlendirebilmek olarak tanimlanabilir. Sanatgilar zamani sorgulama ve zamana, uygarlifa yon verme
konusunda her zaman onciiliik etmislerdir. Aragtirmada yer verilen Bager Akbay’in “Deniz Yilmaz” adli sairi ve siirleri
adeta Yapay Zeka iizerinde yorumlanabilecek “Ne ekersen onu bigersin” ataséziinii diigiindiirmektedir. Selguk Artut’un
“Geomart-Ut” ¢aligmasi ise yeni bir kiiltiir ingaa etmenin kdklerimizden ayri diisiiniilemeyecegini ve saglam temeller
iizerine bir kiiltiir insaa edilebilecegini diisiindiiriir. Refik Anadol’un “Makine Hatiralar1” ise bugilin dijital ortamda
yapip ettigimiz her seyin bir yerlere gittigini bunun farkinda olarak dogru sorgularla bilinglenmemiz gerektigini

disiindiirebilir.

Estetik bir anlayis ve sanat yaratimi olarak Yapay Zeka degerlendirildiginde; Yapay Zekanin zamanin ruhuna uygun
yeni form, bi¢im ve sembollerle yeni bir estetik anlayis, insanin kiiltiiriiniin olusturdugu yeni veri depolarini sanat¢inin
yonlendirmesi ve bi¢imlendirmesi sonucunda ortaya ¢ikan yeni bir iiriin olarak, ayni zamanda da bir sanat yaratimi
oldugu soylenebilir. Yapay zeka destekli sanat {iretiminde estetik, yalmzca gorsellige degil, tiretim siirecindeki
algoritmik diisiinceye ve kavramsal kurgulara dayanmaktadir. Yapay zekdnin sundugu yaratici olasiliklar, estetik

normlarin yeniden tanimlanmasina neden olmustur.

Sanatc1 ise sadece iiretici degil makineler sayesinde tasarlayan ve programlayan pozisyonundadir. Yaratim siirecinin
elestirel ve felsefi derinligi eseri degerlendirirken 6nem kazanmaktadir. Yapay zeka ile sanat tiretimi, geleneksel sanat
kavramlarini donistiirmekte ve sanatginin otoritesini yeniden tanimlamaktadir. Yaratim siirecinde 6zne olan sanat¢inin
yerini, biiylik dl¢iide verilerle ¢alisan ve olasiliklari yoneten bir zihin yapisi almistir. Bu durum, sanatin bireysel ifade
bi¢cimi olmaktan ¢ikip, sistemsel ve igbirlik¢i bir modele yonelmesine neden olmaktadir. Ayni zamanda, estetik
begeninin nesnelligi ve 6zgiinliik kavrami da tartigmali hale gelmektedir. Geleneksel estetik anlayisin sinirlarint
zorlayan bu yeni liretim bigiminde, sanat¢i artik fiziksel mekanla sinirli olmayan, dijital evrenlerde varlik bulan bir
Ozneye doniigmektedir. Yapay zeka ile kurulan bu yeni iligski bi¢imi, sanat¢inin biling ile makine arasinda kurdugu
kopriide sekillenmekte; yaratim eylemi, sadece bir temsil degil, ayn1 zamanda yeni bir ontolojik diizlemin insas1 haline

gelmektedir.

Nesimi’nin (Nesimi, 14. Yiizyilda yasamis bir divan sairi)
Bende sigar iki cihdn ben bu cihdna sigmazam

Gevher-i lamekén benim kevn ii mekana sigmazam...

dizeleriyle baglayan siiri, sanat¢t bir ruhun, enerjisini mekansizlik cevherinden alabilecegini diislindiirebilir. Var oldugu

mekana sigmayan sanat¢inin, baska alemleri goriiniir kilmak i¢in yeni mekan1 belki de makinelerdir.
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