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Uretim Yoluyla Diisiinme: Dafi Kiihne’nin Deneysel Tipografi Pratigi
Ozet

Bu arastirma, Isvigreli grafik tasarimci Dafi Kiihne’nin deneysel tipografi pratiginde tasarim ile iiretim arasindaki
iliskiyi incelemektedir. Calismanin odagini, tek tek eserlerin bicimsel ¢oziimlemesinden ¢ok, arag, teknik ve malzemeye
dayali tiretim stireclerinin tipografik bicimin ve gorsel dilin olusumuna katkis1 olugturmaktadir. Aragtirma, nitel durum
calismasi deseni iginde dokiiman incelemesi yoluyla yiritilmiistiir. Sanat¢inin resmi Babyinktwice web sitesinde
yayimlanan agiklamalar, proje metinleri, siire¢ kayitlari ve eser gorselleri birincil veri kaynagi olarak
degerlendirilmistir. Amagli 6rneklemeyle, aragtirmanin alt problemlerinden en az biri igin agik ve dogrulanabilir siireg
bilgisi sunan on bes proje incelemeye alinmistir. Bulgular; arag, teknik ve malzeme sec¢imi, deneysel doniistiirme ve
yeniden islevlendirme, tipografik bi¢imin iiretim kosullart i¢inde olusumu, iiretim izlerinin gorsel dile aktarilmasi ve
tasarim yaklagiminin sentezi olmak iizere bes eksende degerlendirilmistir. Sonuglar, ara¢ ve malzeme se¢iminin analog
ya da dijital gibi kategorik ayrimlardan cok, tasarim probleminin gerektirdigi olanaklara gore bicimlendigini
gostermektedir. Araglarin doniistiiriilmesi, malzemelerin yeniden islevlendirilmesi ve fiziksel smirliliklarin tiretken
girdilere doniismesi, tipografik kararlarin siire¢ i¢inde gelismesini saglamaktadir. Miirekkep, basing, doku ve
katmanlama gibi tiretim 6zellikleri ise nihai gorsel dilin bilesenlerine doniismektedir. Boylece tiretim, tamamlanmis bir
tasarimin uygulanma asamasi olmaktan ¢ikarak tipografik fikrin arastirildigi, sinandig1 ve donistiiriildiigii yaratict bir
diistinme alani olarak ortaya ¢ikmaktadir. Calisma, bu karsilikl iligkiyi {iretim yoluyla diisiinme kavrami iizerinden

aciklamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dafi Kiihne, deneysel tipografi, letterpress, iiretim siireci, grafik tasarim.
Thinking Through Making: Dafi Kiihne’s Experimental Typographic Practice

Abstract

This study examines the relationship between design and production in Dafi Kiihne’s experimental typographic
practice. Rather than formally analyzing individual works, it focuses on how processes involving tools, techniques, and
materials contribute to typographic form and visual language. The research employs document analysis within a
qualitative case study design. Statements, project descriptions, process records, and images published on the artist’s
official Babyinktwice website constitute the primary data. Fifteen projects providing clear, verifiable process
information relevant to at least one research subproblem were selected through purposive sampling. Findings are
organized along five axes: tool, technique, and material selection; experimental transformation and repurposing; the
formation of typography through production conditions; the translation of production traces into visual language; and a
synthesis of the design approach. Results indicate that tools and materials are selected according to the possibilities
required by the design problem. Tool modification, material repurposing, and productive physical constraints allow
typographic decisions to develop during production. Ink, pressure, texture, and layering become components of the final
visual language. Production thus emerges as a creative space where typographic ideas are explored, tested, and
transformed, rather than merely executed. The study explains this reciprocal relationship through the concept of
thinking through making.
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1. Giris

Tipografik bi¢im, yazi karakterinin tasidig1 gorsel nitelikler kadar, bu niteliklerin ortaya ¢ikmasii saglayan iiretim
islemleriyle de iligkilidir. Bir harfin kalinlig1, kenar niteligi, dokusu ya da bir kompozisyonun diizenlenisi, tasarimcinin
onceden tamamladig bir kararin maddi bir yilizeye aktarilmasindan ¢ok, kullanilan ara¢ ve teknik iglemlerin sagladigi

ya da sinirladig1 olanaklardan beslenir.

Tipografide deney yapmak, harfin yalnizca dilsel bir tasiyict degil, bicimsel ve gorsel bir arastirma nesnesi olarak ele
alinmasini igerir. Bu deneysellik, geleneksel tipografi kurallarinin bigimsel diizeyde asilmasiyla sinirli degildir; anlamin
ve mesajin gorsel olarak yeniden yapilandirilmasi, harf bigimi ve tipografik unsurlarin aligilmadik bi¢imlerde bir araya
getirilmesi, farkli ara¢ ve tekniklerin kullanilmasi ve malzeme ile {iretim olanaklarinin arastirilmasi gibi ¢esitli
bigcimlerde ortaya cikabilmektedir (Giiney Tiirke¢ ve Ugur Erdogmus, 2025). Bu genis kapsam i¢inde bu calisma,

deneyselligi araglarin, tekniklerin ve {iretim kosullarinin arastirildigi bir silire¢ olarak ele alan bakis agisim
benimsemektedir. Bu yaklasgimin dijital iiretim baglamindaki karsiliklarindan biri, Pennino Graciano ve Paraguai'nin

(2016) algoritmik font gelistirme siirecinde goriilebilmektedir. Yazarlarin ¢aligmasi, harf bi¢iminin &nceden
tamamlanmig bir tasarimin uygulanmasindan c¢ok, parametrelerin belirlenmesi, algoritmanin calistirilmasi, gorsel
sonuglarin degerlendirilmesi ve kurallarin yeniden diizenlenmesine dayanan dongiisel bir siire¢ i¢inde ortaya ¢iktigini

gostermektedir.

Tasarim siirecinde fikir, biitiiniiyle Onceden tamamlanmis bir diisiincenin sonradan uygulanmasindan ziyade,
tasarimcinin i¢inde bulundugu somut durumla kurdugu karsilikli etkilesim iginde gelisebilir. Schon (1992), tasarimcinin
mevcut durumu gordiigli, ona bir miidahalede bulundugu ve bu miidahalenin amaglanan ya da Ongdriillmemis

sonuglarmi yeniden degerlendirerek sonraki kararlarini bigimlendirdigi bu dongiiyii, tasarim durumunun malzemeleriyle
kurulan “yansitict bir konugsma” olarak tanimlamaktadir. Bu bakis agisi, tasarimi 6nceden planlanmis bir ¢éziimiin

uygulanmasi degil, durumla kurulan siirekli bir diyalog olarak konumlandirir. Bu kargilikli iligki yalnizca ¢izim gibi
temsili ortamlarda degil, dogrudan malzemeyle calisilan zanaat pratiklerinde de gdzlemlenebilir. Zanaati malzeme
araciligiyla diisiinmenin bir bi¢imi olarak ele alan Nimkulrat (2012), elin malzemeyle kurdugu iligkinin salt bir
uygulama siireci olmadigini, yaratict pratige iliskin bilginin yapma eyleminin i¢inde bulundugunu ve pratigin
kendisinden edinilebildigini belirtmektedir. Caligma ayrica arastirmaci-uygulayicinin kendi zanaat pratigini tasarim
arastirmasinin temel yontemlerinden biri olarak kullanabilecegini gostermektedir. Bu iki calisma birlikte
degerlendirildiginde, tasarim fikrinin gérme, miidahale etme, degerlendirme ve yeniden karar verme arasindaki

karsiliklt iligki i¢inde gelistigi; tiretimin de bu baglamda diisiincenin bigimlenmesine katilan etkin bir bilesen oldugu
sOylenebilir. Bu ¢alismada s6z konusu karsilikli iligki, Dafi Kithne'nin {iretim pratigini agiklamak tizere “{iretim yoluyla

diistinme” olarak kavramsallastirilmaktadir. Bir aracin veya malzemenin tasarim siirecinde nasil kullanilabilecegi her
zaman Onceden biitiiniiyle belirlenmez; bazi olanaklar dogrudan deneme ve etkilesim yoluyla kesfedilebilir.
Malzemeyle kurulan bu iliskiyi Material Tinkering kavramiyla ele alan Parisi vd. (2017), malzemeyle dogrudan,
yaratici ve yinelemeli bigimde ¢alismanin onun 6zelliklerini ve kisitlarini anlamaya, potansiyellerini kesfetmeye ve
ozellikle duyusal ve deneyimsel niteliklerine iliskin bilgi gelistirmeye olanak sagladigini belirtmektedir. Antropolojiden
6diing alman bricolage kavrami da benzer bir iligkiyi tarif eder. Louridas’a (1999) gore bricoleur, belirli bir proje i¢in
0zel olarak gelistirilmis ara¢ ve malzemeler yerine elindeki sinirli ve heterojen repertuvarla ¢alisir; bu unsurlarla siireg
boyunca bir tiir diyaloga girerek onlar1 birlestirir, yeniden diizenler ve ge¢mis kullanimlarindan tasidiklari anlamlart
yeni amaglar dogrultusunda kismen yeniden tanimlar. Bu yaklagimlar birlikte degerlendirildiginde, arag ve
malzemelerin tasarim siirecindeki olanaklarmin biitiiniiyle 6nceden belirlenmis olmadigi, bu olanaklarin dogrudan

etkilesim ve deneme yoluyla kesfedilebildigi ve yeniden yorumlanabildigi sdylenebilir. Bu bakis agisiyla tasarimci,
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eldeki arag, nesne ve malzemeleri yalnizca yerlesik islevleri dogrultusunda kullanan degil; onlarla kurdugu deneysel
iligki i¢cinde mevcut olanaklart arastiran, yeniden diizenleyen ve yeni kullanim bigimleri gelistiren etkin bir 6zne olarak

degerlendirilebilir.

Isvigreli grafik tasarimc1 Dafi Kiihne, Ziirih Sanat Universitesi'nde (ZHdK) gorsel iletisim egitimi almis, 2019 yilinda

Reading Universitesi'nde yazi karakteri tasarimi alaninda yiiksek lisansimi tamamlamistir. 2009 yilinda Glarus'ta
kurdugu Babyinktwice stiidyosunda basta afis olmak iizere davetiye, broslir ve ambalaj tasarimlari iiretmekte; bu
tiretimi 1960’lardan kalma metal ve ahsap harfler, lazerle kesilmis kaliplar ve linolyum gibi arag ve malzemelerle bizzat

kendi atblyesinde, letterpress teknigiyle gerceklestirmektedir (Kiihne, t.y.). Kithne kendi yaklasimini tanimlarken
yalnizca posterin degil, posterin basildigi aracin da tasarimeisi oldugunu; amacinin gegmise duyulan bir nostalji degil,
tipografik tasarmmu iiretebilmek ic¢in dogru aract bulmak oldugunu belirtmektedir (Kiihne, t.y.). Uretimi tasarim
stirecinden ayirmayan, arag ve malzemeyle kurdugu iliskiyi kendi sozleriyle merkeze alan bu pratik, yukarida 6zetlenen
kuramsal tartigmalarin -iiretim yoluyla diisiinme, aracin deneysel bicimde doniistiiriilmesi, kisitin iiretkenligi ve tiretim
izinin gorsel dile aktarilmasi- somut ve giincel bir 6rnek iizerinden goézlemlenebilecegi bir arastirma odagi olarak

secilmesini gerekcelendirmektedir.

Buraya kadar 6zetlenen tartigmalar, tipografik bicimin arag, teknik ve malzemeyle kurulan iligki i¢inde gelistigini; bu
iliskinin deneme, kisit ve iiretim izleri gibi farkli boyutlar {izerinden okunabilecegini gdstermektedir. Bu arastirma, s6z
konusu iligskiyi Dafi Kiihne'nin deneysel tipografi pratigi lizerinden incelemeyi amaglamaktadir. Calisma, sanatginin

resmi olarak yayimladigi birincil kaynaklart -proje agiklamalari, siire¢ gorselleri ve eser gorselleri- nitel bir durum
caligmasi deseni i¢inde dokiiman incelemesi yoluyla ele almaktadir; 6rneklem, yontem ve analiz adimlarma iliskin
ayrintilar izleyen bolimde sunulmaktadir. Arastirmanin alanyazina katkisi, yukarida ayri ayri ele alinan bu boyutlarin
-liretim yoluyla diisiinme, aracin deneysel doniistiiriilmesi, kisitin tiretkenligi ve tiretim izinin gorsel dile aktarilmasi-

tek bir tasarimcinin pratigi 6zelinde bir arada ve birbiriyle iliskili bicimde degerlendirilmesinden gelmektedir.

Aragtirmanin temel amaci, Dafi Kithne'nin ortaya koydugu tipografik iiriinleri yalnizca nihai gorsel sonuglar olarak

degerlendirmek yerine, bu sonuglarin olustugu tiretim siireglerini goriiniir kilmaktir. Bu dogrultuda arastirma, tasarim

fikri ile arag, teknik, malzeme ve fiziksel iiretim kosullar1 arasinda kurulan karsilikli iliskiye odaklanmaktadir. Bu
dogrultuda aragtirmanin ana sorusu su sekilde belirlenmistir: Dafi Kithne'nin deneysel tipografi pratiginde arag, teknik

ve malzemeye dayali dretim siiregleri, tipografik bigimin ve gorsel dilin olusumunu nasil sekillendirmektedir? Bu

aragtirma sorusu temelinde asagidaki alt sorular yanitlanmaya ¢aligilmistir.
1. Dafi Kiihne'nin tasarim pratiginde arag, teknik ve malzeme se¢imi hangi yaklagimlar dogrultusunda gerceklesmekte
ve bunlar tasarim siirecine nasil dahil edilmektedir?

2. Kiihne, geleneksel ve ¢agdas iiretim araglarini, baski tekniklerini ve farkli malzemeleri hangi deneysel stratejilerle

doniistiirmekte ve yeniden islevlendirmektedir?

3. Ara¢ ve malzemelerin fiziksel olanaklart ve sinirliliklari ile bunlara yapilan miidahaleler, tipografik bi¢imin

olusumunu ve doniigtimiinii nasil sekillendirmektedir?

4. Baski ve iiretim siirecinin fiziksel 6zellikleri ve siire¢ izleri, nihai tasarimin gorsel ve tipografik diline nasil

aktarilmaktadir?

5. Kithne'nin tiretim pratiginde fikir, arag, malzeme, deney ve tipografik bigim arasindaki etkilesim, onun deneysel

tipografik tasarim yaklagimini nasil tanimlamaktadir?
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Calismanin temel veri kaynagimi Dafi Kiihne'nin resmi Babyinktwice web sitesi olusturmaktadir. Sanat¢inin kendi
yaklagimini acikladig1 biyografi sayfasi ile proje arsivinde yer alan proje metinleri, teknik bilgiler, siire¢ kayitlar1 ve
gorseller birincil dokiimanlar olarak degerlendirilmistir. YouTube ve Instagram igerikleri zorunlu veri setine dahil

edilmemis; gerektiginde destekleyici kaynak olarak kullanilmak tizere ikincil konumda tutulmustur.

Analiz, ilk dort alt soruyu dogrudan ¢6ziimleyen dort tematik eksen ve bunlardan tiiretilen bir sentez ekseni iizerinden
yiriitiilmiistiir: (1) arag-teknik-malzeme seg¢imi, (2) deneysel doniistirme ve yeniden islevlendirme, (3) tipografik
bi¢imin iiretim kosullar iginde olusumu, (4) iiretim izlerinin gorsel dile aktarilmasi ve (5) deneysel tipografik tasarim

yaklagiminin sentezi.
2. Yontem

2.1. Arastirma Deseni

Bu arastirma, Dafi Kiithne'nin tipografik tasarim pratiginde iiretim siirecinin roliinii; arag, teknik, malzeme ve tipografik

bicim arasindaki iligkiler {izerinden incelemeyi amaglayan nitel bir arastirmadir. Calisma, sinirlart belirli tek bir
tasarimel ve onun iiretim pratigine odaklanmasi nedeniyle durum c¢alismasi deseni gergevesinde yapilandirilmistir.

Inceleme birimleri tek tek eserler olmakla birlikte arastirmanin amaci eserleri bagimsiz bigimsel ¢dziimleme nesneleri
olarak degerlendirmek degildir (Baxter ve Jack, 2008). Eserler, Kiithne'nin iiretim yaklasiminda tekrar eden siiregleri,

miidahale bi¢imlerini ve tasarim kararlarin1 goriiniir kilan kanitlar olarak ele alinmistir. Bu nedenle arastirmada tekil
caligmalar iizerinden betimleyici bir eser katalogu olusturmak yerine, farkli projelerde yinelenen iiretim Griintiilerinin

belirlenmesine odaklanilmistir.
Aragtirmanin kuramsal ve analitik yonelimi, nihai tipografik iiriin ile onu meydana getiren {retim kosullarini

birbirinden ayirmayan siire¢ odakli bir bakisa dayanmaktadir. Bu dogrultuda Kiihne'nin ¢aligmalarinda yalnizca ortaya

¢ikan gorsel sonug degil; bu sonuca ulasilirken kullanilan araglarin se¢imi ve doniistiiriilmesi, malzemelerin fiziksel

ozellikleri, baski teknikleri, liretim sirasinda gergeklestirilen deneysel miidahaleler ve bu miidahalelerin tipografik

bicime etkileri birlikte degerlendirilmistir. Boylece durum ¢alismasinin sinirlari, “bir tasarimei olarak Dafi Kiithne”den

¢ok, Kithne'nin deneysel tipografik iiretim pratigi olarak tanimlanmigtir (Crowe vd., 2011).
2.2. Calisma Kapsamm

Aragtirmanin  ¢aliyjma kapsamimi Dafi Kithne'nin kendi {iretim pratigini belgeledigi birincil dijital kaynaklar

olusturmaktadir. Temel veri kaynagi olarak Kiihne'nin resmi Babyinktwice web sitesi kullanilmig; sitedeki sanatgi

biyografisi, proje arsivi, proje agiklamalari, teknik bilgiler, siire¢ fotograflar1 ve nihai ¢alisma gorselleri incelenmistir.
Sanatc¢inin Instagram hesabi, iiretim siireclerine iligkin ek gorsel veya agiklayici kanit sagladigi durumlarda destekleyici
kaynak olarak degerlendirilmistir. YouTube igerikleri ise erisim ve icerik stirekliligi acisindan aragtirmanin zorunlu veri
setine dahil edilmemistir. Bu tercih, ¢aligmanin veri tabanini sanat¢inin kendi denetiminde yayimladigi ve projelerle

dogrudan iliskilendirilebilen kaynaklarla sinirlandirmay1 amaglamaktadir.

Calisma kapsaminda proje se¢imi amagli 6rnekleme mantigiyla gerceklestirilmistir (Palinkas vd., 2015). Arastirmaya,
bes alt problemden en az biri bakimindan agik ve dogrulanabilir siire¢ bilgisi saglayan; kullanilan arag, teknik veya
malzemenin tamimlanabildigi; iiretim midahalesinin ya da baskinin fiziksel o6zelliklerinin gorsel sonugla
iligskilendirilebildigi projeler dahil edilmigtir. Yalnizca nihai gorseli bulunan, iiretim siireci hakkinda yeterli agiklama
veya gorsel kanit sunmayan calismalar temel kanit olarak kullanilmamistir. Boylece 6rneklem biiyiikliigiiniin sayisal
olarak artirilmasi yerine, aragtirma sorularmi agiklama giicii yiiksek ve siire¢ verisi bakimindan zengin ¢aligmalarin

sec¢ilmesi benimsenmistir.
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Bu olgiitler dogrultusunda Constructing Posters, Daylight, a—z, 50 Jahre Bertschinger AG, Print Pong, Why use wood...
if chipboard is just as good?, Mirror Maze, Space in 2013, Hot Cut, Death to the Print, Dada—Gaga, Tunnel Il1, Tunnel
1V, Lass ruhig die Sau raus ve Studio Mobil gibi ¢alismalar farkl alt problemlere iliskin kanit saglayan 6rnekler olarak

degerlendirilmistir. Ayni proje, arastirmanin birden fazla boyutuna iligkin veri sunmasi durumunda farkli temalar altinda
yeniden ele alinmigtir. Dolayisiyla ¢alisma kapsamindaki projeler birbirinden bagimsiz analiz vakalari degil, Kiithne'nin

genel tiretim yaklagimini agiklamaya hizmet eden iligkili kanit birimleri olarak kullanilmistir.
2.3. Veri Analizi

Arastirmada verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel analiz yaklasimi benimsenmistir. Analiz ¢ergevesi, arastirmanin ilk
dort alt problemi dogrultusunda dnceden belirlenmis; sanat¢inin proje aciklamalari, stire¢ gorselleri ve nihai tasarim
orneklerinden elde edilen veriler bu cerceve altinda diizenlenerek karsilagtirmali bigimde yorumlanmistir. Bununla
birlikte analiz, yalnizca 6nceden belirlenmis kategorilerle sinirlandirilmamis; projeler arasinda tekrarlanan {iretim

davraniglar1 ve miidahale bigimlerinden hareketle alt kategoriler de gelistirilmistir. Besinci alt problem kapsaminda ise
ilk dort analiz alanindan elde edilen bulgular birlikte degerlendirilerek Kiihne'nin deneysel tipografik tasarim

yaklasimina iligkin biitiinciil bir yorum olusturulmustur.

Analiz siireci bes ana eksen iizerinden yiiriitiilmiistiir. Ilk eksende arag, teknik ve malzeme segiminin tasarim siirecine
nasil katildigy; ikinci eksende geleneksel ve ¢agdas iiretim araglar ile farkli malzemelerin hangi deneysel stratejilerle
doniistiiriildiigii veya yeniden islevlendirildigi incelenmistir. Ugiincii eksende ara¢ ve malzemenin fiziksel olanak ve
sinirliliklarinin tipografik bigimin olusumuna etkisi; dordiincli eksende doku, basing, miirekkep dagilimi, bask: yonii,

katmanlama, el isciligi ve tastyici yiizey gibi iiretim izlerinin nihai gorsel dile aktarilma bigimleri degerlendirilmistir.
Besinci eksende ise ilk dort analiz alanindan elde edilen oriintiiler birlikte ele alinarak Kiihne'nin deneysel tipografik

tasarim yaklagimini tanimlayan ortak 6zelliklere ulagilmistir.

Analiz sirasinda oOncelikle her proje i¢in kullanilan arag, teknik ve malzemeler; iiretim sirasinda gergeklestirilen
miidahaleler; siirecte karsilasilan fiziksel sirliliklar ve bunlarin tipografik bicime ya da gorsel sonuca etkileri

kaydedilmistir. Ardindan farkli projelerde tekrar eden davranis ve iliskiler karsilastirilmigtir. Bu karsilagtirma

199 4

sonucunda, 6rnegin deneysel iiretim kapsaminda “nesne ve malzemenin yeniden islevlendirilmesi”, “malzeme ikamesi”,

9% GG

ara¢ veya makinenin modifikasyonu”, “liretim parametrelerinin manipiilasyonu” ve “mevcut tipografik malzemenin

doniistiiriilmesi” biciminde bes strateji belirlenmistir. Benzer bigimde {iretim izlerinin gorsel dile aktarimi; malzeme
dokusu, basing, miirekkep davranisi, baski yonii, katmanlama, el isciligi ve tastyici yiizey gibi tekrar eden kategoriler
altinda degerlendirilmistir. Son asamada bu kategoriler alt problemler arasinda karsilastirilarak fikir, ara¢, malzeme,

deney ve tipografik bi¢im arasindaki karsilikli iligki yorumlanmustir.

Coziimlemede sanat¢inin kendi agiklamalari ile arastirmacinin gorsel yorumlart birbirinden ayristirilmaya galisilmistir.
Bir aracin, malzemenin veya teknik islemin kullanildigina iliskin saptamalar Oncelikle proje agiklamalaridaki
dogrudan bilgilerle temellendirilmis; gorseller ise bu bilgilerin gorsel karsiligini incelemek ve iiretim sonucundaki
etkilerini degerlendirmek amactyla kullanilmistir. Sanat¢inin agiklamalarinda bulunmayan niyet, anlam veya teknik

siirecler yalnizca gorsel benzerliklerden hareketle kesin bilgi olarak kabul edilmemistir.
2.4. Gegerlik ve Giivenirlik

Aragtirmanin gegerlik ve giivenirligini giiglendirmek amaciyla veri kaynaginin sinirlari, proje se¢im 6lgiitleri ve analiz
adimlar1 acik bigimde tanimlanmistir. Oncelikle verilerin biiyiik &lgiide sanatginin resmi web sitesi ve kendi sosyal
medya hesabi gibi birincil kaynaklardan elde edilmesi, proje ads, iretim tarihi, kullanilan teknik ve malzemeler ile siire¢

aciklamalarinin ikincil aktarimlar yerine dogrudan iireticinin kayitlar1 {izerinden dogrulanmasina olanak saglamistir.
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Bulgularda kullanilan teknik saptamalar miimkiin oldugunca proje metinleri ile siire¢ ve sonug gorsellerinin birlikte
degerlendirilmesine dayandirilmistir. Boylece metinsel ve gorsel veriler arasinda veri gesitlemesi saglanmistir (Crowe
vd., 2011).

Inandiriciligi artirmak amaciyla aragtirma sorulari ile veri kaynaklari arasinda bir kanit matrisi olusturulmus ve her alt
problemin hangi proje, agiklama veya gorsel kayitlarla desteklenebildigi kontrol edilmistir (Bowen, 2009). Bir
bulgunun tek bir 6rnege dayanmasi yerine, miimkiin oldugunda farkli projelerde tekrar eden iiretim davranislari
aranmistir. Orne@in analog ve dijital araglarim birlikte kullanilmasi, fiziksel nesnelerin baski elemanina doniistiiriilmesi,

iretim parametrelerinin manipiilasyonu ve {iretim izlerinin gorsel sonugta korunmasi farkli projeler {izerinden
kargilagtirilmigtir. Bu yaklagim, tekil bir ¢aligmaya 6zgii ¢oziim ile Kithne'nin pratiginde siireklilik gésteren iiretim
Orlintiilerinin birbirinden ayrilmasina yardimei olmustur.

Aragtirmanin tutarlilif1 agisindan analiz kategorileri bes alt problemle dogrudan iliskilendirilmis ve tiim projeler ayni
sorgulama mantig1 igerisinde degerlendirilmistir. Analiz sirasinda ortaya ¢ikan alt kategoriler, yalnizca bir 6rnegi
tanimlamak i¢in olusturulmamis; farkli projelerde karsiligi bulunup bulunmadig:r kontrol edilerek
kavramsallastirilmistir. Bulgularin izlenebilirligini saglamak amaciyla ¢alismada proje adlarinin ve iiretim yillarmin

belirtilmesi, okuyucunun ilgili veriye sanat¢inin resmi arsivinden ulagabilmesine ve arastirmacinin yorumlarini kaynak

materyalle karsilastirabilmesine olanak vermektedir (Bowen, 2009).

Bununla birlikte ¢alismanin gegerlik siirlart da dikkate alinmistir. Aragtirma, Kithne'nin tiim tiretim siirecini dogrudan

gozlemlememekte; sanatginin kamusal olarak yayimladig1 ve secerek belgeledigi icerikler iizerinden ilerlemektedir. Bu

nedenle erisilemeyen atdlye kararlari, basarisiz denemeler veya belgelenmemis ara siirecler hakkinda ¢ikarim
yapilmamistir. Benzer bi¢cimde arastirmanin amaci Kithne'nin tiim eserlerini kapsayan genellenebilir bir tipoloji
olusturmak degil, erisilebilir birincil kanitlardan hareketle onun deneysel tipografik iiretim yaklagimindaki tekrar eden
iligkileri agiklamaktir. Bulgular bu sinirlar icerisinde yorumlanmustir.

3. Bulgular

3.1. Arac, Teknik ve Malzemenin Tasarim Siirecine Katilimi

Dafi Kithne'nin iiretim pratigi incelendiginde arag, teknik ve malzeme se¢iminin belirli bir teknolojiye bagl sabit bir

iiretim anlayisindan ziyade, tasarim probleminin gerektirdigi gorsel ve tipografik sonuca gore sekillendigi

goriilmektedir. Kiihne, kendi tasarim yaklagimini agiklarken letterpress kullaniminin nostaljik ya da gegmise doniik bir
tercih olmadigimi 6zellikle vurgulamakta; temel meselenin tipografik tasarimi iretebilmek igin “dogru araci” bulmak

oldugunu belirtmektedir. Bu yaklasim dogrultusunda iiretimi tasarim siirecinin ayrilmaz bir pargasi olarak gérmekte ve

kendisini yalnizca posterin degil, posterin basildig1 aracin da tasarimcisi olarak tanimlamaktadir.
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Gorsel 1. Daylight (2023)

Daylight (2023), geleneksel tipografik baski araglari ile ¢agdas kalip tiretim teknolojilerinin ayni ¢alismada bir araya
getirildigi Orneklerden biridir. Kithne'nin proje arsivi, arag ve malzeme tercihlerini geleneksel ve ¢agdas iiretim

teknikleri arasinda kesin bir ayrim yapmaksizin ¢esitlendirdigini gostermektedir. Metal ve ahsap harfler, Ludlow sicak
metal dizgi sistemi, elle hazirlanmig baski kaliplar1 ve mukavva gibi fiziksel {iretim ara¢ ve malzemeleri ile dijital
teknolojilerden yararlanilarak hazirlanan kaliplar, sanat¢inin farkli projelerinde ayni iiretim repertuvarinin pargalari
olarak yer almaktadir. Dolayisiyla analog ve dijital tiretim bicimleri arasinda kategorik bir ayrim kurulmadigy; farkli
donemlere ve teknolojik yapilara ait araglarin tasarim probleminin gereksinimleri dogrultusunda birlikte

degerlendirildigi anlagilmaktadir.

Bu yaklagim farkli projelerde cesitli bigimlerde goriiniir hale gelmektedir. Ornegin Daylight (2023) posterinde lazerle
kesilmig MDF kaliplar, elle dizilmis metal ve ahsap harflerle birlikte kullanilmistir (Kithne, 2023a). Burada ¢agdas bir
kalip iiretim teknolojisi ile geleneksel hareketli harf sistemi ayni baski siirecinin bilesenlerine doniismektedir. Ustelik
iiretim aracinin rolii yalnizca kalibin olusturulmastyla sinirlt degildir. Kiithne, posterdeki gradyanlari elde etmek igin
miirekkebi baski makinesinin silindir hareketi yoniinde uygulamis, ardindan kalib1 90 derece dondiirerek baskiy1 farkli
yonde gerceklestirmistir. Boylece baski makinesinin mekanik ¢alisma prensibi de gorsel sonucun olusturulmasinda

kullanilan tasarimsal bir degiskene doniigmiistiir.

Benzer bir araglar arasi birliktelik farkli projelerde de tekrarlanmaktadir. Tunnel III (2023) ve Tunnel IV (2024)
posterlerinde modiiler linolyum harfler yeni dokiilmiis Ludlow sicak metal dizgilerle birlikte kullanilmig (Kiihne,
2023b, 2024); bdylece elle bigimlendirilen baski kaliplar1 ile mekanik sicak metal dizgi ayni tipografik kompozisyonda
bulusturulmugtur. Bu durum, farkli iiretim teknolojilerini bir arada kullanmanin Kiihne'nin tek bir projesine 6zgii
olmadigini, genel iretim yaklagiminin bir pargasi oldugunu disiindiirmektedir. Ara¢ ve malzeme se¢iminde dikkat
¢eken bir diger ozellik, tipografik baski igin iiretilmemis nesne ve malzemelerin de baski amaciyla kullanilmasidir. a—z
(2025) posteri, 5.469 adet diiz 1x1 LEGO pargas1 kullanilarak basilmistir (Kiithne, 2025b). 50 Jahre Bertschinger AG
(2025) caligmasinda ise miisterinin ahsap yapi atdlyesinden aliman 50 farkli ahsap parca, baski kalibi olarak
kullanilmistir (Kithne, 2025a). Kiihne'nin iiretim siirecini gosteren video kayitlarinda, bu parcalarin baskiya

hazirlanmasinin ve baski formuna sabitlenmesinin ¢ok asamali bir hazirlik siireci i¢erdigi goriilmektedir. Bu 6rnekler,

sanatgmin yalnizca geleneksel baski araglarini kullanmadigimi, farkli nesne ve malzemeleri de baski siirecine dahil
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ettigini gostermektedir. Constructing Posters (2026), farkli arag ve tekniklerin bir arada kullanilmasina giincel bir 6rnek
olusturmaktadir (Kiihne, 2026). Caligma bes baski gegisinde Meccano metal yapi seritleri, elle kesilmis linolyum,
Ludlow sicak metal dizgiler ve fotopolimer kaliplar kullanilarak tretilmistir. Boylece endiistriyel bir oyuncak/yapi
sistemine ait metal parcalar, geleneksel sicak metal dizgi, el is¢iligine dayali linolyum ve fotomekanik bir baski kalib1

ayni posterin liretim siirecinde bir araya getirilmistir.

Gorsel 2. Constructing Posters (2026)

Bu bulgular birlikte degerlendirildiginde, Kiithne'nin arag, teknik ve malzeme se¢iminde 6ncelikle tasarim problemini ve

tiretim siirecinin gereksinimlerini dikkate aldig1 sdylenebilir. Analog ve dijital, eski ve yeni ya da geleneksel baski
araglari ile giindelik nesneler arasinda kesin bir ayrim yapmadigi goriilmektedir. Bunun yerine ara¢ ve malzemeleri,

tasarim fikrini gerceklestirmek i¢in sunduklart fiziksel ve gorsel olanaklara gore degerlendirmektedir. Bu nedenle
Kithne'nin ¢alismalarinda ara¢ ve malzemeler, yalnizca 6nceden tamamlanmig bir tasarimi uygulamak igin kullanilan
unsurlar degildir. Aksine, tasarim fikrinin gelistirilmesine, denenmesine ve bi¢imlendirilmesine dogrudan katkida

bulunmaktadir. Kithne'nin baski siirecini diigiinerek tasarladigini belirtmesi de bu sonucu desteklemektedir. Dolayisiyla

arag, teknik ve malzeme se¢imi Kiihne'nin pratiginde tasarim ile tiretim arasindaki siir1 bulaniklastirmakta; iiretim

kosullarini tipografik diisiincenin kurucu bilesenlerinden biri haline getirmektedir.

3.2. Deneysel Doniistiirme ve Yeniden islevlendirme

Dafi Kihne'nin ¢alismalarinda deneysellik, yalnizca farkli baski tekniklerinin veya alisilmadik malzemelerin

kullanilmasindan kaynaklanmamaktadir. Mevcut arag, malzeme ve iiretim yontemlerinin aligilmis kullanim bi¢imlerinin
degistirilmesi de bu yaklasimin énemli bir parcasidir. Incelenen calismalar, bu uygulamalarin birbiriyle iliskili bes
strateji altinda ele alinabilecegini gostermektedir: nesne ve malzemelerin yeniden iglevlendirilmesi, malzeme ikamesi,
arag ve makinelerin modifikasyonu, iiretim kosullarinin degistirilmesi ve mevcut tipografik malzemelerin

doniistiirilmesi.
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Gorsel 3. Print Pong (2011)

Ilk strateji, tipografik baski igin iiretilmemis nesne ve malzemelerin baski araci olarak yeniden islevlendirilmesidir.
Print Pong (2011) calismasi, giindelik bir nesnenin baski aracina doniistiiriilmesini ve bu yolla alisilmis baski
yonteminin yeniden yorumlanmasi gostermektedir. Bu ¢alismada, mukavva, kursun ve ahsap harflerin yani sira
gercek bir masa tenisi ag1 kullanilmigtir (Kithne, 2011). Ancak yeniden islevlendirme yalnizca kullanilan malzemelerle
sinirli degildir. Projenin {iretim siireci de masa tenisinin karsilikli oyun mantigma gore diizenlenmis; ikiser kisilik
tasarimci-baskici ekiplerinde katilimcilar posterin renklerini sirayla tasarlayip basmistir. Boylece masa tenisi fikri, hem

baskida kullanilan malzemelere hem de iiretim siirecinin diizenlenisine yansitilmisgtir.

Ikinci strateji, geleneksel baski malzemelerinin yerine daha ekonomik veya farkli 6zelliklere sahip malzemelerin
kullanildig1 malzeme ikamesidir. Why use wood... if chipboard is just as good? (2013) ¢alismasinda Kiihne, Hamilton
Wood Type and Printing Museum’da diizenlenen atdlyelerde suntayi geleneksel ahsap baski kaliplarina ve {iretimi
yogun emek gerektiren diger malzemelere diisiik maliyetli bir alternatif olarak denemistir (Kiihne, 2013). Kiihne,
projenin basghgindaki “Sunta da ayn1 derecede iyiyse neden ahsap kullanalim?” sorusunu provokatif bir yaklagim olarak
nitelendirmektedir. Bu ornekte deneysellik, yeni bir baski teknolojisi gelistirmekten c¢ok, geleneksel baski

malzemelerinin alternatiflerini arastirmaya dayanmaktadir.

Ucgiincii strateji, bask1 malzemelerinin yan1 sira {iretim araglarmin ve makinelerin de degistirilmesidir. Mirror Maze
(2017) bu yaklagimin belirgin 6rneklerinden biridir (Kiithne, 2017b). Kiihne, posterin bazi bolimlerinin normal,
bazilarinin ise aynalanmis goriinmesi fikrinden hareketle, kagidin 6n yliziine normal goriintiiyii, arka yiizline ise ayni

gOriintliniin tersini es zamanli olarak basabilecek bir yontem gelistirmistir. Bunun i¢in baski makinesinde degisiklikler
yaptigim1 belirtmektedir. Bu 6rnek, Kithne'nin tasarim fikrini ger¢eklestirmek igin yalnizca mevcut liretim araglarindan
yararlanmadigini, gerektiginde bu araclar1 tasarimin gereksinimlerine gore degistirdigini gostermektedir.

Dordiincii  strateji, baski makinesini fiziksel olarak degistirmek yerine baski kosullarinin degistirilmesine
dayanmaktadir. Daylight (2023) ¢aligmasinda gradyanlarin olusturulmasi bu yaklagimin 6rneklerinden biridir. Kiihne,

miirekkebi baski merdanelerinin hareket yoniinde uygulamis, ardindan baskiy1 90 derece dondiirerek gergeklestirmistir.

Boylece baski yoniinii degistirerek gorsel bir etki elde etmistir.
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Space in 2013 (2012) calismasinda ise benzer bir yaklasim baski basinci iizerinden uygulanmistir (Kithne, 2012c¢).
Kiihne, harflerin arasindaki bosluklarda {i¢ boyutlu mekén etkisi olusturmayr amaglamis ve lazerle kesilmis MDF
kalibin farkli béliimlerine farkli diizeylerde basing uygulayarak gri tonlar elde etmistir. Bu drnekte basing, yalnizca

baskiin gergeklesmesini saglayan teknik bir unsur degil, gorsel etkiyi olusturan bir arag¢ olarak kullanilmistir. Her iki
caligma, Kiithne'nin baski yonii ve basing gibi iiretim kosullarini tasarimin gorsel sonucunu degistirmek amaciyla

kullandigini gostermektedir.

Besinci strateji, mevcut tipografik malzemelerin farkli bigimlerde kullanilmasi veya fiziksel olarak degistirilmesiyle
yeni tasarim olanaklarinin aragtirilmasidir. Hot Cut (2012) g¢alismasinda Kiihne'ye Vista Sans yazi karakterinden CNC
ile kesilmis yalnizca bes ahsap harf (t, o, u, c, h) verilmistir (Kithne, 2012a). Kiihne, bu harfleri tekrar kullanma ve
farkli yonlere ¢evirme olanaklarini aragtirmig; ornegin “u” harfini ters c¢evirerek “n”, “h” harfini gevirerek “y” elde
edebilecegini degerlendirmistir. Bu olanaklardan hareketle farkli sozciikler iizerinde diisiinmiis ve sonunda /ot ve cut
sozciiklerini segmistir.

Death to the Print (2017) caligmasinda ise mevcut bir harf bi¢imi dogrudan degistirilmistir (Kiihne, 2017a). Kiihne,
biiyiikk “T” harflerinden kiigiik “t” harfleri liretirken pantografla izleme sirasinda yatay c¢izginin konumunu asagi
tasimistir. Boylece mevcut bir harfin bigimi, {iretim sirasinda yapilan miidahaleyle degistirilmistir. Bu iki &rnek,
Kiihne'nin mevcut harfleri yalnizca hazir bigimleriyle kullanmadigini, onlarin sundugu farkli kullanim ve doniisiim

olanaklarini da arastirdigini géstermektedir.

Bu bes strateji birlikte degerlendirildiginde, Kithne'nin deneysel yaklagimimnim belirli bir malzemeye, baski teknigine

veya teknolojik yenilige dayanmadigi goriilmektedir. Deneysellik, daha ¢ok mevcut arag, malzeme ve iretim
yontemlerinin alisilmig kullanim bigimlerinin sorgulanmasi ve degistirilmesiyle ortaya c¢ikmaktadir. Kiihne, bu
unsurlarin fiziksel o6zelliklerini ve smirliliklarini yalnizca iiretimi belirleyen kosullar olarak degil, yeni tasarim
olanaklar1 gelistirmek i¢in kullanilabilecek ozellikler olarak degerlendirmektedir. Boylece deneysel iiretim, tasarimin

yalnizca uygulanmasini saglayan bir agama olmaktan ¢ikarak tasarim fikrinin gelistirilmesine de katkida bulunmaktadir.

3.3. Uretim Kosullarinin Tipografik Bicimin Olusumuna Etkisi

Dafi Kiihne'nin ¢alismalari, tipografik bi¢imin her zaman iiretim Oncesinde biitiinliyle belirlenmedigini, {iretim

siirecinde de gelisebildigini gdstermektedir. Incelenen projelerde kullamilan araglarin calisma bigimleri, malzemelerin

fiziksel o6zellikleri, mevcut harflerin sundugu olanaklar ve iiretim sirasinda yapilan miidahaleler tipografik bicimin
olusumunu etkilemektedir. Bu nedenle Kiihne'nin ¢alismalarinda ara¢ ve malzemelerin yalnizca sunduklar1 olanaklar

degil, getirdikleri sinirliliklar da bi¢imin gelisiminde rol oynamaktadir.
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Gorsel 4. Hot Cut (2012)

Hot Cut (2012), iiretim kosullariin tipografik bigimi ve sdzel igerigi nasil etkileyebildigini gosteren drneklerden biridir.
Onceki boliimde aciklandig: iizere Kiihne, yalnizca bes ahsap harften olusan smirli bir repertuvarla ¢alismistir. Bu
durum, tasarimcinin hangi sozciikleri olusturabilecegini dogrudan etkilemis ve hot ile cut sozciiklerinin segilmesinde
belirleyici olmustur. Boylece mevcut harflerin fiziksel sinirlilifi, tasarimin yalnizca uygulanmasint degil, iceriginin

gelistirilmesini de etkilemistir.

Death to the Print (2017) galismasinda ise tiretim siireci dogrudan harf bigiminin gelistirilmesine katilmistir. Kiihne,
biiyiik “T” harflerinden kiigiik “t” bigimleri tiretirken pantografla izleme sirasinda harfin yatay ¢izgisinin konumunu

degistirmistir. Boylece yeni harf bi¢imi, mevcut bir karakterin dogrudan kopyalanmasiyla degil, liretim sirasinda
yapilan miidahaleyle ortaya c¢ikmistir. Bu Ornek, iiretimin yalnizca Onceden belirlenmis bir harf bi¢imini

gerceklestirmedigini, harfin yeniden tasarlanmasina da olanak sagladigini géstermektedir.

Dada—Gaga (2016) calismasi, tipografik bi¢imin dijital ve fiziksel iretim islemleri sirasinda degisebildigini
gostermektedir (Kiihne, 2016). Kiihne, mevcut ahsap harfleri tarayip biiyiiterek linolyumdan yeniden kesmis; d ve g
harflerini ise baskida tam olarak iist iiste gelecek sekilde degistirmistir. Boylece baslangigtaki harf bigimleri, iiretim
siirecinin gereksinimlerine gore yeniden diizenlenmistir. Bu 6rnek, dijital ve fiziksel iglemlerin yalnizca mevcut bigimi

aktarmak i¢in degil, harflerin yeniden bi¢cimlendirilmesi i¢in de kullanilabildigini gostermektedir.

Incelenen ornekler, tipografik bigimin yalnizca iiretim dncesinde verilen kararlarla belirlenmedigini, {iretim siirecindeki
kosullar ve miidahalelerle de gelisebildigini gostermektedir. Mevcut harflerin fiziksel 6zellikleri, liretim araglarinin
calisma bi¢imleri ve baskinin teknik gereksinimleri, tasarimin s6zel igerigini ve tipografik bigimini etkileyebilmektedir.
Bu kosullarin getirdigi sinirliliklar, yalnizca asilmasi gereken engeller degil, yeni tasarim ¢dziimlerinin gelistirilmesine
katkida bulunan unsurlar olarak da degerlendirilebilir. Boylece Kiihne'nin pratiginde tasarim ve iliretim arasinda
kargiliklt bir iligki ortaya ¢ikmaktadir: Tasarim fikri iiretim siirecini yonlendirirken, iiretimin fiziksel kosullart da

tasarimin gelisimini etkilemektedir.

150



3.4. Uretim izlerinin Gérsel ve Tipografik Dile Aktarilmasi

Dafi Kiihne'nin ¢alismalarinda baski siirecinin fiziksel izleri, birgok 6rnekte gorsel ve tipografik dilin bir pargasi hiline

gelmektedir. Malzeme dokusu, baski basincindan kaynaklanan farkliliklar, miirekkebin yiizeydeki dagilimi, katmanlama

ve kesme izleri gibi 6zellikler, nihai tasarimda goriiniir olabilmektedir.

Lass ruhig die Sau raus (2012), malzemenin fiziksel 6zelliklerinin baskinin gorsel karakterine yansidigi 6rneklerden
biridir (Kiihne, 2012b). Kiihne, biiyiik harfleri suntadan elle kesmis ve baski sirasinda az miktarda miirekkep ile diisiik
basing kullanmistir. Béylece suntanin piiriizlii yilizeyi baskida goriiniir hale gelmis, harflere diizensiz ve yipranmis bir
goriiniim kazandirmistir. Bu 6rnek, malzeme dokusunun baski kosullariyla birlikte gorsel ve tipografik dilin olusumuna

katkida bulundugunu gdstermektedir.
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Gorsel 5. Studio Mobil (2021)

Studio Mobil (2021) ¢alismasinda ise {iretim siirecinin gorsel etkileri, biiyiik 6l¢ekli harflerin ylizeyinde ve ¢evresinde
belirginlesmektedir (Kiihne, 2021). Lazerle kesilmis MDF kaliplar ve Ludlow metal dizgi satirlariyla basilan afiste,
harflerin kenarlarinda diizensizlesen ve ¢evreye dagilan miirekkep dokular1 goriilmektedir. Bu dokular, harf bi¢cimlerinin
keskin sinirlarini yer yer belirsizlestirerek tipografik kompozisyonun gorsel karakterine katkida bulunmaktadir. Boylece

baskida ortaya ¢ikan ylizey farkliliklari, harflerin gériiniimiinii ve afisin genel gorsel anlatimini etkilemektedir.

Incelenen érnekler, Kiihne'nin ¢alismalarinda iiretim izlerinin gérsel ve tipografik dilin olusumuna katkida bulundugunu

gostermektedir. Malzemenin ylizey dokusu ve miirekkebin baski yilizeyindeki dagilimi, harflerin goriiniimiini ve
kompozisyonun gorsel karakterini etkileyebilmektedir. Boylece liretim izleri, yalnizca baski siirecinin fiziksel sonuglari

olarak degil, tasarimin gorsel 6zelliklerini olusturan unsurlar olarak da degerlendirilebilir.

3.5. Dafi Kiihne’nin Deneysel Tipografik Tasarim Yaklasim

Ik dért alt problemden elde edilen bulgular birlikte degerlendirildiginde, Dafi Kiihne'nin tipografik tasarim

yaklagiminda tasarim ve iretimin birbirinden bagimsiz agamalar olarak ele alinmadigi goriilmektedir. Kiithne'nin

calismalarinda tasarim fikri, kullanilan araglar, teknikler ve malzemelerle etkilesim igerisinde gelismektedir. Tasarim

siirecinde alinan kararlar {iretim yontemlerini belirlerken, {iretim sirasinda karsilagilan olanaklar ve siirliliklar da yeni
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tasarim kararlarinin alinmasina katkida bulunmaktadir. Bu nedenle iiretim, yalnizca dnceden belirlenmis bir tasarimin

uygulanmasi degil, tasarim fikrinin ve tipografik bi¢imin gelistirildigi bir siire¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Kithne'nin deneysel tipografik yaklagimmm belirgin 6zelliklerinden biri, farkli {iretim yontemlerini ve aligilmig

kullanim alanlarinin disindaki malzemeleri bir arada degerlendirmesidir. Incelenen ¢alismalar, geleneksel baski araglar:
ile ¢agdas iiretim teknolojilerinin birlikte kullanilabildigini, tipografik baski igin iiretilmemis nesnelerin de yeni islevler
kazanabildigini gostermektedir. Bu yaklasimda belirleyici olan, ara¢ ve malzemelerin hangi amagla iretildiginden ¢ok,

tasarim stirecinde sunduklar1 olanaklardir.

Kiihne'nin deneysel yaklagimi, farkli ara¢ ve malzemeleri bir arada kullanmanin 6tesinde, bunlarin mevcut iglevlerini ve
kullanim bigimlerini sorgulamaya dayanmaktadir. incelenen ¢aligmalarda arag, malzeme ve iiretim ydntemlerinin
aligilmis kullanim big¢imleri degistirilerek yeni tasarim olanaklar1 arastirilmaktadir. Bu nedenle Kiihne'nin pratiginde
deneysellik, yalnizca sira dist gorsel sonuglar elde etmekle degil, iiretim siirecinin sundugu olanaklari1 kesfetmekle de
iligkilidir.

Kithne'nin deneysel iiretim yaklagsimi, tipografik bi¢imin gelisimini de etkilemektedir. Incelenen 6rneklerde mevcut

harflerin fiziksel 6zellikleri, Giretim araglarinin ¢alisma bigimleri ve baskinin teknik gereksinimleri, harflerin yeniden
bigimlendirilmesine ve kimi durumlarda tasarimin sdzel igeriginin belirlenmesine katkida bulunmaktadir. Bu durum,
tipografik bigimin yalnizca iiretim oncesinde alinan kararlarla degil, tiretim siirecindeki kosullar ve miidahalelerle de
geligebildigini gostermektedir. Bu siirecte ara¢ ve malzemelerin getirdigi sinirlhiliklar, yalnizca tasarimi kisitlayan
kosullar olarak degil, yeni bicimsel ¢Oziimlerin gelistirilmesine katkida bulunan unsurlar olarak da islev

gorebilmektedir.

Dérdiincii alt problem kapsaminda elde edilen bulgular, iiretim siirecinin fiziksel 6zelliklerinin nihai tasarimin gorsel
karakterine de yansiyabildigini gostermektedir. Incelenen orneklerde malzeme dokusu ve miirekkebin baski
yiizeyindeki dagilimi, harflerin gériiniimiinii ve tipografik kompozisyonu etkilemektedir. Bu durum, iiretim siirecinin
yalnizca tipografik bigimin olusturulmasinda degil, tasarimmn gorsel dilinin gelisiminde de rol oynadigim ortaya

koymaktadir.

Kithne'nin tasarim yaklagiminda iiretim siireci, tasarim kararlarinin sinandigi ve gerektiginde yeniden degerlendirildigi
bir agama olarak da islev gormektedir. Ara¢ ve malzemelerle gerceklestirilen denemeler, yeni bigimsel olanaklarin
ortaya ¢ikmasini saglayabilmekte ve sonraki tasarim kararlarini etkileyebilmektedir. Bu yoniiyle Kiithne'nin pratigi, fikir
gelistirme ile fiziksel iiretimin birbirini etkiledigi yinelemeli bir tasarim siireci olarak degerlendirilebilir. Incelenen
bulgular dogrultusunda Kiihne'nin deneysel tipografik yaklagimi, “iiretim yoluyla diigiinme” olarak tanimlanabilir. Bu

yaklagimda {iretim, 6nceden tamamlanmis bir tasarimin uygulanmasindan ibaret degildir; tasarim fikirlerinin arag,
malzeme ve tretim iglemleriyle etkilesim icerisinde gelistirildigi bir siirectir. Kiihne, iiretim araclarinin sundugu

olanaklar1 ve sinirliliklari arastirarak tipografik bicime iliskin yeni ¢dziimler gelistirmektedir.

4. Sonug¢

Bu aragtirmada Dafi Kiihne’nin deneysel tipografik tasarim pratigi, nihai eserlerin bi¢imsel 6zelliklerinden ¢ok, bu

eserlerin ortaya ¢ikmasini saglayan iiretim siiregleri lizerinden incelenmistir. Arastirma kapsaminda arag, teknik ve

malzeme tercihleri, iiretim yontemlerine yonelik deneysel miidahaleler, {iretim kosullarinin tipografik bigime etkileri ve
iretim izlerinin gorsel dile yansimasi degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular, Kiithne'nin ¢aligmalarinda tasarim ile

iiretimin birbirinden bagimsiz agamalar olarak ele alinmadiginy, {iretim siirecinin tasarim kararlarinin gelisimine katkida

bulundugunu gostermektedir.
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Aragtirmanin bulgular1, Kiihne'nin geleneksel baski araglar ile ¢agdas tiretim teknolojilerini birlikte kullandigimi ve

tipografik baski i¢in iiretilmemis nesne ve malzemeleri de tasarim siirecine dahil edebildigini ortaya koymustur.
Bununla birlikte deneysel yaklagimi yalmizca farkli ara¢ ve malzemelerin kullanilmasina dayanmamaktadir. Kiihne,
mevcut iretim araglarinin islevlerini degistirmekte, malzemeleri farkli amaglarla kullanmakta ve baski kosullarina
miidahale ederek yeni tasarim olanaklari arastirmaktadir. Bu yoniiyle deneysellik, yalnizca ortaya ¢ikan gorsel bigimle

degil, iiretim yontemlerinin sorgulanmasi ve doniistiiriilmesiyle de iligkilidir.

Incelenen galismalar, {iretim kosullarimin tipografik bigimin gelisimini etkileyebildigini de gdstermistir. Mevcut
harflerin fiziksel 6zellikleri, iiretim araglarinin ¢aligma bigimleri ve baskinin teknik gereksinimleri, harflerin yeniden
bicimlendirilmesine ve kimi durumlarda tasarimin sozel iceriginin belirlenmesine katkida bulunmaktadir. Bu siirecte
fiziksel ve teknik smirhliklar, yalnizca tasarimi kisitlayan kosullar degil, yeni bicimsel ¢oziimlerin gelistirilmesini
saglayan unsurlar olarak da islev gorebilmektedir. Ayrica malzeme dokusu ve miirekkebin bask1 yilizeyindeki dagilimi

gibi iiretim &zellikleri, nihai tasarimin gorsel karakterine yanstyabilmektedir.

Bu bulgular birlikte degerlendirildiginde, Kiihne’'nin deneysel tipografik yaklagimi “{iretim yoluyla disiinme”

kavramiyla agiklanabilir. Arastirmanin bulgularima dayanan bu tanimlama, iiretimin yalnizca 6nceden belirlenmis bir

tasarimin uygulanmasi olmadigini; fikirlerin arag, malzeme ve fiziksel islemlerle etkilesim icerisinde gelistirilebildigini
ifade etmektedir. Kithne'nin pratiginde tasarim kararlart iretim yoOntemlerini yonlendirirken, iiretim sirasinda

karsilasilan olanaklar ve smirliliklar da yeni tasarim kararlarinin alinmasina katkida bulunmaktadir.

Aragtirmanin temel sonucu, Kithne'nin deneysel tipografik pratiginin yalnizca nihai eserlerin gorsel ozellikleri

iizerinden yeterince agiklanamayacagidir. incelenen calismalar, tipografik bicimin olusumunda kullanilan araglarim,
malzemelerin ve tiretim sirasinda gergeklestirilen miidahalelerin de belirleyici olabildigini gostermektedir. Bu bakimdan
aragtirma, deneysel tipografinin incelenmesinde nihai tasarim nesnesinin yani sira iretim siire¢lerinin ve maddi

kosullarin da degerlendirilmesi gerektigine isaret etmektedir.

Aragtirma, Kithne'nin kamusal olarak yayimladigi proje agiklamalari, siire¢ gorselleri ve eser gorselleriyle sinirlidir. Bu

belgeler iiretim yontemlerine ve gerceklestirilen miidahalelere iligkin bilgi saglamakla birlikte, tasarimcinin karar alma
siireclerinin biitiin asamalarin1 ortaya koymamaktadir. Bu nedenle iiretim siirecindeki diisiinsel ve yaratict kararlarin
nasil gelistigine iliskin yorumlar, mevcut belgelerin sagladig1 kanitlarla sinirhi olarak degerlendirilmelidir. Gelecek
aragtirmalarda Kiihne ile gergeklestirilecek yari yapilandirilmig goriismeler ve iretim siireclerinin  dogrudan

gozlemlenmesi, bu ¢calismada ortaya konan bulgularin derinlestirilmesine katkida bulunabilir.
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