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Gérme Engelli Bireyler icin Dokunsal Seramik Egitimi ve Metodolojisi

Ozet

Gorme engelli bireylerin sanat egitimine katilimini artirmay1 ve dokunsal alg1 kapasitelerini gelistirmeyi amaglayan bu
calisma, kapsayici bir seramik egitimi modeli ortaya koymaktadir. Seramik; esnek (plastik), kolay sekillendirilebilir ve
iic boyutlu yapisiyla gérme engelli bireylere sanatsal ifadenin yan1 sira duyusal ve psikomotor rehabilitasyon imkani
sunmaktadir. Nitel bir literatiir derlemesi olarak kurgulanan arastirmada; dokunsal algi, isleyen bellek ve dokunsal
materyal etkilesimine iliskin literatiir kuramsal boyutta taranmis ve igerik analiziyle incelenmistir. Bu kapsamda
Batman ve Kayseri Selguklu Uygarligi miizelerindeki erisilebilirlik uygulamalari, Fingertip Temperature gibi
endiistriyel tasarimlar ile 3D baski ve miirekkep piiskiirtmeli seramik baski gibi dijital teknolojilere iliskin kaynaklar da

degerlendirilmistir.

Incelenen literatiir, gérme duyusunun yoklugunda dokunsal algmin zihinsel haritalandirma ve nesne kavrama
siireclerinde temel rol iistlendigine isaret etmektedir. Seramik formlara ait doku, hacim, derinlik, simetri ve denge
unsurlarimin parmak uclartyla zihinde bicimlenebildigi belirtilmektedir. Ayrica 3D baski ve mikrokapsiil kagit gibi
dokunsal bask1 teknolojileriyle kilin organik yapisiin entegrasyonunun duyusal doyumu artirabilecegi ve ince motor
becerilerini destekleyebilecegi degerlendirilmektedir. Dogru mekansal diizenlemeler, kabartmali sablonlar ve referans
modeller saglandiginda gérme engelli bireylerin seramik iiretimine katilimimin mimkiin oldugu anlasilmaktadir.
Calisma; firsat esitligi cergevesinde el-beyin koordinasyonunu, derin duyu gelisimini ve sosyallesmeyi destekleyen

kapsayici bir seramik egitimi miifredati i¢in kuramsal bir 6neri ¢ergevesi sunmaktadir.
Anahtar Kelimeler: Gérme Engelliler, Seramik Egitimi, Dokunsal Alg1, Kapsayici Sanat Egitimi, Ozel Egitim.
Tactile Ceramic Education and Methodology for Visually Impaired Individuals

Abstract

Aimed at increasing the participation of visually impaired individuals in art education and developing their tactile
perception capacities, this study presents an inclusive ceramic education model. Ceramics offer visually impaired
individuals opportunities for sensory and psychomotor rehabilitation alongside artistic expression through their flexible
(plastic), easily shapeable, and three-dimensional structure. Designed as a qualitative literature review, the study
theoretically examined the literature regarding tactile perception, working memory, and tactile material interaction
through content analysis. Within this scope, accessibility models in Batman and Kayseri Selcuklu Civilization
museums, as well as sources concerning digital technologies such as 3D printing and inkjet ceramic printing, were also

evaluated.

The reviewed literature indicates that in the absence of vision, tactile perception plays a fundamental role in mental
mapping and object comprehension processes. It is stated that elements such as texture, volume, depth, symmetry, and
balance inherent in ceramic forms can be shaped in the mind via fingertips. Furthermore, it is evaluated that the
integration of organic clay structure with tactile technologies such as 3D printing and microcapsule paper may increase
sensory satisfaction and support fine motor skills. It is understood that when proper spatial arrangements, embossed
templates, and reference models are provided, the participation of visually impaired individuals in producing quality
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ceramic works is possible. The study offers a theoretical framework for an inclusive ceramic education curriculum that
supports hand-brain coordination, deep sensibility development, and socialization within the framework of equal

opportunities.
Keywords: Visually Impaired, Ceramic Education, Tactile Perception, Inclusive Art Education, Special Education.
1. Giris

Diinya Saglik Orgiitii (WHO) tarafindan benimsenen tanim geregi engellilik; dogustan veya sonradan olusan sebeplere
bagl yeti yitimidir. Bu baglamda gérme engeli, gérme fonksiyonunu kismen ya da tamamen yitirme anlamina
gelmektedir. Gorme engeli olan birey i¢in dokunma duyusu, diinyay: algilamada en temel veri kaynagidir. Dokunma
duyusunun kullanimmin, hem gdéren hem de gérmeyen insanlarda beynin gdrme merkezi olan oksipital lobu
aktiflestirdigi bilimsel olarak kanitlanmistir. Yapilan arastirmalar, gérme engeli olan bireylerin dokunarak zihinsel
imgeleme gerektiren performanslarda gérme engeli olmayanlarla benzer basariy1 yakaladiklarini gostermektedir. Tarihte
Nemeth ve Moran gibi iinlii matematik¢ilerin kendi gelistirdikleri dokunsal yontemlerle karmasik problemleri

cozebilmeleri de bunun somut bir gostergesidir (Altt Nokta Korler Dernegi, t.y.).

Dokunsal bilgi isleme sistemi, ¢evrenin zihinsel temsilini olusturmak i¢in verilerin iglenip yorumlandig: farkli birimleri
kapsar. Bu bilissel mekanizma sayesinde, gerekli altyap1 saglandiginda gérme engelli bireylerin dokunsal yetilerini
kullanarak matematik, geometri ve harita okuma gibi karmagik goérsel performanslari rahatlikla sergileyebildikleri
aragtirmalarla ortaya konmustur (Kizilaslan & Siimer Dodur, 2021, s. 174). Buna karsin, bilgi yetersizligi, Braille
yazicilar ve dokunsal materyallere erisimin kisitli olmas1 nedeniyle egitimde dokunsal dgelerin kullanimi heniiz yaygin
degildir. Bu durum, gérme merkezini ¢alistirma potansiyeline sahip dokunsal duyunun erken yaslarda yeterince
gelistirilememesine yol agmis ve goérme engelli bireyleri kisithh kariyer alanlarina yoneltmistir. Ancak giiniimiizde
Morphing Braille Tablet ve TPad Phone gibi yenilik¢i teknolojiler, dijital ekranlardaki imgeleri hissedilebilir hale
getirerek dokunsal 6grenmede yeni bir devrim baglatmistir (Giirdal, 2018, s. 795).

Beynin gérme merkezinin dokunsal verileri daha nitelikli isleyebilmesi i¢in erken yasta Gzel egitimlerin verilmesi
bliylik 6nem tagimaktadir. Gorme engelli bireylerin karsilastigi en temel giicliik, ii¢ boyutlu bir cismin iki boyutlu
diizlemde nasil temsil edildigini kavramaktir. Bu yetenek erken yaslarda kazandirildiginda birey; zihinsel olarak iig
boyutlu bir sekli iki boyuta, iki boyutlu bir sekli de {i¢ boyuta doniistiirebilme (zihinsel rotasyon) kapasitesini
gelistirebilecektir (Alt1 Nokta Korler Dernegi, t.y.).

Bu calisma, gérme engelli bireylerde dokunma duyusu araciliiyla beynin gorsel korteksinin aktiflestigini ve biligsel
haritalandirma saglandigini ortaya koyan norobilimsel bulgulara dayanmaktadir. Norogdriintiileme (fMRI) ve dokunsal
bellek ¢aligmalari, dogustan veya sonradan gorme engelli bireylerin Braille alfabesi okurken veya dokunsal nesneleri
algilarken, beynin gorme merkezindeki ndronal aglarin yeniden yapilandigini ortaya koymaktadir (Kizilaslan ve Siimer
Dodur, 2021, s. 178). Deneysel arastirmalar, bu mekanizma sayesinde gérme engelli bireylerin {i¢ boyutlu nesne algist,
zihinsel rotasyon ve mekansal haritalandirma performanslarinin goérme yetisine sahip bireylerle benzer diizeyde

calistigin1 kanitlamaktadir (Kizilaslan ve Stimer Dodur, 2021, s. 178).

Diger yandan g¢aligma; kilin ii¢ boyutlu esnek yapisinin sundugu dokunsal geribildirim ile ince motor becerilerini ve
derin duyu (propriosepsiyon) sistemini gelistirdigini vurgulayan sanat terapisi ve psikomotor rehabilitasyon
literatiiriinden beslenmektedir. Ayrica, Batman Miizesi ve Kayseri Selguklu Uygarligi Miizesi’ndeki erisilebilirlik
uygulamalar ile 3D baski ve seramik teknolojilerinin sanatsal iiretime entegrasyonunu inceleyen uygulama odakli

veriler arastirmanin kuramsal zeminini olusturmaktadir.

Bu dogrultuda ¢aliymanin amaci, gérme engelli bireylerin dokunsal algi ve zihinsel haritalandirma kapasitelerini

seramik sanat1 ve ¢agdas dokunsal teknolojiler araciligiyla gelistirmeye yonelik bir egitim programi 6nermektir.
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2. Yontem

Bu arastirma; dokunsal algi, isleyen bellek ve dokunsal materyal etkilesimini kuramsal boyutta derinlemesine inceleyen
nitel bir literatiir derlemesidir. Caligma kapsaminda, gérme engelli bireylerin zihinsel haritalandirma ve nesne kavrama
mekanizmalar teorik olarak ele alinmigtir. Caligmanin veri toplama ve igerik analizi siirecinde sistematik bir tarama
yaklagimi izlenmistir. Bu dogrultuda, Web of Science, Scopus ve Google Scholar gibi uluslararasi alan endekslerinde
yer alan hakemli dergilerin veri tabanlar1 kullanilarak 10 Haziran 2026 ile 7 Kasim 2026 tarihleri arasinda literatiir
taranmistir. Tarama isleminde Tiirkge ve Ingilizce dillerinde “dokunsal algi”, “isleyen bellek”, “gérme engelliler”,
“dokunsal materyal” ve “zihinsel haritalandirma” anahtar sozciikleri ile bunlarin ingilizce karsiliklari kombinasyonlar

halinde kullanilmagtr.

Aragtirma kapsamina yalnizca gérme engelli bireylerin zihinsel haritalandirma ve nesne kavrama mekanizmalarini ele
alan ve alan endekslerinde taranan hakemli dergilerde yayimlanmis ¢aligmalar dahil edilmistir. Dahil etme Olgiitleri
olarak; tam metne erisilebilirlik, kuramsal temelli olma ve ilgili anahtar kavramlart dogrudan odak noktasi alma
kriterleri benimsenmistir. Tarama sonucunda elde edilen 14 belgeye ulasilmistir. Bu belgeler sirasiyla baslik, 6zet ve
tam metin inceleme agamalarindan gecirilmis; Olciitleri karsilayan 9 akademik yayimn calismaya dahil edilerek icerik
analizi yontemiyle incelenmistir. Akademik literatiir taramasina ek olarak, miize erisilebilirlik uygulamalari, endiistriyel
seramik tasarim Ornekleri ve dokunsal baski teknolojilerine iliskin kurumsal agiklamalar, 6diil kayitlari, tezler ve

bildiriler dogrultusunda ilgili yayinlar se¢ilmis ve igerik analiziyle degerlendirilmistir.
3. Sanat ve Gorme Engellilerde Duyusal Rehabilitasyon

Gorme eylemini yalnizca gozlerin bir fonksiyonu olarak tanimlamak, modern diinyanin gorsel odakli tasarimsal
yanilgilarindan biridir. Cevre biiyiik olciide gorsel algi {izerine kurgulanmis olsa da, bilgiye erisim ve mekani
deneyimlemek evrensel bir haktir (Giirdal, 2018, s. 794). Stratejik bir perspektiften bakildiginda dokunsal tasarim,
yalnizca bir yardimci teknoloji degil, bilginin demokratiklesmesini saglayan sosyal bir yaklasimdir. BANA (North
American Braille Authority) ve RNIB (Royal National Institute of Blind People) gibi uluslararasi kuruluslarin

standartlari, dokunsal dilin kiiresel bir iletisim disiplinine doniistiiglini géstermektedir (Giirdal, 2018, s. 794).

Gorsel algiya dayali geleneksel dgrenme yontemlerinin yetersiz kaldigi noktalarda gorsel sanatlar egitimi, engelli
bireyin farkli bir malzeme ve konu ¢er¢evesinde yasama uyum saglamasina, duygularini ifade etmesine ve yaraticiligini
artirarak kendisine yeni bir yol agmasina imkan tanimaktadir (Korkmaz & Kilig, 2018, s. 112). Gorme engelli bireylerin
dis diinyay1 kavrama ve nesnel gerceklikle bag kurma siireclerinde bu egitim, gérme duyusunu rafa kaldirip dokunma
duyusunu goérmenin yerine koyarak zihindeki soyut tasarimlari dokunsal bigimlere doniistiiren deneysel bir koprii
niteligindedir (Korkmaz & Kilig, 2018, s. 112). Bu dogrultuda, ii¢ boyutlu bi¢cimlendirme olanag ile bireyin dokunma
duyusunu kullanarak ¢amuru kolayca sekillendirmesine zemin hazirlayan seramik ve kil materyali, yiiksek dokunsal

yapisiyla bu siireci destekleyen en iglevsel araglardan biri olarak degerlendirilmektedir (Korkmaz & Kilig, 2018, s. 113).
4. Dokunsal Alginin Zihinsel imgelere Doniisiimii

Norobilim ¢alismalari, gérme eyleminin gozlerde degil beyinde gergeklestigini ortaya koymustur (Sadato vd., 1996, s.
526). Bu bulgular, gérme engelli bireylerde dokunma duyusunun aktif kullanimi1 sirasinda beynin gorsel isleme merkezi
olan oksipital lobun aktiflesebildigine isaret etmektedir. Bu durum, noroplastisite kavraminin énemli 6rneklerinden biri
olarak degerlendirilmekte; beynin, duyusal veri kaynagi degisse bile islevsel adaptasyon yetisini korumak amaciyla

kendisini yeniden yapilandirabildigini gostermektedir.

Erken yasta dokunsal egitim alan bireylerin; {i¢ boyutlu bir nesneyi zihinlerinde bigimlendirme ve bu zihinsel formlari
uzamsal diizlemde isleme yetisi (zihinsel haritalandirma) kazanabilecegi Ongoriilmektedir. Bu becerinin, bireyin
bagimsiz yon bulmasii (oryantasyon ve bagimsiz hareket) desteklemenin yani sira uzamsal ve kavramsal diisiinme
gerektiren alanlarda zihinsel bir altyapi olusturabilecegi diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda dokunsal okuryazarlik,
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duyusal girdileri zihinsel imgelere doniistiiren ve beyindeki duyusal isleme merkezlerini destekleyen dinamik bir

biligsel siireg olarak ele alinmaktadir (Kizilaslan ve Stimer Dodur, 2021).
5. Dokunsal Baski ve Seramik Uygulamalari

Geleneksel Braille baskisi erisilebilirligin temel alfabesi olmakla birlikte, giiniimiiz {iretim teknolojileri dokunsal

grafikleri yeni bir boyuta tagimaktadir:

* Kabartilmis (Embossed) Baski: Kagidin metal kaliplar arasinda sikistirilmasiyla (gofre) olusturulur; yiiksek

baski kapasitesi saglar.

Termaform (Vakum) Baski: Isiyla yumusatilan plastik levhalarin prototip iizerine vakumlanmasiyla derinlik ve

yiikseklik farklarini en net yansitan yontemlerden biridir.

Swell (Mikrokapsiil) Kagit: Karbon igeren siyah miirekkebin 1s1y1 emerek kagit yiizeyini kabartmas: esasina

dayanir. Harita ve diyagram iiretimi i¢in hizli bir ¢6ziimdiir.

3D Baski ve Stereolitografi: iki boyutlu imajlarin ii¢ boyutlu objelere déniistiiriilmesidir (Orn. mimari yapilarin

maketleri).

Louis Braille tarafindan 1829'da gelistirilen Braille alfabesi, Gorsel 1’de gosterildigi iizere parmak ucuyla

duyumsanacak 6 kabartilmis noktadan olugsmaktadir (Agca & Akengin, 2025).
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Gorsel 1. Braille Alfabesi.

Giiniimiizde bu sistem materyal bilimleriyle birlestirilmektedir. Ornegin Kulbak’in (2025, s. 60) aktardig1 uygulamada,
sulu kil siispansiyonu miirekkep piiskiirtmeli yazicilarla kil karolar {izerine uygulanarak Braille harfli seri {iretim karolar
gelistirilmistir. Aragtirmacilar, iiretilen bu karolarin dokunsal tanima sayesinde bilgiye erisimi pratiklestirecegini ve

gorme engelli bireylerin mekansal yonlendirmelerine katk: saglayacagini belirtmektedir (Kulbak, 2025, s. 60).
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Gorsel 2. Kil lizerine basilmis Braille harfleriyle “Welcome” yazisinin (a) basildig1 haliyle ve (b) pisirildikten sonraki
hali.

Benzer sekilde Li (2014), Braille yazisini seramik kaseler gibi giinliik kullanim objelerine entegre ederek bu sistemin
yayginlastirilmasi1 {izerine odaklanmistir. Calisma, Braille alfabesinin gilindelik esyalara uygulanmasimin goérme
engelliler icin erisilebilirligi artiracagmi ve toplumda Braille okuryazarligini destekleyecegini ortaya koymaktadir
(Kulbak, 2025, s. 61).

Gorsel 3. Braille harfleri ile yazilmis kase.

Tiirkiye’de son yillarda gérme engelli bireyler igin kiiltiir ve sanat alanlarinda yiiriitiilen erisilebilirlik c¢aligmalari
artarak devam etmektedir. Miize erisilebilirligi kapsaminda Batman Miizesi (Gorsel 4) ve Kayseri Selguklu Uygarlig
Miizesi (Gorsel 5), eser replikalarini/mulajlarint Braille betimlemeler esliginde dokunsal ziyarete agmistir. Bu sayede
ziyaretgiler, sergilenen eserlerin boyut ve formlarin1 dokunarak kavrayabilmektedir. Ayrica eserlerin 6niinde yer alan
kulakliklar vasitastyla sesli bilgilendirme alinabildigi gibi, Braille alfabesiyle hazirlanmis tanitim levhalari sayesinde de
eser hakkinda detayli bilgiye erigilebilmektedir (Kiiltiir Varliklart ve Miizeler Genel Miudirligi, ty.; Kayseri
Biiyiiksehir Belediyesi, t.y.).
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Gorsel 4. Braille alfabesi ve eser kabartmasi, Batman Miizesi.

Gorsel 5. Eser ve Braille harfli anlatimi, Selguklu Uygarligi Miizesi.

Endiistriyel tasarim alaninda ise Red Dot 6diillii “Fingertip Temperature” projesi, kulptan aktarilan 1s1 ve yilizeydeki
girintiler vasitasiyla gérme engelli bireylere sicaklik ve seviye algisi sunan seramik tasarim islevsel bir 6rnek teskil
etmektedir. Giiney Kore’de Prof. Pan Young Hwan liderliginde gelistirilen bu proje, gérme engelli kullanicilarin sicak
suyu emniyetli bir sekilde kullanmalarini saglamak amaciyla kurgulanmistir (Gorsel 6). Fincanin kulp kisminda yer
alan agikliktan gecen sicak su, bagparmak cevresinde bir 1s1 degisimi olusturarak kullanicinin su seviyesini
parmaklariyla hissetmesine imkan vermektedir. Sicak su kullanimina bagli kazalar1 6nlemeyi ve bireysel bagimsizlig
desteklemeyi hedefleyen bu yenilik¢i tasarim, 2020 yilinda Red Dot Konsept Tasarrm Odiilii'ne layik goriilmiistiir (Red
Dot, 2020).
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Gorsel 6. Fingertip Temperature.

Gerek kamusal mekanlardaki dokunsal miize sergilemeleri gerekse giinlilk yasami kolaylastiran endiistriyel seramik
tasarimlari, gérme engelli bireylerin nesnel diinyayla kurduklar1 bagi dogrudan giiclendirmektedir. Nesnelerin ve
mekanin dokunsal yolla kavranmasima dayanan bu pratikler, seramik malzemesinin yalnizca nesne iiretiminde degil,
bireysel 6grenme ve zihinsel gelisim siireglerinde de etkin bir arag oldugunu gostermektedir. Bu baglamda, tasarlanan
dokunsal materyallerin ve uygulamalarin basarisi, bireylerin bu malzemeyi deneyimleme becerilerini sekillendiren

egitim siiregleriyle dogrudan iliskilidir.
6. Gorme Engellilerde Seramik Egitimi Kazanimlar:

Gorme engelli bireyler icin tasarlanan bir seramik miifredati, bireyin nesnel gercekligi parmak uglariyla yeniden inga

etmesini saglar. Egitim bilimleri ve miifredat tasarimi agisindan bu stirecin sundugu ii¢ temel kazanim sunlardir:

1. Dokunsal Odaklanma ve Zihinsel Haritalandirma: Kilin sekillendirilmesi esnasinda formun simetrisini,
dengesini ve kalinligin1 dokunarak kontrol etme siireci; bireyin dikkat siiresini artirir ve zihinde mekénsal

haritalandirma yapma becerisini (6z diizenleme) gii¢lendirir.

2. Dokunsal/isitsel iletisim ve Komut Alma: Uygulama esnasinda egitmenle kurulan sozel yonlendirmeler ve “el
istii el” dokunsal temas teknikleri, iletisim kanallarint canlandirir. Yapilandirilmig etkinliklerde asamali dokunsal

komutlarin uygulanmasi, sosyal etkilesim becerilerini destekler.

3. Psikomotor Gelisim ve Derin Duyu (Propriosepsiyon): El ve parmak kaslarinin aktif kullanimi dokunsal
hassasiyeti gelistirir. Kile uygulanan fiziksel baski ve direng; bireyin kendi bedensel giiclinii ve ellerinin

konumunu algilamasini saglayan derin duyu sistemini dogrudan giiclendirir (Demir & Eliri, 2023, s. 118).
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Tablo 1. Dokunsal Baski Teknolojileri ve Seramik Entegrasyon Olanaklari

Teknoloji / Yontem Calisma Prensibi / Uygulama Alani Seramik ile Entegrasyonu ve Katkisi
Kagidin metal kaliplarla sikistirilmasi Seri iiretim sablon ve rolyef ylizeylerin hazirlanmasina
Kabartilmig (Embossed) Baski
(gofre) zemin olusturur.
R . R . . iki boyutlu taslaklarin kile aktarilmadan 6nce dokunsal
Swell (Mikrokapsiil) Kagit Karbon miirekkebin 1s1y1 emerek kabarmasi

olarak denenmesini saglar.

. 2B gorsellerin 3D dijital katmanlara Karmagsik mimari maketlerin ve seramik prototiplerin
3D Baski ve Stereolitografi
doniistiiriilmesi tiretimine imkan tanir.
. . Sulu kil siispansiyonunun seramik yiizeye Kil karolar tizerine Braille harfli seri iretim yapilmasini
Seramik Inkjet Baski
puiskiirtiilmesi saglar (Kulbak, 2025, s. 60).
7. Sonug

Sanat, insanligin varolusundan bu yana yasamin her alaninda yer alan ve tarih boyunca saglikla dogrudan temas kuran
koklii bir olgudur. Bu tarihsel ve iyilestirici bag, gliniimiizde gorme engelli bireylerin rehabilitasyonu ve toplumsal
entegrasyonu soz konusu oldugunda daha da onemli bir nitelik kazanmaktadir. Nitekim gérme engelli bireylerin
toplumsal yasamda karsilagtiklart mimari, ¢evresel ve kentsel engeller; yalnizca fiziksel mekéana erisimi degil, ayni

zamanda gorsel ve biligsel bilgiye erisimi de kapsamaktadir.

Sanatin sagladigi bu doniistiiriicli gli¢ dogrultusunda, aragtirmada ele alinan seramik esasli dokunsal karo uygulamalari,
rolyef tasarimlar1 ve Braille alfabesiyle entegre edilmis formlar, kamusal alanda hem estetik deger tasiyan hem de
islevsel bir erisilebilirlik modeli sunmaktadir. Bu noktada seramik, uzun O6miirlii ve dayanikli yapisinin yani sira
plastisite 6zelligi geregi sundugu sinirsiz form gesitliligiyle kapsayici tasarimin en stratejik materyallerinden biri olarak

one ¢cikmaktadir.

So6z konusu materyal cesitliligi, cagdas tekniklerle desteklendiginde etkinligini daha da artirmaktadir. Modern dokunsal
teknolojiler (3D baski, mikrokapsiil kagit vb.) ile geleneksel seramik sanatinin entegrasyonu, gérme engelli bireylerin

egitiminde ve gilinliik yasaminda karsilasilan zihinsel ve duyusal bariyerleri azaltmaya katki saglayabilir.

Teknolojinin sagladigi hassas ve tekrarlanabilir dokunsal sablonlar, kilin sundugu rehabilitatif yapiyla birlestiginde;
bireylerin hem motor becerileri hem de biligsel haritalandirma kapasiteleri gelistirilmektedir. Nitekim 3D baski veya
mikrokapsiil kagit gibi dokunsal teknolojiler bilginin aktarilmasinda 6nemli olanaklar sunmus olsa da ké&git ve plastik
gibi gerecler, duygusal ifade ve duyusal anlamda hissetme hususunda yetersiz kalabilmektedir. Seramik sanatinin
sundugu plastisite ve organik doku cesitliligi ise bu dijital teknolojilerle birlestiginde islevsel bir tamamlayici
olusturabilmektedir. Sonu¢ olarak, bu teknolojik ve dokunsal sentezi kapsayict bir miifredat dahilinde kurgulanan
seramik egitimi; gdrme engelli bireylerin firsat esitligi cergevesinde sanata aktif katilimina etki saglayabilecegi ve

sosyallesme siireglerini destekleyebilecegi ve genel yasam kalitelerine olumlu yonde etkileyebilecegi 6ngoriilmektedir.
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