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DIJITAL SANATIN CAGDAS SANAT iLiSKisSi
Ozet

Dijital sanat gittikce ¢agdas sanat ile daha ¢ok iliskili hale gelmistir. Sanatcilar, 1950'ler ile 1960'larda sanatsal uygulamalar
yapmak i¢in programlama ve teknolojiyi kullanmaya baglamis ve aynmi zamanda dijital teknolojilerdeki elde edilen devrim
niteligindeki ilerlemeler sayesinde sanat {iretiminde yeni yaklagimlar meydana gelmistir. Baglarda aykiri bir sanat olarak
nitelendirilen dijital sanat, 1960'larin sonlarinda ilk 6rnekleri vermis uluslararast bir taninma kavusmustur. Ancak geleneksel sanat
kurumlari, teknolojinin sanatsal tiretimdeki yaratici kullanimini sanatcilar kadar hizli benimseyememistir. Bu nedenle 1970'lerde bu
sanat tarzin1 desteklemek adina birgok uluslararast kurum kurulmustur. Bu alan igerisindeki en 6nemli degisiklik ise miizelerin ve
galerilerin dijital sanat1 dikkate alip dijital sanat eserlerini sergilemeye basladigi 1990'larin sonunda meydana gelmistir. Olusan bu
cevrimici yapi, dijital sanatin cagdas sanatla biitiinlesmesine 6nemli katkilarda bulunmustur. Yayincilar da ayni sekilde bu yolu takip
etmisler ve giliniimiizde MIT Press (Massachusetts Teknoloji Enstitiisii Matbaas1) Thames & Hudson ve digerleri tarafindan konu
edilererek; dijital sanat teorisi, tarihi ve uygulamasi iizerine kayda deger bir kitap arsivi olugsmustur. Dijital sanat ¢agdas sanatla ic

ice gegmeye devam ettigi siirece ikisi arasindaki ayrim da azalmaya devam edecektir.
Anahtar Kelimeler: Dijital Sanat, Teknoloji ve Sanat, Cagdas Sanat.
THE ENGAGEMENT OF DIGITAL ART WITH CONTEMPORARY ART
Abstract

Digital art is increasingly becoming engaged with contemporary art. Artists began using programming and technology to
create art in the 1950s and 1960s and there volutionary advances in digital technology have spawned new approaches to making art.
Originally viewed as outsider art, digital art gained international recognition in the late 1960s and again at the turn of the century.
Traditional art institutions were not as quick to embrace this creative use of technology as artists did. In the 1970s, several
international organizations were created to support this art form and remain active today. Exhibitions during this period were both
juried and curated. During the 1970s and 1980s, there were very few digital art curators. The change occurred during the late 1990s
when museums began to take notice of and exhibit digital art. The Internet has enabled artist, scholar and art institutional websites
and the establishment of extensive archives of this art form. This online presence is contributing to the integration of digital art with
contemporary art. Publishers have also followed suit and there is now a good selection of books on the theory, history and practice of
digital art, led by the MIT Press, Thames& Hudson, and others. As digital art continues to merge with contemporary art, the division
between the two will continue to lessen. However, what is important is to rectify the art historical record to give digital art the

rightful place it has earned in the contemporary art landscape.
Keywords: Digital Art, Contemporary art, Technology and Art.
1.Giris
Gliniimiizde dijital sanat ¢agdas sanatin hayati 6nem tasiyan bir pargasi haline gelmistir. 20. Yy’in ortalarinda

sanatsal Uiretimlerini ortaya koyarak goriiniir olmaya baslayan dijital sanat ilk ¢iktig1 zamanlarda uzun bir siire aykiri

sanat (outsider art) olarak goriilmiis ve gelencksel sanat kurumlari (Galeri, Sergi salonlart ve Miizeler) tarafindan higbir
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zaman tam anlamiyla benimsenmemistir. Bu sanat tarzinin kokeni 1950'lerde Ben Laposky tarafindan “Oscillons” adli

bir osiloskop cihazi ile fotograflanmis olan analog elektronik desenlere dayanmaktadir. Laposky, bu ¢alismasiyla dijital
goriintiilemenin olusmasini ve matematikten ilham alinarak olusturulabilen yeni imgelerin ortaya ¢ikmasini saglayarak

yeni bir ¢ag baslatmustir. Dijital sanatin ilk galeri teshiri ile alakali olarak ise, 1965 yilinda diizenlenmis iki sergi dikkat
¢ekmektedir. Bu sanat tarzinin ilk deneyimleri olan bu etkinlikler: Bella Julesz ve A. Michael Noll'un New York’ta
Howard Wise Galerisinde diizenledigi Bilgisayar Uretimi Resimler (Computer Generated Pictures) sergisi ve Frieder
Nake ve Georg Nees'in Stuttgart'ta Wendelin Niedlich Galerisi’'nde diizenledigi Uretken Bilgisayar Grafigi (Generative
Computergraphic) sergileridir. Bu sergiler dijital sanatin temelini atmakla beraber icinde barindirdigi potansiyel yeni
sanat tarzini yansitmasi agisindan ¢ok onemli olmakla birlikte bu alana ilgi duyan insanlar {izerinde de oldukga fazla
merak uyandirmustir. Bir sonraki yil ise dijital sanat agisindan baska 6nemli bir zaman dilimi olarak kayitlara gegmistir.
1966 yilindaki bu 6nemli olay; New York'taki Park Avenue Armory'de teknoloji ve tiyatro sanati {izerinden etkinlik

yapma hedefi ile; miihendisler Billy Kliiver, Fred Waldhauer ve sanatgilar Robert Rauschenberg ile Robert Whitman

tarafindan 9 Evenings: Theatre and Engineering (9 Aksamlari: Tiyatro ve Miihendislik) isimli olusumun kurulmasidir.
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Gorsel 1. Leon Harmon ve Ken Knowlton, “Algi Caligmasi / Study in Perception”, Dijital baski, 5 x 12 ft, 1966.

flerleyen siiregte sanat alani igin yeni yaratic1 ifade bigimleri sunan bu sanat tarzina karsi ilgi artmaya devam
etmigstir. 1968 yili ise dijital sanat i¢in bir doniim noktasi olmustur. Déniim noktasi olarak kabul edilen bu yil igerisinde;
Londra ve New York'ta dijital sanat alani iizerinden iretilmis eserlerden olusan iki biiyiik sergi diizenlenmistir. Bu
sergilerden ilki Londra Cagdas Sanatlar Enstitiisii’'nde (ICA) diizenlenmis olan Cybernetic Serendipity (Sibernetik Hos
Tesadiif) isimli sergidir. Kiiratorliigiinii Jasia Reichardt’in {istlenmis oldugu bu sergi, temelinde teknoloji ile yaraticilik
arasindaki iliskileri incelemesi acgisindan oldukga 6nemli olmakla birlikte; sanatsal iiretim pratigi bakimindan g

boliimden olugmaktadir. Bunlar:
1) Bilgisayar iiretimi grafikler, bilgisayar animasyonu, miizik ve siirler/metin,
2) Sanat eseri, robotik kurulumlar ve boyama makineleri olarak sibernetik aygitlar,
3) Sibernetik tarihine uygun makineler.

Bu nedenle, sergi kiiratorli, New York Modern Sanat Miizesi'nde agilan Mekanik Cagin Sonunda Goriilen
Makine (The Machine as Seen at the End of the Mechanical Age) etkinligi 6zelinde de cesitli teknolojiler kullanarak
yeni sanat icra etme yontemlerini izleyicilere sunmaya calismis ve sanatgilarin makineler ile olan iliskisini cesitli

perspektiflerden aragtirmigtir.

1968 yili, dijital kavraminin sanat alan1 {izerindeki etkinliginin kuramsallagmasi bakimindan 6nemli gelismelerin

yasandig1 bir y1l olmustur. Ornegin, dijital sanat i¢in déniim noktas1 kabul edilen bu yil, Leonardo Uluslararasi Sanat,
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Bilim ve Toplum Dergisi'nin Frank Malina'nin editorligiindeki MIT Press tarafindan yayimlanmasina gahit olmustur

(URL 1). Bu dergi, sanatcilar, bilim adamlar1 ve teknoloji uzmanlarinin arasinda disiplinler arasi diyalog gelistirmeyi
amaclamasiyla dikkat cekmekte ve ayni zamanda dijitalleseme alaninda yayin yapan dergiler igerisinde 6nemli bir
yerde konumlanmaktadir. Giliniimiizde dergi argivinin tamami internet iizerinden erisilebilir durumdadir. Bu yilin bir
bagka 6nem tasiyan tarafi da Bilgisayar Sanatlar1 Toplulugu olusumunun da dijitallesme baglamindaki ¢cagdas sanat i¢in
onemli bir doniim noktast olan 1968 yili igerinde Londra'da kurulmus olmasidir. Boylelikle, 1968 yili, dijital sanat ve
cagdas sanatin ortaklik kurdugu ilk yil olarak tarihe gegmistir. Dijital kavramin kuramsallagmaya basladig1 ve sanatsal
orneklerinin sergi ve galerilerde temsil edildigi bu ilk yillarda yaraticilik iizerine yeni ifade bigimleri sunan bu sanat
tarzina duyulan 6nemli bir hayranlik s6z konusudur. Ancak bu hayranlik, dijital teknolojiler iizerinden iiretim yapan ve

donemin teknolojik medyumlarina erisim saglaya bilen ¢ok az sayidaki sanatgmin iirettigi dijital sanat eserlerine
duyulmakta, genis ¢apta bir izleyici kitlesine ve etkiye ulasamamaktadir. Ancak, 1970’lerden 1990’lara kadar gegen

siire¢ dijital sanat alani i¢in, gerek teknolojinin diinya ¢apinda kullanimin yayginlasmasi, gerekse bu teknoloji temelli

yaraticilik alaninda kullanilabilecek giincel yazilim ve donanimlarin gelistigi/gelistirildigi yeni bir donem olarak kabul
edilmektedir. 1989'da World Wide Web ’in (Diinya Capinda Ag) ortaya ¢ikmasi ve 1990’larin ortalarindaki gelisimi

neticesinde nihayet tiim diinyada web sitelerine, gorlintiilere, sese ve videolara kolay bir sekilde erisilmesine olanak
saglanmistir. Artik dijital sanat alani {izerinden iiretim yapmak isteyen sanatcilar, geleneksel sanat alanlar1 digina ¢ikip
web siteleri araciligiyla diinya ¢apinda bir izleyici kitlesine ulasabilmektedir. Kisisel bilgisayarlar ve internet sayesinde
ivme kazanan ve 6nemli atilimlar gosteren dijital sanat bu doneminde de geleneksel sanat kurumlari tarafindan hak

ettigi ilgiyi gérememistir. Bu baglamda sanat kurumlarinin idareciligini {istlenen sergi kiiratorleri ve sanat tarihgileri
tarafindan “resim, heykel” gibi bir disiplin olarak degerlendirilmeyerek sanatsal bir alan igerisine

konumlandirilamamugtir.

Bu durumun nedenlerine dair dayanagi olmayan bir¢ok goriis bulunmaktadir. Bu baglam bazi insanlar dijital
sanatin miizeler ve galeriler tarafindan kabul goremeyecek kadar yeni oldugunu diisiinmektedir. Bu sanat tarzinin
olustugu ilk donemlerde dijital teknolojiler iizerinden sanatsal {iretim yapabilen kisitli sayida sanat¢i bulunmaktadir.
Buna ek olarak donemin teknolojik imkanlar1 nedeniyle sanat tarihi ve dijital arsiv sorunlar1 da mevcuttur. Video sanati
ise heniiz o donemde baslangic asamasinda oldugundan benzer sorunlar1 yasamaktadir. Fakat video teknolojisi yaygin
kullanim bakimindan ¢ok daha erisilebilir bir medyumdur. Kitlesel diizeyde erisilebilir bir medyum olmasi videonun
sanat alan1 6zelindeki kabuliinii hizlandirmistir. Bu durum, gorsel ve interaktif bilgi islem ilerlemelerinin gelisimine
dayanan dijital sanatla tezat olusturmustur.ilk bilgisayarlar, ¢ikti olarak arsiv dist kagit baskilarla birlikte ozel
tasarimlar1 ve programlanmis donanimlari kullanmistir. Teknoloji gelistikge donanim ve yazilimin korunumunda
karsilagilan zorluklardan dolay: ilk sanatsal ¢aligmalarin ¢ogu bugiine ulasamamistir. Giiniimiizde ise, dijital sanatin ilk
donemlerinde karsilasilan sorunlarin ¢ogu ¢oziime kavusmustur. Gelisen teknoloji ve internet sayesinde sanatsal iiretim,
sergileme ve arsiv sorunlarin1 geride birakan dijital sanat artik kitlesel bir teshir imkéni yakalamigtir. Yasadigimiz
donem iginde ileri diizey birgok teknolojiyi sanat alan1 6zelinde kullanmaya baglayan giiniimiiz ¢agdas sanatgilari ise,

bu sanat tarzin1 6zgiin bir sekilde kendi sanat uygulamalarina katabilecekleri bir arag olarak gormektedir.

Gegmisteki arsiv ile alakali problemler, dijital fotografciligin gelistirilmesi ve dijital sanat yazilimlarinin
iyilestirilmesi sonucunda ¢éziime kavusmustur. Ayrica giiniimiizde sanatsal iiretimde ve sergilemesinde kullanilabilen;
interaktif medya teknolojileri ve MaxMSP gibi yeni programlama dilleri, hareket algilama cihazlari, yapay zeka
teknolojileri, artirilmis ve sanal gergeklik gibi yeni gelismelere kadar uzanan yeni tiretim pratiklerine kavusulmustur. Bu
teknolojiler ilk zamanlar maddi olarak ulasilmaz diizeyde olsa da teknolojinin ilerlemesi ve teknolojik {iriinlerin seri
iiretimlerine paralel olarak insanlar tarafindan yaymn kullanim imkani yakalamistir. Ornegin, sanal Gergekligin makul
fiyatli donanimlar ile deneyimlenmesine ve Internet'e baglanmasina olanak taniyan Google Cardboard (https:/

vr.google.com/cardboard/) ve akilli telefon uygulamalari gelecek vaat eden teknoloji tiriinleridir.
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2. Dijital Sanat Kuruluslar

Dijital sanat {izerine eserler lireten sanat¢ilarin, miizelerde ve galerilerde sergi diizenleyebilmelerinin zor

oldugunu goren ve dijital sanatin potansiyel yaratici ifade bigimcilerini insanlara tanitmak isteyen bir¢ok dijital sanat
kurulugu bulunmaktadir. 1980’11 yillardan bugiine kadar hala devamliligini siirdiirmekte olan ve aragtirma merkezlerini,

galerileri, gosterim tesislerini, sanatgi rezidanslarini desteklemek i¢in zamanla ilerlemis birkag grubun kurulduguna
sahit olmakla birlikte bu gruplardan bazilar1 yaratici ¢aligmalarin, videolarin, sanatgilarin verdigi konusmalarin, panel
tartismalarinin ve sempozyumlarin belgelerinin bulundugu ¢evrimigi arsivleri gelistirmistir. Bu baglamda dijital sanat
tarihi agisindan ve bu sanat tarzi 6zelinde kurulmus 6nemli bazi kuruluslarin kisa bir 6zetini yapmamiz yerinde

olacaktir.
2.1. Ars Electronica

1979 yilinda Avusturya'nin Linz kentinde kurulan Ars Electronica dijital sanat iiretimlerinin sergilendigi bir
kurum olarak ortaya ¢ikan ilk organizasyonlardan biridir. Baslarda sadece bir festival niteliginde olup 1987'de Prix Ars
Electronica olarak yeniden adlandirilmistir. 1996'da Ars Electronica Merkezi ve Futurelab, Ars Electronicanin
faaliyetlerine kalict bir yer olusturmak ve onu evrensel hale getirecek sekilde diinyaya yaymak amaciyla kurulmustur.
Tiim bu faktorler su dort giincel odak alaninin bir pargasidir: merkez, festival, Prix Ars Electronica yarigmasi ve
Futurelab etkinlikleridir. Bu kurulus, dijitallesen sanat baglaminda iiretim yapmak isteyen sanatcilara; yeni medya
sanatin1 desteklemek ve sergilemek admna hem fiziki hem de g¢evrimigi bir alan {izerinden gerekli araglari temin
etmektedir (URL 2).

Gorsel 2. Bruce Wands, “Diinya Sanattir / The Earth is Art”, Dijital baski, 24 x 24 ing, 2000.
2.2. Siggraph

Siggraph, bilgi iglem iizerine ¢alismakta olan, Bilgisayar Makineleri Birliginin (Association of Computing
Machinery- ACM) bir alt kiimesidir. 1947'de kurulan bu birlik, tiim yapilar ile bilgi islem kullanimini desteklemek
amactyla olusturulmustur (URL 3). HMB Siggraph ise GRAPHics'teki Ozel Ilgi Grubu olmakla birlikte 1969 yilinda
kurulmustur. Bu anlamda, Siggraph olarak adlandirilan bu olusum; yazilim miihendisleri, teknoloji uzmanlari,
sanatgilar, bilgisayar grafikerleri ve interaktif tekniklerle ilgilenen kisilerden olusan bir koleksiyon 6zelligi tasimaktadir.
Bu grup, 1981 yilinda HMB Siggraph Sanat Galerisi'ni kurmus olup o zamandan beri dijital sanat eserlerden olusan
sergiler diizenlemektedir. HMC Dijital Sanatlar Toplulugu ise 2003 yilinda kurulmustur. Bu grup, web siteleri ile

baglant1 saglayan uluslararasi bir sanatgr grubudur. Yaklagik olarak 1.200 dijital sanat¢1 iiyesi mevcuttur. Web siteleri
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lizerinde, yapilan etkinlerin arsiv dosyalart ve ¢evrimici diizenleyebilecekleri sergilerin bagvuru islemleri
yapilabilmektedir. Ek olarak dijital sanat alan1 {izerine kurgulanan bu olusuma iiye olan sanat¢ilarin birbirleriyle iletigim

halinde kalmalarini saglamaktadir.
2.3. V2_Kararsiz Medya Merkezi

V2 _Kararsiz Medya Merkezi 1981 yilinda Hollandanin Rotterdam sehrinde kurulmustur (URL 4). Bu merkez,
yeni medya sanatinin dogusu ile birlikte sanatgilar, bilim adamlari, yazilim gelistiricileri, teknoloji uzmanlar1 ve
kuramecilar arasinda is birligini desteklemek adia kurulmustur. 1987'de yapilan Hollanda Elektronik Sanat Festivali'ni

(HESF) diizenlemis ve dijital sanat camiasi tarafindan taninmaya baglamistir.

2.4. ZKM Sanat ve Medya Merkezi

ZKM Sanat ve Medya Merkezi, Almanya'nin Karlsruhe sehrinde yeni medya sanatin1 ve ¢agdag sanat tizerindeki

etkisini incelemek amaciyla 1989'da kurulmustur (URL 5). Arastirma ve iiretim yapmakla birlikte Medya Miizesi,
Cagdas Sanat Miizesi, Gorsel Medya ile Miizik ve Akustik Enstitiileriyle birlikte ¢aligan bir medya merkezi olup ayni
zamanda laboratuvarlar ve gesitli etkinlik alanlarindan olusan bir kiiltiir kurumudur. 500'lin {istiinde uluslararas1 misafir
sanatgt, ZKM Koleksiyonu'nun bir pargasi olan eserler icra etmistir. ZKM, video sanati, elektronik yerlestirme ve
holografinin baglangicina kadar uzanan en genis medya sanati koleksiyonlarindan birine sahiptir. Medya Kitapligi

arsivleri 1.200 sanat videosu ve 13.800 ses parcasi igermektedir.
2.5. Uluslararasi1 ISEA

ISEA iletisim ag1 1990 yilinda Hollanda'da kurulmus olup, ilk olarak Toplumlararast Elektronik Sanatlar olarak
adlandirilmigti. Amaci ise Singapur, Hong Kong, Japonya, Kolombiya ve Giiney Afrika gibi yerlerde her yil
diizenlenecek olan bir konferansa ev sahipligi yapmaktir. Evrensel bir kitleye ulasmak ve ayni fikre sahip bireyleri bir
araya getirmeyi amaglamaktadir (URL 6). 1988 yilinda elektronik sanatlar alaninda etkin olan uluslararas1 kuruluslar ve

bireyler i¢in iletisim aginin yapilandirilmasi ve siirdiiriilmesini desteklemek adina bir dizi sempozyum baslatmistir.

ISEA, diger dijital sanat kuruluslarindan aksine birgok yonden farklilik géstermektedir. Ars Electronica ve
ZKM'nin belirli yerleri ve tesisleri mevcut olmasina ragmen, ISEA amacina uygun olarak nispeten gocebe bir yaklagimi
benimsemektedir. Ayn1 zamanda son yillarda 6nemli bir yayilim siirecinde olup dijital sanat camiasindan daha fazla ilgi

gormektedir.

2.6. New York Dijital Galerisi

1993 yilinda, dijital sanat tretimlerini desteklemek ve sergilemek igin New York'ta agilan bir dijital sanat

galerisidir (URL 7). Sanatsal iiretimde dijital araglar1 ve teknolojiyi kullanmas: ve desteklemesi acisindan yeni nesil
sanat kuruluslarin 6nemli bir 6rnegi olarak dikkat cekmektedir. 1993 yillinda tek seferlik bir etkinlik olarak planlanan
ilk serginin basarisi, New York, Kanarya Adalari, Cin, italya, Kore, Portekiz ve Ispanya'daki mekanlarda biiyiik 6lgekli

sergilerin ve etkinliklerin diizenlenmesine 6nayak olmustur.
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Gorsel 3. 9. New York Dijital Galerisi sergisi, Gorsel Sanatlar Miizesi, New York City-ABD, 2002.

Ucgiincii sergiden onuncu sergiye kadar, bu sergilere bir katalog olusturmak ve dijital sanatla ilgili bilimsel yazi
sayisini arttirmak i¢in Leonardo Uluslararasi Sanat, Bilim ve Teknoloji Dergisi ile ortaklik kurulmustur. Galerinin
tarihinde meydana gelen siradaki 6nemli doniim noktasi ise 2003'teki onuncu yildoniimiinde; Ulusal Sanat Vakfi, New
York Eyalet Sanat Konseyi ve Rockefeller Vakfi'na bagvurup hibe destegi almis olmasidir. NEA ve NYSCA hibeleri
serginin desteklenmesinde yardim etmis ve Rockefeller Vakfi, New York City'deki Modern Sanat Miizesi Gramercy
Tiyatrosu'nda diizenlenen Dijital Sanat ve Kiiltiir Sempozyumunu desteklemis; Sempozyum, ¢esitli sanat¢1 ve sergi
kiiratorlerinin katilimiyla iki giin boyunca gosterime devam etmistir. Bu serginin igerigi videoya kaydedilmis olup su

anda www.nydigitalsalon.org web sitesinde temin edilebilir.

NEW YORK DIGITAL SALON
(D[S e

RLIONCES

10th NYDS
Digital Art
& Culture
Symposium

Gorsel 4. New York Dijital Galerisinin web sitesinden bir ekran goriintiisii, 2014.

2.7. Liimen Odiilleri Program

Liimen Odiilii, 2011 yilinda diinyanin her bir yanindan sanatgilar tarafindan dijital olarak icra edilen sanati
kutlamak amaciyla verilmeye baslanmistir (URL 8). Web sitesi araciligiyla her yil diizenlenen bir yarigma ile diinya
turnesi olarak diizenlenmektedir. Merkezi, Birlesik Kralliktaki Galler’de olan Liimen, her y1l Londra'da bir Odiil Toéreni

ile agilisin1 yaptiktan sonra uluslararasi seyahatlere baglanmaktadir. Sergiler ve konusmalar New York, Sanghay, Atina,
Amsterdam, Riga ve Cardiff'te yapilmaktadir. Liimen'in uluslararas: bir jiirisi ve sergisinin idareciligini {istlenmesi

adina ilging bir modeli vardir.

ik asama, tiim kategorilerden segilmis eserlerin uzun bir listesini yayinlamaktir. Ardindan jiiri, finale kalanlart
ve &diil kazananlar1 segmektedir. Ayrica web sitesini ziyaret eden kisiler, Halkin Se¢imi Odiilii’niin sahibini secerler.

Sergiler icin cesitli mekanlarin, segili eserlerden olusturulmus sergiler diizenleme segenegi vardir. Liimen Odiilii aym
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zamanda dijital sanata yeni yonler verme gorevini listlenmektedir. Cesitli kategoriler mevcut olmakla birlikte 2016'da
VR (Sanal Gergeklik) sanati bundan hemen birkag y1l dncesine kadar yaygin olmamasina ragmen, VR sanat eserleri

daha fazla gdsterime ¢ikarilmaktadir.

Yukarida bahsedilenlerin bilgilerin 15181nda, her bir dijital sanat kurulusunun kendine 6zgii birer odak noktas1 ve
hedefi mevcuttur. Gruplamak gerekirse, hepsi yeni medyay1 ve giincel sanati destekleme konusu ile alakadar
olmaktadir. Kimisi sanat¢ilara ve sergilere odaklanirken, kimisi de gelismis tesislere sahiptir ve arastirmalar yapar.
Dijital sanatin dahil olmasi bu sanat tarzinin gelisiminde kritik bir rol oynamakla beraber geleneksel sanat kurumunun
dijital sanati, ¢agdas sanatin biinyesine katmasi tamamlayici bir unsur olmustur. Artik cagdas sanat tarihi ile
ilgilenenlerin 1990'lara kadar kolayca erisilemeyen dijital sanatin kapsamli ¢evrimigi arsivlerine erigimleri oldugundan

1960'lardan 1990'lara kadar ¢izilen sinirlar bozulup dijital sanata farkli bir bakis agis1 ile bakilmaya baslanmaktadir.
3. Sonug¢

Makale kapsaminda ele alinan sanat kuruluslarinin ortaya koydugu etkinlikleri, sanatsal faaliyetleri ve kurulus
amagclarin1 goz oniine aldigimizda dijital sanat ve cagdas sanatin tarihsellik baglamindan paralel bir gelisim siirecinde

var olduklar1 goriilebilmektedir.

Dijital sanata karsi gosterilen ilk direnisin en biiylik nedeni dijital sanatin gerektirdigi teknoloji odakli
tiretimlerin dogasindan ve sanatsal iiretim icin dijital araglarin kullanilmasindan kaynaklanmaktadir. Ayrica sanatsal
iiretimden daha hizli bir sekilde gelisen teknoloji, dijital sanatin ilk &rneklerinin argivlenmesini zorlastirmis ve ilk
calismalarin ¢ogu gilinlimiize ulasamamistir. Halihazirda teknolojideki yeni gelismeler sayesinde arsivleme iizerinde
o6nemi atilimlar gergeklestirilmis ve bu sanatin gelecege aktarimi konusundaki onemli engel giiniimiizde ortadan
kalkmustir. Ek olarak giiniimiizdeki teknolojik geligsmelerin dijital bir alan {izerinde ilerlemesi de dijital sanat ve ¢agdas
sanat baglamindan {iretim yapmak isteyen sanatcilarin yaratici pratik galismalarina dahil edebilecekleri yeni iiretim

araclari sayisini genisletmistir.

Sonug olarak dijital sanat cagdas sanatla i¢ ige gegmeye devam ettigi siirece aralarindaki ayrim azalmaya devam
edecektir. Fakat 6nemli olan, dijital sanata ¢agdas sanat alaninda hak ederek edinmis oldugu yeri vermek adina sanat
tarihi kaydimi tashih etmektir. Bahsedilen bilgiler 15181inda ele alinan bu makalede, dijital sanat hakkinda daha fazla bilgi
edinmek isteyenlerin bakabilecekleri kaynaklara yonlendirdigi ve dijital sanati ¢agdas sanatla bir baglamda

degerlendirmesi konusunda yardimc1 olmasi hedeflenmistir.
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