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SERAMIKTE GORSEL KiMLiK VE ESTETIK ARAYISLAR
Ozet

Bu calismada seramigin diger disiplinler arasi ve teknoloji etkilesimi sonucu olusan yansimalari, kazandigi
kimlik ve aktarimlar ele alinmis, sanat olgusunun etkili bigimde izleyici ile nasil bulustugu ve vurgulandigi, yeni
arayislarla da gelenegin insa edilebilirligi tizerinde durulmustur. Bunlar, farkli uygarliklarin gelisim evreleri siirecinde
baz1 degerleri yitirmeleri, birey ve toplum iizerinde biraktigi izlerin plastik ve gorsel sanatlara yansimalari seklinde
kargimiza ¢ikmaktadir. Sanatsal yaratilanlara bakildiginda etkilesim ve etkinlikleri agisindan; estetik, sanat felsefesi,
sosyoloji ve psikoloji gibi bir¢ok farkli disiplini kaynak aldigi goriiliir. Giinlimiizde ise bu duruma bilimsel ve
teknolojik gelismeler de eklenerek birkac sanat disiplininin de birlikte kullanildigi, farkli materyallerin denendigi ve
yeni anlat1 bigimleriyle sergilendigi goriilmektedir. 3D teknoloji kullanimi ve yazilimi ile kolay, cabuk bir sekilde
heykelsi nesne olusumlar1 gibi ¢alismalar ile bazi sanat¢ilarin iriinlerinin yaratilmasinda kullandiklari teknolojik
yeniliklere de deginilmistir. Sanatginin farkli ifade bigimleri ve yeni teknik deneyimlerle iirettigi sanat nesneleri ile
estetik boyuta bakis saglanmistir. Sanatginin igsellestirdiklerinin estetige doniigiimii, giiniimiiz sanat1 kazanimlart ve
etkilesimi vurgulanmistir. Sanat ve sanatgi ikileminde estetik, gorsel kimlik, deger olarak gii¢ kazanimi, sanat¢inin
ortaya koyduklarina yiikledigi tiim degerlerin izleyicide uyandirdig1 giizel algis1 ile dne gikarilmasi ve alicinin estetik

yoluyla ruhsal doyuma ulagmasinin 6nemi aktarilmigtir.
Anahtar Kelimeler: Seramik, Gorsel kimlik, Teknoloji, 3D, Estetik.
VISUAL IDENTITY AND AESTHETIC SEARCHES IN CERAMICS
Abastract

In this study, the reflections of ceramics dec as a result of interdisciplinary and technological interaction, the
identity and transfers it has gained are discussed. It is emphasized how the phenomenon of art effectively meets and
emphasizes the audience, and the constructability of tradition is emphasized with new pursuits. These are manifested in
the fact that different civilizations lose some values in the process of their stages of development, and the traces left on
the individual and society are reflected in plastic and visual arts. When looking at artistic creations, it is seen that it
takes many different disciplines such as aesthetics, art philosophy, sociology and psychology as sources in terms of their
interaction and effectiveness. Nowadays, scientific and technological developments have been added to this situation
and it is seen that several art disciplines have been used together, different materials have been tried out and exhibited
with new narrative forms. Studies such as sculptural object formations in an easy, quick way with the use of 3D
technology and software, as well as technological innovations that some artists use to create their products, were also
touched upon. A view of the aesthetic dimension is provided with the art objects produced by the artist with different
forms of expression and new technical experiences. The transformation of what the artist has internalized into
aesthetics, the achievements of today's art and its interaction are emphasized. In the art and artist dilemma, the

importance of aesthetics, visual identity, gaining power as a value, highlighting all the values that the artist places on
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what they reveal with the perception of beauty that they evoke in the audience, and achieving spiritual satisfaction

through the aesthetics of the recipient has been conveyed.
Keywords: Ceramics, Visual identity, Technology, 3D, Aesthetics.
1. Giris

Dogada olusan degisimin kalicilifi, doganin yaratici giicli ve bizlere biraktiklari, insanoglunun dig etkenlere
duyarsiz kalmamasini saglamistir. Bilinmeyene karsi icgiidiisel olarak ortaya koyduklari ile istiinlik kurmaya
caligmasi, ritiiellerde, cesitli belgeler iizerinde yaratilan sembollerde goriilmiis, gii¢ ve deger kazanmasinda etkili
olmustur. Kendini, dogayi, diinyay: ifade etme araci olarak yakaladigi deneyimini sanatsal nesnelerle ortaya koymus,
nesne ise i¢ ve dig arasinda bir kdprii gorevi gormiistiir. Tarihsel siiregte karsimiza ¢ikan ve sanatin dogusunu gosteren
cesitli nesneler, ayn1 zamanda sanatsal deger niteligi tasimakta olan estetik kazanimlarla ifade bulmustur. Kagan’in

“Diinyanin insanlar tarafindan estetik 6ziimleniginin toplumda sanatsal kiiltiirin gelismesinin ve yapisinin genel bilimi”

(Kagan, 2008: 17) olarak tanimladig1 estetik, karsilastigimiz bilimsel, teknolojik gelisimler dogrultusundaki arayislar ile

bu siirecin bir devam niteliginde oldugunun gostergesidir.

“Antik ¢agda estetik ve giizele iliskin diistinceler, daha ¢ok ahlak ve devlet islerini diizenlemek ve yiiriitmek i¢in

politika ile birlikte dile getirilmistir. {1k kez giizellik kavramini ortaya koyan Platon’la ise anlami “duyulur alg1” (Arat,
1987: 39) olarak ifade kazanmustir.
Sanat i¢in yapilan arastirmalar ve resimlemeler derin bir inang sistemi ile dinsel térenlerin anlatiminda,

Oykiilerde, fresklerde, tahta levhalarda ya da seramik kaplar iizerinde aktarim dili olarak anlati bulurken, bu

resimlemeler ve siislemeler, kelimeler kadar gii¢lii anlamlar tagimaktadir.

Seton Lloyd’'un “Anadolu topraklarinda Catalhdyiik'te yapilan kazilarda ulagilan duvar resimleri ve gesitli

stislemeler, insanlarin yasam bigimlerinin hizla sasirtict kiiltiirel incelige ulastigini gostermektedir” (Lloyd, 2007: 24)

ifadesi, formlarin yiizeylerindeki ve duvarlarda gordiigiimiiz ifade bigimlerinin belirli bir diizen, bir siralanim iginde

olduklarina kanit niteligindedir.

Antik Ege diinyasinda da zaman i¢inde degisen siyasi, sosyal, ekonomik nedenler sonucu son {i¢ yiizyil boyunca
ozellikle Ege-Akdeniz havzasinda, siyasal ve ekonomik gelismeler olmustur. Bu gelismeler dogrultusunda” yeni ticaret
kolonilerinin kurulmasi, yeni dogal kaynaklarin kesfi, buna bagli olarak toplumlardaki yasam bigimi ve diisiince

degisiklikleri, seramik tiretiminde egilimlerin farklilagmasina yol agmistir” (Cizer, 2014: 29).

Insan bilincinin olusumu ve gelisiminde izlenen seramik {iretimindeki egilimler dogrultusunda, kaplar {izerindeki
bezeme Ornekler bir gostergedir ve daha ¢ok ilerleme oldugu gozlenmistir. Ayn1 sekilde yiizey tizerindeki doku, hareket,

renk arayislari ile yaratilan, ortaya konan sanatsal nesneler, giizel anlayisini ve estetik arayislari da 6n plana ¢ikarmigtir.

Mengiisoglunun “her ¢agin kendine 6zgii sanat1 olusurken, eski ¢aglarin sanat eserleri ise yenilerine etkir, sanat
tarih¢i, bilim adami sifatiyla bir cagm sifatin1 taklit ederken, onda geg¢misin 6gelerini arar; eseri meydana getiren
sanatginin kendisi i¢in bu 6geler artik eskiye ait degildir, yeni goriis ve kavrayislarla yaratilmistir” (Mengiisoglu, 1983:
225) sozleri de bu durumu destekler.

Gecmis Orneklerdeki estetik arayislar ve bunlar ile ilgili ¢oziimlemeler, zanaatkar ve sanatcilarin etkisinin
oldukea fazla oldugunu géstermektedir. Farkli donemlerde yasamis sanatgilar, her olguya farkli bakmay1 ve yaklasmay1

bilmislerdir. Boylece bagka donemlerden, kendilerini ifade etmeyi saglayacak bazi 6geleri, degerleri ayiklamiglardir.

Sanat dogaya bagli olarak ortaya konurken, yerini bir siire sonra yaraticiliga birakmistir. Ornegin: Japonya'da estetik
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kavrami, doganm biitiinliigiinii vurguladig: i¢in giinliikk yasamin ayrilmaz bir pargasi olarak goriilmektedir. Bugiin bati,

Japon sanatinda hayran oldugu ve etkilendigi pek ¢ok tarz yakalamustir.

Tarihsel siireg, aslinda sanatin kendini dncekiler ile besledigini gosterir. Bazen daha iyi ya da farkli bir ifadeye
duyulan gereksinim ile kendinden oncekileri sorgulatir, yeni olusumlara farkli yorumlara gecis saglar. Sanatin kendini
aktarabilmesi, baska tanimlarla gergeklesir. Kendi ge¢cmisinden beslenmesi ile bilyliyebilir, gelisebilir. Sonraki siire¢
yine kendini tiiketerek, yenilemesidir. Yeni arayislarin sanata aktariminda Ronesans ya da diger adiyla yeniden dogus

orneginde klasik metinler yaninda sanatta, bilimde yeniden kesfetme, yeniden uygulama olarak aktarimlar

goriilmektedir. Gokberk'in ifadesinde de “Istanbul’un diismeden 6nce Italya’da hiimanist ¢alismalarin baglamis olmasi,
Bizans’n yikilmasi ile ¢ok sayida Bizans bilgininin Italya’ya gelmesi, kokleri 14. yiizyila uzanan ve kendisi artik ortada

olan bir akim1 beslemis, hizlanmasinda rolii olmustur denilebilir” olarak yer almistir (Gokberk, 1985: 196).

Leonardo da Vinci, arastirmalart ile inceledikleri konulari resme yansitirken, sanati ve bilimi bir noktada
bulusturarak, yaratim siirecinde yasadig: diinyay1 degerlendirip, yorumlamistir. Bu durum kendi iginde hem nesnel hem
de toplumsal bir igerik barindirmistir. Bdylece sanatci, kendi yarattiginin artik disinda degildir. Sanat yapiti,
yinelenemedigi i¢in, yeri doldurulamaz. Giizellik anlayis1 ve estetik arayiglar, Ronesans ile degisim gosterip, yeni
teknik ve buluslar ile belirginlesmistir. Bilimsel ve teknik gelismeler sonucunda yazin alaninin 6n plana ¢ikmasi, konu

aktarimlarinda ve diisiincelerde yenilik¢i nitelik tasimistir.

Bu durum, sanatgi ve yazarlart sadece toplumun isteklerini aktarmaya yoneltmistir. Yapitlar, toplumsal bir
gerilim, bir kaos ve karsitlik i¢inde olurken, yeni arayislara yonelme istegi, once dogada, sanatta ve bilimde 6ze inme
gereksinimini dogurmus, bu durum 6zgiir diisiinceyi, siirekli incelemeyi, yeni sanat anlayigini getirmis, gelistirmistir.
Tarih 6ncesi magara resimleri ile baglayan, insan yasamini etkin kilan, toplumlar arasi baglantilar1 resim, seramik,
heykel vb. ile saglayan sanat, islevini yeniden olugturmustur. Tarihte bilinen kiiltiirler, kendinden &nce gelen kiiltiirlerin

katk1 ve etkisiyle zenginlesmistir.

Gilintimiizde baska kiiltiirlerin incelenmesini degerli kilan ilk neden, onlar1 kendi yasam kosullarinda tanimak,
ikinci neden kendi kiiltiiriimiizii derin ve ger¢ek¢i bir bicimde anlamanin yolunun &teki kiiltiirleri incelemekten

geemesidir (Lewis, 2007: 60).

Bugiin farkli kiiltiirlerin ve ideolojilerin yerini alan sanat, toplumsal yasamin sekillenmesinde plastik, gorsel vb.
sanat dallarindaki etkinligi ile deger bulurken, bu baglamda sanatgiya daha ¢ok gorev diismektedir. Sanat¢1 ya da
yaratici, gelecegi bigimlendiren kimligi ile dnce bireyi sonra toplumu duygu ve akil yoniinden harekete gegirebilendir.
Sanat, belirli bir tarih siirecinde ya da donem icinde ortaya konmaktadir. Bu da onu daha ileriye gotiirmektedir.
Gilinlimiiz sanatmin yogun ve bas dondiiriicli bazen sasirtict durumu, sanatciyt ¢cok farkli teknik ve bilim harmani ile
karsilastirmaktadir. Bilgisayarin tiim sanat alanlarina girmesi sanatciy1 sanal gergeklikle tanigtirmis, yapay yeni 6geler
olusturulmus, bilginin dinamikligi, akigkanlig1 sanat alanini dijital kapsamda genisletmistir. Bu kapsam dogrultusunda
toplumlar sisteme dayali bir olusum iginde yer alirken, sanat mevcut teknolojinin miimkiin kildig: belirli bigimsel
varyasyon tiirleri ile ve estetik kategorilerin gesitliliginde gelisim gostermistir. Bigimsel varyasyonda bir nesnenin, bir
boyutun veya bir rengin degisebilmesi i¢in bugiin dijital araglarin ve makinelerin hala belirli sinirlamalart ve egilimleri
bulunmaktadir. Ancak 3D teknoloji kullanimi ve yazilim ile kolay, hizli heykelsi nesne olusumlar1 saglanirken, bazi
sanatgilarin {irtinlerinin yaratilmasinda kullandiklart teknolojik yenilikler, bakis acisinin farkli boyuta evrilmesine
etkimistir. Geleneksel {iretilen formlar disinda, ortaya konulanlar1 ve ifade bigimlerini sorgulayan izleyici agisindan,
yeni {irlinlerle kazanilan estetik boyut yeni bir bakis saglamistir. Bu durum sanatgi bakis agisiyla paradoksal bir sekilde,
yeni teknolojileri daha ge¢ benimseyenler agisindan ¢ok farkli sekillerde kullamimlara ve aktarimlara yol

acgabilmektedir.
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2. Toplumlarin Sisteme Dayah Sanat Arayisi

Sisteme dayali bir sanat tiirii meydana getirebilmek matematik, biyoloji, ¢evre gibi bazi olusumlarin
sistemlerinden yararlanmay1 gerektirmis ve algoritmik yaratilan, tanimlanan bilgisayar programi ile olusturulmaya
calisilmis bu gibi sistemlerden yararlanmak, sisteme dayali bir sanat tiiriinii dogurmustur. Bu sanat olusumunda sistemin
iyi kurgusu ile basit, yalin ya da kaotik durumlar olusabilir, ayn1 zamanda sanat¢inin kurgusu sonucu olusturdugu
formiiller, sistemin daha sonra kendi kendine ¢alismasina olanak yaratir. Bu sistemin kolay erisim saglamasi ve dagilimi
sebebiyle, yeni sanatsal ifade bigiminin ortaya ¢ikmasi da saglanmis olacaktir. Fotograf, heykel, resim, grafik, film,
seramik gibi alanlarda dijital sanat uzmanlar1 ve onlarin deneyimleri, yeni yaratici siiregleri bizlere géstermekte ve
gorsel algt ile ilgili yeni konulara 1sik tutmaktadir. Bu yasanilan siireg, estetik bakis ve arayislarda degisikliklerin
yaratilmasinda etken olmustur. Sanat ve teknoloji birlikteligi, icinde yasadigimiz diinyay: tanimlayip yeniden
sekillendirmeye devam ederken, daha saglam bir zeminde tiim anlayzs, goriis ve diisiincelerimizi, bildiklerimizi yeniden
hayal etmemizi saglayarak, sinirlart zorlamaktadir. Yeni buluslar, deneyler, zihin, beden ve diinyanin kendisi, ¢ok daha

farkli bir alana ve yeni kurallara yer agmakta, yol almaktadir.

zamanlarin basarili dijital sanatgisi olarak ifade edilen Refik Anadol'un makine sergileri bu anlamda 6rnek gosterilebilir.
Calisma “Cesitli mimari stilleri ve hareketleri temsil eden {i¢ milyondan fazla gériintiiden olusan bir veri seti lizerine
kurulmus makine 6grenimi ve algoritmalart kullanan siiriikleyici, dijital bir deneyimdir” (Zandl, 1., 2019, Sep. 10,
Artechouse Nyc. Best Digital Art In The World, Art & Design).

Bugiin sanat kiiltiirleraras:1 etkilesim sayesinde, topluma yardimci olmaktadir. Cesitli sanat dallarin1 gergek
degerleri ile anlayip kabul eden toplum, bu degerleri yasam bicimine aktarabilen toplumdur. Birey, bilimsel arastirmalar
ve deneyimlerin ger¢egi, yararliy1 ve islevsel olani aramastyla, sanatsal ugraslarinda da bu arayislara yonelmeyi ve ilgi

duymay siirdiirecektir.
2.1. Seramikte Teknolojik Yansimalar

Kil, tarihsel siirecte cesitli amaglarla kullanilmistir. insan ve doga arasindaki iliskiyi en belirgin sekilde ortaya
seramik nesneler koymaktadir. Pisirildiginde sertlesebilen, ayn1 zamanda islenebilen, yumusak bir malzeme olan kil,
bazen bir alet, bazen de bir siis esyasi, bir eser gorevini istlenmistir. Gegmis donemlerde ise sanat-el sanatlari-
modernizm olarak siiregelmis ve sonrasinda, Stiidyo El Sanatlari’na evrilmistir. Artan popiilaritesi ile giizel sanatlar
alanmin 6nemli bir parcasi haline gelmis, yaratilmis benzersiz nesneler olarak, giizel sanatlar alaninda kendine yer
bulmustur. Seramik sanatsal alanda, yarattig1 canlilik ve olusturdugu tarz ile gorsel cekicilige ulasmustir. ilk etapta
islevselligine odaklanilarak yapilan seramik nesneler ile el sanatlari arasinda oldukg¢a genis bir ayrim olugsmustur. Bugiin
bazi sanatgilar geleneksel teknikleri kullanarak {irlin ortaya koyarken, bazilar1 da yenilik aramaya, denemeye, seramik

kiiltlirii i¢ine yerlesmis ilkeleri sorgulamaya ve seramigin bilinmeyen alanlarini kesfetmeye ¢aligmaktadir.

Uretilen ve yaratilan seramik eserler, farkli gorsel kimlikleri ifade eden cesitli formlarda ve teknik
coziimlemelerde somutlasan estetik bir zenginlik sergilemektedir. Seramik sanatgisi, bigim ve teknik gibi temalara bagh
kalmadan kendi karakterini koruyarak, daha sentezci bigimlemeye yonelmektedir. Son yillarda seramik, giizel sanatlar
alaninda yeni bir stil edinerek, benzersiz sanat eserleri olarak kabul gérmektedir. Seramik icin bilimsel ve teknolojik
geligimler, kullanim alanlarinda da farklilik yaratmis, bilim-teknoloji birlikteliginin islevi ile yeni sanatsal yaratilar

meydana gelmistir.

Sanatgilar son zamanlarda bilim, sanat, teknoloji ve duygusal algiy1 bir araya getiren yenilik¢i pargalar
tasarlamaktadir. Sesli heykel baskilar, soyut sanati ifade eden iinlii sanat¢ilarin heykelleri ya da biiyilk boyutlu
heykellerin minyatiirlerinin yapilmas1 gibi drnekler, 3B sanat eserlerini diisiindiiriicii ve ilgi ¢ekici olarak karsimiza

cikarmaktadir. Bugiin 3 boyutlu baski sanati senaryo, antik heykeller, bio-dijital canli heykelleri, miize sergilerini, ticari
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sergiler i¢in dekorlar1 ve eglenceyi kopyalamak i¢in kullanilmaktadir. Seramik 3D baski bugiin ve gelecekte biiyiik
potansiyele sahip malzemelerdendir. Kil ve seramik i¢in 3 boyutlu yazicilarin buldugu uygulama ile sektdrde 3 boyutlu
prototipler, genis bir sekilde kullanilmaktadir. 3B yazicilar, 3B sanat iiriinii yaratmak i¢in naylon tozu, ABS plastik,

polikarbonat, ahsap, aliiminyum, seramik malzemeler, filament , re¢ine ve al¢1 tozu gibi malzemeler kullanirlar. 3D

yazicilari, bir sanat eseri haline getiren ¢ok kii¢iik ayrintilar1 yazdirabilme 6zelliginden otiirii bugiin pek ¢ok noktada

7

kullanim ag¢isindan tercih edilmektedir (Gorsel 1).

Gorsel 1. 3 Boyutlu Seramik Bask1 Ornekleri

3D tarama teknolojisinin giiniimiizde sanat ve tasarim alanlarinda yaygin kullanimi, taranmasi zor yiizeyleri ve
hemen hemen her seyi dijitallestirebilir cihazlar olmasi nedeniyle, kapali veya agik ortamdaki dogal sekilleri kolayca
yakalamasi ve toplanan 3B verileri dogrudan sahada isleyebilme 6zellikleri ile donemsel deger tasiyan bazi ¢aligmalara
kaynaklik etmistir. Bu agidan Delfware donemini yansitan vazolar drnek gosterilebilir. Yapilandirilmis 151k tarama
teknolojisi ile son derece hassas sanat nesnelerinin taranarak, yiiksek ¢oziiniirliiklii 6l¢iimler eldesi ile tarama sonrast,
CNC frezeleme kullanilarak bir seramik kalibin yapildigi ayrintili bir model olusturulmustur. Boylece seramik nesne
modellenerek dekorlamadan sonra sirlanip, pisirilmistir. Bu sekilde 17. yiizy1l Delfware dénemi vazolart olusturulmus,

her agidan orijinallerine benzetilerek, tarihe 1s1k tutulmustur (Perera, L. M., Artec 3D, Erisim:19.06.2021).

3D modelleme, kendisiyle birlikte gelen yaratict siiregleri destekledigi igin tasarim diisiincesini kolaylastirir.
Aslinda ifade, sadece sanat eserleri yaratmanin 6tesine gecebilir; gercek diinyadaki sorunlara ¢oziimler saglayabilir,
sanat alaninda sagladig1 ve saglayacagi yenilikler ve geligsmeler, sanatin 3B ile nasil ilerledigini daha derin gosterir.

Bir 3D yaziciyla yapilmis sanatsal derinlik tagiyan seramik nesneler, bazen geometrik bir soyutlama bazen de
Picasso’'nun kiibik ¢aligmalarindan esinlenilerek yapilmis bir vazonun uyarlamasi ya da 3D tarama ile bir kadinin

hamileliginin dijitallestirilmesi ve bunun sonucunda saklanacak bir heykelcigin yaratilmasi olarak yasam bulabilir.

Bugiin Marije Van Der Windt ve tasarimc1 Katja Van Groningen’in girisimleriyle, olduk¢a 6zel ve dikkat ¢ekici
an1 heykel ¢aligmalari gergeklesmistir. 3D tarayici ile yiiksek ¢oziiniirliiklii taramalar saglanarak, verilerin islenmesi ve
3D baski asamasindan sonra 15 ila 20 santimetre arasinda degisen boyutlarda hamile kadin heykelcikleri yapmislardir
(Gorsel 2). Ortaya ¢ikan heykelcikler anne adaylari tarafindan, viicutlarindaki degisiklikleri yakalamak, bebekleri i¢in

bu siirecin hatirasini canli tutmak ve an1 olarak saklamak gerekgesiyle tercih edilmektedir(Perera,L.M.).
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Gorsel 2. Artec Eva ve Dijital Hamilelik

Seramikte dijital devrim olarak anilan 3D teknolojisi ve kullanimi, yazilim ile el is¢iliginin zor yonlerini kolayca
yoneterek elde edilebilecek genis olasiliklar sunmaktadir. Bugiin ¢okme riski diisiik olan 3D bask: igin 6zel olarak
formiile edilmis yeni kil karisimimin gelistirilmesi, geometrik bir yapidan kolay ve ¢abuk bir sekilde heykelsi goriiniim
kazandirip, sekilleri cesitlendirebilmektedir. Nesnelerin kalinliginin ayni olmasi, dolguyu kontrol etme, diisiik ¢okme

riski tagimasi, sanat¢1 agisindan 6nemlidir. Boylece sanat¢i, tamamen post yapim agsamasi iginde olacaktir.
3. Seramikte Gorsel Kimlik ve Estetik Arayislar

Seramigin varolusunun &nemi, arkeolojik alanlardaki buluntular olarak goriilmesi degildir. Cagdas seramik
sanatinin deger artigi, sanat piyasasinda kabul goérmesi, sergilenmesi, miizelerin seramik objelerle ilgilenmesi ve
mekanlarin sanat eseri olarak satin almasi ile ilintilidir. Seramik sanatgisi, kendi sanatsal arayigini ve yaklagimini, ortaya
koydugu iriinlerde gosterirken, istedigi sekilde izleyiciye ulasacagi belirli bir dil belirler. Cagdas seramikte yeni bir
pencere agabilmek igin farkli arayislar ve seramik deneyler olusturulmaktadir. Bu ¢alismalar ve arayislar dogrultusunda
seramik objelerin degeri olduk¢a artmis, koleksiyonerler tarafindan aranmasinda etken olmustur, siirecin islemesi

seramigi daha da degerli kilmig ve kilacaktir.

Bir¢ok tasarim ve sanat dalinda islevsel agidan belirlenmis bir sanat degerinin kullanimi, bir kiiltiiriin belirli bir
estetifinin begenilmesi veya ona bagli kalinmasi seklinde ifade bulabilir. Cagdas anlamda estetik deger, belirli bir stil
veya tasarima atifta bulunmak i¢in kullanilabilirlik anlamini tasiyabilir. Yirmi birinci yiizyilla birlikte, estetik yoruma
yonelik yeni tutumlar meydana gelmesiyle bu dogrultudaki Post modern estetik goriisler, sanatin tasidig1 anlam yerine,
¢iplak durumu ve duyusal deneyimiyle daha ¢ok ilgili olup, estetik sdzciigiinii duyusal koklerine geri dondiiriir. Tek bir
evrensel estetik ve sanatsal sunumun felsefi anlayisiyla ilgilenmek yerine, varolus durumuyla daha ¢ok ilgilenir.
Ozellikle sanat ve tasarim alaninda bilinen nesnelerin beklenmedik sekillerde kullanimi ile formlarin anlatim diliyle

ortlismeyen estetik yorumlamalar1 deneyimletir, 6zendirir.

Bir felsefe olarak estetik, bircok diisliniir tarafindan postmodern ¢agda farkli bir gekilde anlasilmakta ve
anlamlandirilmaktadir. Artik estetik, o an1 ifade eden ve deneyimletendir. Kiiltlirlerdeki cesitliligi besleyen kiiltiirel
normlar yaninda ahlaki temeller, estetik degerleri de farklilastirmaktadir. Estetik degerin gelisimi, resim, seramik,

heykel ve mimari 6gelerde kendini daha ¢cok gostermektedir.

Estetik, giindelik yasamin goriinliste basit eserlerinden mimari ve tasarimim kendi kendini kanitlamig
karmasikliklarina kadar, modern yasamin her alaninda karsimiza ¢ikmaktadir. Modern deyisle, sanat felsefesinin bu tiir

pratik yorumlar1 genellikle uygulamali estetik olarak anilir (Ford, P. 2009)

Comlekgiligin bir sanat bigimine doniiserek, mitolojik tasvirlerin ve rengin eklenmesinden sonra giiniimiiz
seramigi, kaliteli sirlar ve cesur motiflerle farkli bir moderniteye biirlinmiistiir. Cagdas kiiltiirii yansitan etkileyici

seramikler ve yorumlamalari, bazen eklektik kiiltlirel referanslarla ifade bulur. Dinsel ifade bi¢iminden, orta ¢ag ahsap
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oymaciligina, ¢agdas iirlinler lizerinde kullanilan sembollere, ¢omlekten porselene, ortaya konan tiim sanat nesnelerinde

bir hikaye, bir anlatim giicii vardir.

Philip Eglin'in seramikleri de bu anlamda “yiiksek kdiltlir" ile "popiiler kiiltiir" in mitkemmel bir sekilde yan
yana gelmesi olarak ifade bulmaktadir (Gorsel 3, 4, 5). Sanatgimin galismalart Post-modern estetik, popiiler kiiltiir ve
seramik tarihinden yiiksek sanata ve Gotik Madonna’lardan 1950'lerin Soyut Disavurumcu ressamlarina kadar bircok

kaynaga dayanir. Heykellerinde genellikle kola siseleri veya atik plastikler gibi giinlilk nesnelerden kalip alinmig
pargalar ve grafiti 6geleri bulunur (The Scottish Galery). Calismalarindaki post-post-punk heyecani tagiyan metinler ve
desenlerle kaplanmis tarihsel imgelerle belirli bir anlati bulunmasi, daha parlak bir bakis agisi ile yeni bir teatrallik ve
artirilmis arzu edilebilirlik kazandirmis olabilir (Roberts, S., 2017. 07. 24)

Gorsel 3,4,5. Philip Eglin , Seated Nude, 2006 , Calais Lille 2019, Peekaboo Madonna and Child

Uluslararas1 Seramik Bienalleri, Uluslararasi cagdas seramik festivalleri, kiiltiirel mekanlardaki sergiler ve
etkinlikle, Comlekeilik Miizeleri ve Sanat Galerileri, genellikle birlikte calistiklar1 sanatcilarin  gesitliligini
vurgulayarak, goriilecek ve kesfedilecek ¢ok seyin varligini ortaya koymaktadirlar. Ayn1 zamanda yenilik¢i ve yaratici
yeni nesil sanatgilar, tasarimcilar ve yapimecilari da bir araya getirmektedir. Bu alanlarda meydana gelen etkinlikler ile
kil malzemesini arastiran, kesfeden ve zevk veren g¢alismalar sonucu seramigin, ¢anaktan daha fazlasi haline geldigi

heykel, yerlestirme ve hatta resim diinyasina gegilen ortamlarin saglandigi goriiliir (Gorsel 6, Gorsel 7).

Gorsel 6 ve 7. Roberto Lugo, Yo Soy Boricua: Bir DNA Caligmast , 2019, Li Hongwei, Allegory of = Balance,

Xuan- Porcelain and Stainless Steel

Kiiltiirel ve sosyal perspektiflerin arastirilmasi, izleyici bakis agisinda merak ve empati uyandirir. Yirmi birinci
yilizyilin baglarinda sanat¢ilarin, geleneksel bakis acisini bir¢ok yenilik igin bir sigrama tahtasi olarak kullanmasi
cagdas, izleyiciye ulasabilen, daha anlamli tartismalara yol acan, yeni bakis agilar1 kazandirmistir. Bu bakis agisina gore

yaratilan eserler, seramik alanina zenginlik ve c¢esitlilik katmistir. Gotlieb ‘in de degindigi gibi “ge¢misin kati

411



kategorileri ve ilkeleri, gegmiste kalmaya baglamistir. Elestirmenler ve kiiratorler arasinda aracin sanat mi yoksa zanaat
mi1 oldugu tartigmasi devam etmekte, ancak yeni nesil sanat¢ilar arasinda kil {izerine daha az tartigma goriilmektedir”

(Gotlieb, R., Son Diizenlenen 2015, March, 4 Contemporary Ceramics. The Canadian Encyclopedia).
3.1 Sanat Seramigi ve Sanatcilardan Seckiler

Cagdas sanat alani gesitli yapimlar1 kapsamaktadir; islevsel ve islevsel olmayan etkileyici, boyutlandirilmig
calismalar ve heykellerle farkli bakis agilar1 yakalama istegi uzun siiredir devam etmektedir. Bu arayislar ile ve bunlar
tizerindeki kurulum calismalari yaninda sahaya 6zgii miidahaleler, gecici, uygulanabilir parcalar bigiminde ve

katilimcilarin sanat projeleri ile birlestirilmistir ve birlestirilmeye devam edecektir.

Seramik iriinler, yasamin i¢inden gelmektedir ve yasamin bir yansimasidir. Seramik, ayni zamanda birey ve
toplumu egitmede en etkin araglardan birisidir. Egitsel anlamda kazanilan edinimler, belirli bir ama¢ dogrultusunda

ilerleyerek ortaya ¢ikar.

“Insanin, pratik yasam etkinligi icinde edindigi deneyimler coktur. Kisisel deneyimler sonludur, zaman ve mekan
ile smirlidir. Aslinda yasamamis oldugumuz seyler, bizden sonrakilerin yasayabilmesine olanak verir” (Kagan, 2008:
445).

Seramik, kullanilan malzemeler yaninda yeni teknik arayislar, farkli kullanim alanlar1 ve geleneksel-modern
birlikteliginin ortaya koydugu uygulamalar ile sanatsal boyutta da énemini korumaktadir.ingiliz sanat tarihgisi Clare
Lilley, seramiklere yonelik kiiresel alginin degigmesinde ve yiiksek sanat statiisiine yiikselmesinde, binyilin basindan

beri bu tiir eserlerin sergilenmesi noktasinda olusan etkinin énemine dikkat ¢eker (Lilley, C., 2020. 02. 18).

Sanatsal boyutta ortaya konan, sanati ¢cevreleyen ¢agdas elestirel sdylemler, bunu dogrulamaktadir. Amerikali

seramik sanatg¢isi Dick Lehman’in da ifadesinde belirtigi gibi seramik gelecek kurgusunda, 6nemli rollere soyunmustur.

Geleneksel ¢aligsan kusak temsilcilerinden olan Dick Lehman, seramik alaninda daha parlak ve daha renkli sirlar,
lekeler ve dokularin ortaya ¢ikmasi ile kendi donemini yansitan ve sahip olunan seye tutunmak igin diisiince ve
uygulamalarin yeni olana taginmasinda, sadece biraz farkli olmasina ragmen, daha aziyla daha fazlasini yaparak,

yeniyle rekabet etmeye calisilmasi olarak ifade etmistir. (Lehman, D., 2019).

Farkli goriintiilerle form kombinasyonlar iiretebilmek igin yeni yontemleri uygulamak ve kesfetmek zengin
malzeme, bilgi birikimi gerektirir. Bu birlesim, seramik endiistrisi i¢in yeni yontemler, yaklasimlar gergeklestirmek
adina geleneksel seramik yontemlerle birlikte yeni dijital goriintiilleme, 3D baski teknolojilerinin kullanilmasi, 3D
tarama ve baski tekniklerinden elektrostatik lazer baski tekniginin kesfi ile bu olusumlarin seramik yiizeylerde
kullanimi, seramik endiistrisi i¢in olduk¢a 6nemli atilimlardir, adimlardir. Seramik endiistrisi i¢in ticari iiretimde dijital
baskinin gelistirilmesi ve 3D baski teknolojilerinin kullanilmasi yeni yontem arayislari, yaklagimlar ve gorsel boyut

kazanimlarini artiracaktir, siiphesiz bu alanda ¢aligsan pek ¢ok sanatg¢1 ve seramik sanatgisi bulunmaktadir.

Bu yenilikler 1s181inda arastirmaci ve seramik sanatgis1 Dr. Steve Brown’un uygulamalar1 6rnek gosterilebilir,
Londra V&A Miize restorasyonunda da yeni yaklasimlar gergeklestirmek igin geleneksel seramik yontemlerle birlikte
yeni dijital goriintiileme ve 3D baski teknolojilerinin kullanilmasi ile restorasyon i¢in yeni yontemler gelistirerek, 3D
baski teknolojilerini kullanmaya, dijital baskinin gelistirilmesine ¢aligmis, daha sonra bu dogrultuda eserler vermistir
(Gorsel 8).
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Gorsel 8. Steve Brown, ‘Taxonomy - After Haeckel I & II” ‘Shifting Sands’ (Detail) — 2012, ‘Matrix’ 2006

Bireyin sanat potansiyelinin olusmasi, gelismesi toplumsal agidan 6nemlidir. Sanatin yasamin merkezinde yer
almasi birey agisindan, kendi sanatsal deneyimlerini derinlestirerek toplum tizerinde etik, siyasal, dinsel anlamda
kendine ifade olanag1 yaratmasi ve bulmasidir. Gelisimi i¢in yine sanattan, 6zellikle de seramikten etkin bir sekilde

yararlanabilir.

Toplumlar boyle gereksinimler duyumsarken, bunlara karsilik vermek isteyecek ve bunun igin de yine sanat

yolunu segecektir.

Brendan Tang'in heykel serisi Manga Ormolu, teknoloji ve seramik birlikteliginin ilgi ile izlendigi
orneklerdendir. Manga Ormolu parcalarinda, fiitiiristik robot pargalari ve geleneksel Cin seramikleri birlikteligi ile

temalar birlesmis, {irlinler ortaya ¢ikmistir (Gorsel 9).

Sanatg1 ¢alismalarinda egri ¢izgileri ve karmasik desenleri bagdastirirken, 18. yiizy1l Avrupa'sinin var olan sanat
eserlerine altin yaldiz ekleme uygulamasi olan Ormolu'dan esinlenmis, seri olusturmus, seri robotik elemanlarla
birlestirilmis, ¢omlek¢i genel formu, robotik kisitlamalar1 agmistir (Couden, C., Brendan Tang Melds Sci-Fi and

Ceramics in Cybernetic Sculpture, 05/12/2016).

Gorsel 9. Brendan Tang, Manga Ormolu Serisi

Katharine Morling ise illiistrasyonu cagristiran carpici seramik heykeller ile dikkat ¢eker. Tlk bakista, kagittan
yapilmis hissini uyandiran ¢aligsmalari, kendi ifadesinde de belirttigi gibi seramik ortaminda 3 boyutlu ¢izimler olarak
tanimlanabilir. Uriinler {izerinde tek renk kullanir ve elle ¢izilmis cansiz nesneleri karmasik bir bigimde sekillendirerek
yeni bir varliga doniistiiriir (Gorsell0). Calismalarin yiizeyindeki her bir pargaya, bir cisim, bir duygu katmanlari
verdigini ve izleyicinin zihninde yoruma agik olan hikayelerle bagdastirildigini, ¢esitli cansiz nesnelere benzersiz bir

hayat vermek i¢in seramikleri, ortam olarak kullandigini syler (Designboom, 2014).

413



Gorsel 10. Katharine Morling 'in 3D Yapatlari

Yeni malzemeler, genellikle yeni teknikler gerektirir ve eski tasarim sorunlaria yeni ¢oziimler getirir. Seramik
sanatgist Ispanyol Irma Gruenholz, illiistrasyonu ¢agristiran seramik heykel calismalarim bir adim ileriye tastyarak, kil
illiistrasyon heykeller yapar. Gruenholz, 6nce 2D ortami olusturur, daha sonrada 3D ortamda, belirledigi parlak

renklerle tasarimini sekillendirerek yaratir (Gorsell1).

Gorsel 11. Irma Gruenholz, Kil Illistrasyon Calisma

Calismalarinda kendisini 3D illiistrator olarak tanimlayan sanatgi, bu ii¢ malzemeyi birlestirerek seramik
heykeller yaratmay1 basarmistir. Sanat eseri, kil ile elle sekillendirilmis ¢izimler ve ii¢ boyutlu alanda ¢aligmasina izin
veren gesitli malzemelerden olusur. Her projenin olanaklarini kesfetmeyi yeni ¢éziimler ve dokularla deney yapmayi

sever (Gruenholz, 2016, Made in shoreditch Magazine, Plasticine and Threads by Irma Gruenholz).

Gruenholz, aydinlatma ve fotograflamadan 6nce her bir illiistrasyonu modelleme kiliyle sekillendirerek 6zenle

insa eder ve her pargaya derinlik hissi verilmesini saglar.

Japonya’nin 6nde gelen kadin seramik sanatgilarindan Hitomi Hosono, eserlerinde bitki esintili, detaylandirilmig
cicek parcalarindan olusan c¢ok katmanli, ince porselen formlar ortaya koyar. Hosono bu porselen eserlerini
olustururken, ilk referansini Josiah Wedgwood’dan aldig1 teknigi kullanarak gergeklestirir. Onun gibi ince seramik

kabartmalar uygular veya bir pargaya yiizey dekorasyonu olarak dallar ekler (Gorsel 12).

Gorsel 12. Hitomi Hosono, Porselen Botanik Sanat Eserleri
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Hosono, farkli yontemler ve kil govdeleri ile kapsamli deneyler ortaya koyarak, iki yeni heykelsel kullanim
yontemi ortaya ¢ikarmistir: biri bir seklin tiim yiizeyini dallarla kaplamak, digeri ise sanat nesnesini sadece kabartmanin
bir¢ok katmanindan insa etmek, oymaktir. Farkli boyutlarda ince ayrintilar eklemek igin her bir pargayr modifiye eder

(https://www.designboom.com/art/hitomi-hosono-intricately-crafts-botanical-influenced-ceramics-01-12-2014/).

Sanat Tarihi Profesorii Jean Robertson’un da ifadesinde belirttigi gibi, bu yiizyilda sanat, son derece devimsel bir
calisma alanma doniiserek, gelisen bir uygulama, aragtirma ve yaymn alani halini almistir. Birgok 21. yiizyil sanatgisi,
bugiin ¢evrimici aglar araciliiyla canli bir sekilde sunulan kiiresel gorsel kiiltiirden derinden etkilenmektedir. Birgok
sanatg1, sosyal medya araciligiyla yayilmak i¢in sanat yaratir. Yeni teknolojiler, yeni olanaklar meydana getirirken farkli

zorluklar sunmaktadir (Robertson, J.,Art in the 21st Century, Oxford Artwww.oxfordartonline.com).

Sanatg1, kendi ve bireylerin deneyim diinyasinin pargalarindan bir biitiin yapmak igin ugras1 igindedir. Insan
formlarinin bir pargasi oldugu kusursuz ya da kusurlu doga formlariyla direkt bir baglant1 kurmaya ¢alisir. Yarat: dili

olarak kil ile konusmak ya da kili konusturarak zenginlestirilmesinde farkli boyutlara tagima deneyimi yasar, yasatir.
4. Sonuc¢

Estetik, giizellik ve sanat algis1 ,insan deneyiminin ayrilmaz bir parcasidir. Cagdas estetik, giizellik veya sanatin
tekil bir taniminin olmadigini, aksine her ikisinin de gozlemci tarafindan o anda bulunabilecegini ve

deneyimlenebilecegini savunarak evrensel kurala kars1 gelir.

Insanda, dogas1 geregi kontrol edilemeyen pek gok nokta bulunmaktadir. Sanatg1, toplum adina bir seyler ortaya
koyarken, eser yaratma deneyimini aktarmakta, gegmis ve gliniimiiziin zorluklarini ya da yasanmisliklarini farkl, ¢ekici

bir boyuta tagimaktadir.

Sanatcinin bir eserle iliskisi, izleyicinin deneyimleriyle ilgili olarak olugsmustur. Sanatci, eseri i¢inde ¢esitli islem
deneyimleyebilir ya da malzeme ile objeleri birlestirip, yeni hikayeler yaratabilir. Bazen formlarin olusumunda belirli
bir malzemede yapilabilecek sinirlamalar vardir. Kisi, kilin nasil manipiile edilecegine iligskin farkli varyasyonlar
aragtirabilir. Boylece seramik malzemeyi sergileyerek deneyler, estetik ozellikler i¢in daha genis bir perspektif
arayabilir. Sanatsal uygulayicilar, seramik malzemeler kullanarak yapilan, sanati ¢cevreleyen ¢agdas elestirel sdylemler
1s18inda, ortam karmagikliginin altini ¢izen bir dizi zit- hatta geliskili- anlayisin yani sira, farkli bakig agilarim

sergilemektedirler.

Dogu'dan Bati’ya sanatgilar, geleneklerinden ve Bati- Dogu sentezinden ilham alarak giiniimiiziin ana akim
kiiltiir, toplum ve politikanin yonlerini yorumlayan ¢agdas olusumlar meydana getirmislerdir. Geleneksel-iglevsel nesne
iiretme yaninda birtakim farkli teknik uygulamalar iceren gesitli, yenilik¢i yaklagimlari benimseyip kullanan seramik
sanatgilari, sadece kili ve porselen-kil karisimlarini sekillendirerek, kili heykelsel bir arag olarak ele almamakta, uyarici
ve disilindiiriicii bir gosteriye doniistiirmektedir. Ayni zamanda politikanin durumunu yansitmak i¢in uyumsuz unsurlari
karigtiran ve birlestiren, ¢evre ve post-endiistriyel manzaralar iizerine kiiltiirel ve sosyal perspektifleri arastiran, onlari

pargalayip, pargalari tekrar yorumlayarak daha 6nce denenmemis isler tiretebilmektedir.

Bu calisma, sanat yapitlarinin giiniimiiz sanat anlayist ger¢evesinde olusumunun belirlenerek bigimlenmesi,
eserlerin sekil degisiminin gerg¢eklesmesi yolunda farkli goriintiilerle form kombinasyonlar: iiretebilmek i¢in yeni
yontemlerin uygulanmasi iizerine sekillenmistir.Seramik endiistrisinde yeni yaklagimlar gerceklestirmek i¢in geleneksel
seramik yontemlerle birlikte yeni dijital goriintiilemeler {izerine yapilan ¢alismalar 6nemlidir. Bu nedenle 3D baski
teknolojilerinin kullanilmasi, 3D tarama ve baski teknikleri gibi olusumlarin seramik yiizeylerde ve formlarda
kullanimi, yeni aktarimlarin gergeklesmesine zemin olusturmaktadir..Seramik geleneginde yerlesik tavir ve estetik
arayiglar, meydana gelen yenilikler dogrultusunda gelenegin yeniden insa edilebilirligini gostermistir . Kaos, sanatginin
igsellestirdikleri ile estetige doniiserek, giiniimiiz sanatina boyut ve deger katmis, etkimistir. Sanat ve sanatg1 ikileminde
estetik ve gorsel kimligin bir deger olarak gii¢ kazanmasi aktarilmistir.
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