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GRAFIK TASARIM EGiTiMINDE HAZIR NESNEDEN GOSTERGE OLUSTURMA YONTEMI VE
ORNEK OGRENCi UYGULAMALARI

Ozet

Grafik tasarim egitimi alan ogrencilerin iletiyi iletmek icin gorselleri olustururken gdsterge se¢mekte
zorlandiklari, anlamlandirirken sorun yasadiklari, gorselleri secerken disiinsel boyutu goz ardi ettikleri goriilmiistiir.
Ogrencilerin bu problemini asmak igin “cevremizdeki hazir nesneleri bul ¢ikart’ oyunu oynatilmistir. Bu oyun ile
olusturduklar1 gostergelerle “Bizi Ne Birlestirir” konulu proje sosyal igerikli bir afis tasarimi yapilmalari uygun
goriilmistiir. Gorsel diisiincelerini zenginlestirerek, gorsel olusturma becerisi, bu gorseli yan anlami ile de
diistinebilmeleri amaglanmistir. Grafik sanatlar egitimi dersinde kullanilmak iizere oynanan bu oyun ile drnek yontem

olusturmak diisiiniilmiistiir.

Bu calisgma 2020-2021 egitim ve o6gretim yilinda pandemi doneminde cevirim ig¢i gerceklestirilmigtir. Bu
calismanin evreni Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-is Egitimi
Anabilim Dali Grafik Tasarim Ana Sanat Dali 6grencilerinden olusmustur. Calismanin 6rneklemini ise grafik tasarim
ogrencileri olan 3. smifta bulunan 12 6grenciden ve onlarin tasarladiklart afislerden olusmaktadir. Bu 12 6grencinin
yapmis olduklart afiglerden sec¢ilen 4 6grencinin afis ¢alismasi iizerinde gosterge bilimsel analiz yapilmigtir. Caligmanin
baslangicinda literatiir tarama yontemi kullamilmistir. Ayrica nitel arastirma yontemlerinden dokiiman inceleme
kullanilarak 6grenci gorislerinde betimsel analiz, secilen afislerin analizinde ise gosterge bilimsel analiz yontemi
uygulanmistir. Calismanin sonunda 6grencilerin gosterge olusturma ve onu dolayli anlatim yolu ile basarilt bir sekilde

anlamlandirdiklari goriilmiistiir.
Anahtar Kelimeler: Gosterge, Grafik Tasarim Egitimi, Gosterge Bilim.

METHOD OF CREATING INDICATORS FROM READY OBJECT IN GRAPHIC DESIGN
EDUCATION AND EXAMPLE STUDENT PRACTICES

Abstract

It was observed that the students who received graphic design education had difficulty in choosing indicators
while creating the visuals to convey the message, they had problems while making sense of it, and they ignored the
intellectual dimension while choosing the visuals. In order to overcome this problem of the students, the game “find and
extract ready-made objects around us” was played. With the indicators they created with this game, it was deemed
appropriate to design a poster with a social content for the project on "What Unites Us". By enriching their visual
thoughts, it is aimed to create visual skills and to think about this visual with its connotation. With this game, which is

played to be used in the graphic arts education lesson, it is thought to create an exemplary method.

This study was carried out online during the pandemic period in the 2020-2021 academic year. The universe of
this study consisted of the students of Marmara University Atatiirk Education Faculty Fine Arts Education Department
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Painting Education Department Graphic Design Department. The sample of the study consists of 12 students in the 3rd
grade who are graphic design students and the posters they designed. Semiotic analysis was carried out on the posters of
4 students selected from the posters made by these 12 students. At the beginning of the study, literature review method
was used. In addition, using document analysis, one of the qualitative research methods, descriptive analysis was used
in student opinions and semiotic analysis method was applied in the analysis of selected posters. At the end of the study,

it was seen that the students successfully made sense of it by creating a sign and using indirect expression.
Keywords: Indicator, Graphic Design Education, Semiotics.
1. Giris

Gegmisten giiniimiize insanoglu duygu ve diisiincelerini birbiriyle paylasarak iletisim halinde kalmistir. Siire¢
icinde olusan gelismeler, degisimler iletisim dilinde farkliliklar yaratmistir. Magara duvarlarindaki resimlerden
telefondaki iletisim uygulamalarina kadar yaptigimiz iletisim siirecinde ileti, iletinin izledigi yol ve alici 6nemlidir.
“Iletisim, gonderici ve alic1 olarak adlandirilan iki insan ya da insan grubu kitlesi arasinda gergeklesen bir duygu,
distince, davranis ve bilgi aligverisi olarak tanimlanir.” (Becer, 2002, s. 11) Hayatin 6nemli bir pargast olan iletisim
biitlin duyu organlarimizi faaliyete geciren 6nemli bir dildir. Ister sdzel, ister isitsel, ister gorsel, ister bedensel, ister

yazinsal olsun bizi uzak ya da yakin ¢evremize baglayan bir agdir.

Glinlimiizde bu iletisim ag1 i¢inde yogun iletiler arasinda kalan ve sadece bir tanesini se¢ecek olan alicida ilgi
yaratmak i¢in medya kurumlar1 birtakim araglardan faydalanir. Bu nedenle gorsel iletisim araglarina ve tasarimcilarina

ihtiya¢ duyulmasi kaginilmazdir.

“Iletisim araglarmin yayginlasmasi ve kolay erisilebilir duruma gelmeleri, bu alana ilginin artmasinda énemli
sebeplerden biri olmustur. Cok genel anlami ile “iletisim Tasarimcis1” olarak adlandirabilecegimiz bu cagdas ve popiiler
meslek, cevresinde pek ¢ok yan dali ile ayr1 ayri ihtisas konularina sahiptir.” (Ugar, 2004, s.17). Iletisim tasarimcilardan
biri de grafik tasarimcisidir. Bir mesajin hedef kitleye en iyi nasil ulastirmasi gerektigini bilen kisidir. “Bir igerigi bir
metni grafik dile doniistiren gorsel bir ¢evirmen gibidir.” (Turgut, 2013, s. 9) seklinde ifade eden Erol Turgut
“tasarimda kullanilan bigim, renk ve tipografinin niteliklerini grafik dile indirgenmis kodlar” olarak tanimlar. Hedef
kitleye iletilen bu kodlar gorsel dilin kodlaridir. Kendine 6zgii bir dili olan bu grafik tasarim firiinleri televizyonda,
sokaklarda, duvarlarda, panolarda, sinemalarda, marketlerde, telefon uygulamalarinda vb. gibi pek ¢cok yerde karsimiza
ctkmaktadir. Endiistri doneminde ihtiya¢ duyulan ve ortaya ¢ikan yeni sanat ve meslek alani ise grafik tasarimdir.
Grafik tasarim, bir mesaj1 iletmek, bir gorseli gelistirmek veya bir diislinceyi gorsellestirmek i¢in metnin ve gorsellerin
algilanabilir ve goriilebilir bir diizlemde, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu olarak organize edilmesini igeren yaratici bir siireg

olarak tanimlanabilir. (https://tr.wikipedia.org/wiki/Grafik tasar%C4%B1m.)

Grafik tasarim, ortaya ¢iktig1 endiistriyel devrimden giiniimiize pek ¢ok akimdan, bigimlerden, diisiinceden,
olaylardan, gelisen teknolojiden etkilenmistir. Felsefi akimlarin yaninda Art and Craft, Bauhaus, Kiibizm, Fiitlirizm,
Konstriiktivizm, Dadaizm, Siirrealizm, Pop Art, Op Art, Soyut Disavurumculuk, Modernizm, Postmodernizm gibi
grafik tasarimdaki degisimleri saglayan sanat akimlaridir. Ayrica tarihsel siire¢ iginde meydana gelen fotografin icadi,
sinematografinin, bilgisayar teknolojisinin gelisimi, internet ag1, dijital baski gibi degisimler tasarimimn hizli bir sekilde
kitlelere ulasmasinda énemli etki saglamustir. Onceleri tipografi ve gérsel anlatimlarm 6nemli oldugu tasarimlarda
direkt anlatimli iletiler dikkati ¢ekerken sonralari kavramlarin, dolayli anlatimlarin yer aldigi diislindiiriicii gorsel
imgelerin bulundugu, iletileri algilamak igin birikimlerin gerektigi tasarimlar ortaya c¢ikmisti. Bu tasarimlar
¢ozlimleyebilmek i¢in sanat akimlarin getirdigi diisiinme bigimlerini bilmek, mitolojiyi, kiiltiirel yaklasimlari, psikoloji,
sosyoloji, felsefe, egitim gibi bilim alanlarinin ortaya attig1 fikirleri de tasarim igin takip etmek gerekmektedir. Grafik
sanatlarini etkileyen ve bu ¢alismanin icerigini olusturan bu faktérlerden biri Dada Hareketidir. “Dadaizm, 1912-1922

yillar1 arasinda resim, edebiyat, tiyatro ve miizigi icine alan sanat dallarma oldugu kadar grafik tasarimin da gorsel
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diline devrimci nitelikler getirmistir”. (Bektas, 1992, s.49) “Amaci sanatta geleneksel tutumu yikmak olan Dada
Hareketi, sanata yeni malzemeler ve teknikler girmesine katki saglamistir. Kiibistlerden farkli olarak Dadacilarin
kullandig1 malzemeler, seri iiretilmis endiistriyel nesnelerdir ve genellikle dogrudan kullanilmislardir.” (Stirmeli, 2012,

5. 340)

Bu isyankar yaklagim yeni giiclii iletisim yontemleri yaratmistir. Bu hareketin en 6nemli temsilcisi olan
“Duchamp, biiyiik donemecin baslangi¢c noktasidir; ¢linkii sanat eylemini hazir nesneyi sanat yapitina doniistiiren bir
biiyii islemi haline gelmistir, geleneksel sanattaki estetik anlayisini tamamen bitirmistir; boylece tiim diinya estetigin
aktarilmasiyla (transestetik) estetik nitelik kazanmis; sanatin ve estetigin sonu gelmistir, imgeye higlik yiiklemistir”
(Atalan, 2012, s.29) Tipografi dahil her tiirli diizenin yikilmasi, hazir nesnenin sanatin i¢inde yer almasi, kolaj
tekniginin kullanilmas1 grafik tasarimi etkilemis, tasarimlardaki degisimi de beraberinde getirmistir. Sanattaki devrimsel
degisim olan hazir nesne kullanimi, imgesel yaklasim ve kolaj teknigi bu ¢alismada &grencilerin hazir nesne kullanarak

gosterge olusturma stratejisi i¢in egitim yontemi olarak kullanilmistir.

Bu arastirmada yararlanilan diger yaklasim ise Minimalizmdir. Ogrenciler afis tasarimlarin1 yaparken iletiyi
iletmek i¢in Minimalist yaklasimdan yararlanmiglardir. Minimalizm, Mies Van Der Rohe Minimalizmi “Less is more”
(Az goktur) sozii ile 6zetlemistir. “Minimalizm genel olarak, eserin igeriginden ¢ok bicimiyle tasidigi 6znel bir fikri
veya mesajl, minimum sayida renk, deger, bigim, ¢izgi, doku ve malzemeye indirgeyerek hazir nesneyi oldugu gibi var
olan bi¢imi ile kullanma prensibiyle iiretilmis, geometrik sekil ya da bigimlerin basit ve sade olarak bir araya getirildigi
ritmik eserlerin biitiinlidiir” ifadesiyle Ozetlenebilir. (Dol ve Avsar, 2013, s. 9) Bu minimal yaklagim tiim sanat
alanlarinda oldugu gibi grafik tasarimini etkilemis grafik tasarimeilari iletiyi en yalin sekilde iletmek icin bu yaklagimi
kullanmislardir. Bu yaklagim arastirmada ortaya ¢ikan 6grenci afislerinin gosterge olusturmada iletiyi en yalin sekilde

iletmek i¢in bir yontem olarak kullanilmstir.

Bir grafik tasarim iiriiniinii ortaya c¢ikarirken sadece yaklasimlar yeterli degildir. Fikrin ortaya ¢ikis ve tasarim
siirecine destek olan egitimde ve sanat egitiminde kullanilan, Sunus Yoluyla Ogretim, Bulus Yoluyla Ogretim,
Arastirma-Sorusturma Yoluyla Ogretim, Anlatim ve Isbirligine Dayali Yontem, Soru-Yanit, Sentez Yéntemi, Sorun
(Cozme, Gosterme, Drama, Tartigma, Oykiilestirme, Grup Calismasi, Beyin Firtinasi bu egitim &gretim ydntem ve
tekniklerden bir kacidir. Grafik tasarimecisi bu egitimsel yontem ve tekniklerin yani sira en 6zgiin ve yaratict olani
bulmak i¢in Dikey ve Kapsamli Diigsiinme, Yaratici Grup Toplantilar1 (Brainstorming), Kulugka Teknigi, Not Alma
Teknigi, Sentez Yontemi, Gozlemler, Gorsel Beyin Firtinast (Visual Brainstorming), Grafik Tasarimci ile Beyin

Firtinast, Linkografi gibi yontem ve tekniklerini kullanmaktadir. (Ulger, 2020, s. 572)

Bu yontemleri iyi kullanmanin yani sira grafik tasarimcisi kendini yenilemeli ¢agi yakalamali, aragtirmali,
tasarim yontem ve teknikleri iyi bilmelidir. Tasarim1 hazirlarken bir plan dahilinde belirledigi hedef dogrultusunda proje
olusturmali eskizler yapmali gesitli ara¢ gereglerle olusturdugu eskizler iginden en dogru tasarimi sunabilmelidir. Bunun
icin ise sanat eleman ve ilkelerine dikkat ¢ekerek, ¢izgi, doku, renk, ton, valor (deger), bi¢im, sekil, mekéan ile ritim,
denge, vurgu, zitlik, armoni, oran, biitiinlik ve gesitlilik gibi tasarim kavramlarin1 sanatin gorsel dilini olusturan
faktorlere dikkat edilmelidir. (Ayaydin, 2009, Akt. Ulger, K. 2020, 5.570)

Tasarimci tasarimin sonunda problemine cevap bulabilir, sanat eleman ve ilkelerini bir araya getirip bir tasarim
meydana getirebilir ama bu yeterli degildir. En 6zgiin olan1 en yaratic1 fikri ve farkli olam1 bulma yolunda siireg ile
ilerlemelidir. Bu nedenle bir grafik tasarimcisi i¢in en 6nemli olan yaraticiliktir. Yaraticilik farkli olani, bilinmeyeni
bulma ve her yeni probleme yeni ¢dziim getirme yollarin1 bulma ugrasisidir. Bu nedenle yiizlerce ¢dzliim arastirir ve
bunlarin arasindan en orijinal, en alistlmadik olmasinin yani sira, hala iyi bir ¢6ziim olma 6zelligini koruyan bir tanesini
kullanir. Iyi bir tasarimci, yiizlerce olasiliktan birini kisa bir siire i¢inde gorsellestirebildigi icin iyi bir satrang
oyuncusuna benzetilebilir. (Becer. E) Erisim Tarihi 24.10.2022 https://earsiv.anadolu.edu.tr/xmlui/bitstream/handle/
11421/1032/98748.pdf?sequence=1
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Aragtirmada olusturmaya ¢alistigimiz sosyal icerikli afis ¢aligmamizda ¢ikis noktamiz olan Dadaizm
Minimalizm yaklasimlari, sanat egitimi ve grafik egitimi yontem ve teknikleri, tasarim ilkeleri oldugunu yukarida
aciklamistik. Afis tasarimini yaparken bu yonergelerin disinda hazir nesne ile olusturdugumuz gorseli nasil
anlamlandirmamiz gerektigi 6nem teskil etmektedir. Ciinkii afis tasarimi, giiciinii yalin anlatimlar1 iceren gorselden ve
tipografiden alir. Bir iletisim iiriinii olan afigler bir diisiinceyi duyurmak, tanitmak amacl yapilmig duvar ilanlaridir.
Hayatin yogunlugu iginde dikkat ¢ekmek ve diisiindiirmek en 6nemli gorevidir. Bu nedenle afis tasarimi olustururken
iletinin iletilmesi i¢in dogru 6gelerin kullanilmasi ve anlamlandirilmast 6nemlidir. Grafik tasarim egitiminde, yogun
ileti altinda olan tiiketiciye iletiyi iletmek i¢in gorsel diisiinme ve ilgili gorsel kavramlar yaratmak son yillarda 6nem
teskil etmektedir. Bu nedenle grafik tasarim egitimi Gorsel diisiinme yontemleri olusturmak igin gosterge bilimden
yararlanir. “Gostergebilimin amaci, anlamli bir biitiin olarak bir yazinin, gorlintiiniin miizigin veya bir tiyatro
gosterisinin kendini ortaya ¢ikaran katmanlari bir iist dil araciligtyla sunmaktir. Anlamin kendisinden ziyade anlamin
eklemlenmis bigimlerinin ortaya ¢ikarilmasi, {iretim siireclerinin ortaya ¢ikarilmasi gostergebilimin amacidir” (Rifat,
2009, s. 58). “Amerikal1 filozof Charles Sanders Peirce (1839-1914) gosterge bilim (semiyotik) kelimesini gdstergelerin
bilimi olarak tanmimlamistir. Peirce gostergelerin kelimeler, goriintiiler, sesler, kokular, tatlar, hareketler ve nesneler
bigimine girdigini savundu. Ancak onlara bir anlam yiiklenmedikce bir anlama sahip degillerdi. Isvicreli dil bilimci
Ferdinand da, Saussure da kelimelerin onlara verdigimiz anlamlardan bagka hi¢bir anlami olmadigini savunuyordu.
Saussure’a gore bir gosterge iki parcadan olusur, gosterilen ve gosteren. Bir gostergeyi ancak bu iki parga birlestiginde
elde ederiz.” (Ambrose ve Aono-Billson, 2013, s. 103) Gosterge bilimciler, her seyin kodlamadan ibaret oldugunu ifade
ederler ve bu kodlamanin insanin deneyimlerden geldigine inanirlar. Bu deneyimlerin olusturdugu kodlar, dogdugumuz
andan itibaren dis diinyadan aldigimiz duyumlarin olusturdugu algilarimizin zihnimize yansimasiyla anlamli hale gelen

imlerdir.

“Isaret anlamina gelen “im” sézciigiinden tiireyen imge kelimesi, bir uyaran ile birlikte ya da uyaran olmaksizin
bilingte beliren nesne, olay, imaj anlamina gelir. S6zliik anlaminin birinci maddesindeki anlam zihinsel imge, {iglincii
maddesindeki anlam ise duyumsal imge olarak tanimlanabilir. Imgelerle diisiinme ve imgeler tasarlama insanligin en
eski diisiinsel siireglerindendir. Sanat eserini algilarken duyu ve duyum 6nemli rol iistlenir. Algilanan nesne, beyne imge

olarak kaydolur”. (Bayav, 2009, s.107)

Algilarin olusabilmesi i¢in duyumlara ihtiya¢ vardir ve imge olusmasindaki ilk adimdir. Duyum uyaricilarin

duyu organlari tarafindan alinip beyne iletilmesidir.

Algi, beyne iletilen duyumlarin iglenip, aktif olarak anlam kazandirilmasiyla olusan biligsel siiregtir.
Algiladigimiz nesnenin beynimizde olusan goriintiisii imge onun yorumlanmast ise imgelemdir. “Imgelem, edinilmis

imgeleri birlestirip kaynastirma ve bu birlesiklerden yeni imgeler tasarlama yetisidir.” (Hangerlioglu, 2008, s. 184)

Imgelemin olusmasi yaratici siirecin baglamasidir. Boylece tasarimlarinda kullandiklari imgeleme doniismiis
gostergeler birer koda doniisiir. Bu gostergeler ilk olarak diiz anlam olarak gosterilir ve oldugu gibi algilanir, ikinci
asamada ayn1 gosterge kavramsal boyutu ile yan anlam olarak algilanir. Gosterilen imge, gostergeye doniisiir, iginde
yatan anlam diislinsel bir boyutu, derin bir iletiyi kapsar. Goriildiigii gibi iletiyi zihinsel siirecte iki anlam boyutunda

algilariz; bunlar “diiz anlam” ve “yan anlam”lardir.

Diiz anlam net bir sekilde goriinen anlamini ifade etmektedir. Reel diinyadaki nesnenin, insan zihninde meydana
getirdigi yansimadir. (Degerli, 2021, s.182) O halde, bir gdstergenin diiz anlami, o gdstergenin temsil ettigi nesnenin
oldugu gibi algilanmasi ile olusur. “Yan anlam, gostergenin, kullanicilarin duygulariyla ya da heyecanlariyla ve kiiltiirel
degerleriyle bulustugunda meydana gelen etkilesimi betimlemektedir” (Fiske, 2003, s. 116).Yani goriinenin arkasindaki

anlamdir.
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Anlamlandirma farklilig1 yaratan yan anlamlardir. Gorsel iletisim tasarimi uygulama alanlar1 yan anlamla diiz
anlamin birlikte kullanildig1 alanlardir. Tasarimeilar gostergeyi anlamlandirmak, soyut fikirleri temsil etmek igin somut
objeleri kullanmak ve tasarima katki saglamak adina, mitlerden, isaretlerden, sembollerden, metaforlardan, ironiden,
gibi tasarimi giiclendiren 6gelerden destek alir. Gorsel diisiinmenin basladig1 tasarimda, tasarimi giiglendiren gorsel
ogeler, anlamlandirmak icin kodlara doniisiir. Kodlama ve kod ¢ézme gorsel diisiinme eylemidir, gorsel iletisimde

6nemli bir anlamlandirma malzemesi olarak karsimiza cikar.

Arnheim’in belirttigi gibi gorsel diisinme, “zihinlerin, bedenlerin, makinelerin ve toplumlarin yapist ya da
diisincelerin islevleri olan gorsel bigimleri, varligimizin altinda yatan gii¢ Oriintiilerinin imgeleri olarak gdrebilme

yetenegidir” (Arnheim, 2007; Akt. Taspinar, 2017, s.1170)

Bu calismay1 yaparken amacimiz dogru hazir gorseli bulup kullanmak oldugu igin tasarim egitimi iginde
Ogrencilere gosterge bilimin gorsel olugturma ve anlamlandirma hakkinda bilgiler verilerek, orneklerle gdsterge
olusturma yontemlerinden bahsedilir. Dolayisiyla, grafik tasarimer igin grafik tasarim egitimi dnemlidir ve giiniimiizde
o6nemli bir alan egitimi olarak goriilmektedir. Biiyiik kitlelere ulagsmak, bir diisiinceyi kabul ettirmek, bir tirinii satmak,
hedef kitleyi dogru bilgilendirmek, gorsel okur yazarliligi gelistirmek, estetik algiyr artirmak, insanlar1 harekete
gecirmek, etkilemek ve fark yaratmak igin ilgili kurumlarda verilen grafik tasarim egitimi 6nemli rol oynamaktadir.
Grafik tasarim egitiminde, hedef kitleye uygun, yaratici, 6zgiin tasarimlar yapmay1 6grenmek, yaratict gorsel olusturma
yontemleri gelistirmek, gorsel okuryazar olmak onemlidir. Bu yaklasimlarin uygulanmasi sirasinda grafik tasarim
egitimi alan dgrencilerin tasarim siirecinde gorselleri olusturmada ve anlamlandirmada zorluk yasadiklar1 goriilmiistiir.
Aylin Glingor’iin 2022 yilinda yaptig1 arastirmada yer aldigi “Gerek tiniversitelerde grafik tasarim boliimlerindeki
grafik atdlye derslerinde gerekse reklam ajanslarinda yaratici is tiretimleri sirasinda aktarilan meslek egitimi bilgisinin
amaglar1 arasinda gorselin dogru kullanimi ve vurgulanmasi eksik kalmaktadir. Bu yiizden grafik tasarim
uygulamalarinin, gorsel algi ve vurgu boyutunda daha fazla gelistirilmesi gerekmektedir” (Giingor, 2022, s.545)
goriisleri bu ¢alismanin problemini destekler niteliktedir. Bu nedenle bu arastirma grafik tasarim 6grencilerinin gorsel

yaratic1 diislincelerini gelistirmek igin yapilmistir.
1.1. Problem

Grafik tasarim egitimi alan 6grencilerin iletiyi iletmek icin gorselleri olustururken ve anlamlandirirken sorun
yasadiklar1, gorsellerin yan anlamlarini olustururken ve gorselleri secerken diisiinsel boyutu goz ardi ettikleri ve

gosterge se¢mekte zorlandiklari i¢in anlatimlarda diiz anlamlari tercih ettikleri bir problem olarak goériilmiistiir.
1.2. Amag

Bu ¢alismanin amacini olusturan gorsel diisiinme, gorsel diisiinme yontemleri, anlamlandirma gorsel tasarim
icinde pratige aktarmada onemli yer tutmaktadir. “Gorsel diigiinme stratejileri, sanat yoluyla elestirel diisiinme
becerilerini uyararak biligsel ve estetik gelisim saglayan etkili bir yontemdir” (Hailey, D. Miller, A. & Yenawine, P.
2015; Akt, Tagpinar, 2017. s.1173).

Tasarim siirecinin gorsel 6geler ve imgeler, tiim tasarim boyunca zihin siizgecinden gegirilmig diisiincelerin
bicimlendirilmis ve viicut bulmus halleridirler. Bu nedenle gosterilen 6gelerin tasarim siiresince iiretilen fikre katki
yaptig1 ve tasarimi giiclendirdigi sdylenebilir. Bu yilizden gorsel tasarim yapan bir kisi gorseli anlamlandirmak i¢in bir
stirli nesne arasindan sectigi nesneyi sadece sanatsal bir ifade edis bigimi olarak degil, ayn1 zamanda bilgi ve diisiinceyi
tagiyan iletisimsel bir arag olarak da kullanmaktadir. Bu arag, tasarimcinin izleyici ile kurdugu iletisimin yan1 sira kendi
diisinme ve yaratici siirecine de katki saglar. Ayrica tasarimi farkli yontemle gelistirerek bir iletisim olanagi ortaya
koyar. Dolayisiyla, grafik tasarim egitimi alan {iniversite dgrencilerinin afis tasarimi olusturma siirecinde gorselleri
anlamlandirmakta zorluk ¢ektikleri goriilmiis, gorsel diisiincelerini zenginlestirmek, gorsel olusturmalarini saglamak ve

bu gorsellin diiz anlami degil de yan anlami ile metaforla, ironi gibi 6gelerle iletiyi olugturmak becerisini saglamak
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gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle 6grencilerin keyif alacagi “cevremizdeki hazir nesneleri bul ¢ikart” oyunu ile
gostergeleri kullanmalarin1 saglamak, bulduklar1 gostergeleri anlamlandirarak diisiindiirme yolu agmak, tasarim
stirecine katki yapmak, tasarimcry1 yaratici ve iiretken hale getirecegi bir yol olarak dnermek, gosterge bilim arayicilig

ile incelemek bu ¢aligmanin amacini olusturmaktadir.
1.3 Evren - Orneklem

Bu ¢alismanin evreni Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii Resim-Is
Egitimi Anabilim Dali Grafik Tasarim Ana Sanat Dali 6grencilerinden olusmaktadir. Calismanin 6rneklemini ise grafik
tasarim Ogrencileri olan 3. sinifta bulunan 12 6grenciden ve onlarin tasarladiklari afislerden olusmaktadir. Bu 12

Ogrencinin yapmis olduklari afiglerden segilen 4 6grencinin afis ¢aligmast {izerinde analiz yapilmistir.
1.4. Yontem

Calismanin baslangicinda teorik alt yapry1 olusturmak igin literatiir tarama yontemi kullanilmistir. Ayrica nitel
arastirma yontemlerinden dokiiman inceleme kullanilarak 6grenci goriislerinde betimsel analiz, segilen afislerin
analizinde ise gosterge bilimsel analiz yontemi uygulanmigtir. Nitel arastirmayi, “gdzlem, goriisme ve dokiiman analizi
gibi nitel veri toplama tekniklerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekgi ve biitiinciil bir bigimde
ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma” olarak tanimlamak miimkiindiir (Yildirim ve Simsek,
2008, s. 39).

Betimsel analizde amag¢ goriisme ve gozlem sonucu elde edilen verilerin diizenlenmis ve yorumlanmis bir
sekilde okuyucuya sunulmasidir. Veriler daha dnceden belirlenmis temalara gore simniflandirilir, 6zetlenir ve yorumlanir.
(Yildirim ve Simsek, 2008, s. 224): Gosterge bilimsel analiz olarak Gostergelerle kusatilan diinyamizda karsilastigimiz
sembollerin, isaretlerin ne anlama geldigini bulmak 6nem arz etmektedir. Bu sebeple, gorsel gostergeleri ¢oziimlemek

i¢in birgok gosterge bilim kurameisinin kuramlarina bagvurulmaktadir (Kili¢ Giindiiz, 2020, s. 254).
1.5. Verilerin Toplanmasi

Bu caligma 2020-2021 Egitim ve 6gretim yilinda 6grencilerin tasarimlarinda gorsel kullanma becerilerini
gelistirmek i¢in proje hazirlama seklinde gergeklesmistir. “Bizi Ne Birlestirir” konulu proje ile sosyal icerikli bir afis
tasarimi yapilmast uygun goriilmiistiir. Aragtirmanin amaglarmi gergeklestirmek igin projenin icinde “gevremizdeki
hazir nesneleri bul ¢ikart” oyunu oynatarak tasarim Ogrencilerinin sectikleri ¢esitli nesneleri deneysel yontem ve
malzemelerle sanat objesine doOniistiirmeleri istenmistir. Bu c¢aligma pandemi ddneminde g¢evirim igin
gerceklestirilmistir. Projenin olugturulmasi ve tasarim siireci haftada 5 ders saatlik zaman dilimi i¢inde 10 hafta
stirmistiir. Bu siire icinde 6grencilere grafik tasarimin 6geleri hatirlatilarak ornekler gosterilmis, gorsel olusturma
yontemleri hakkinda bilgi verilmistir. Grafik tasarim tarihi iginden 6rnekler gosterilip tartisilmistir. Gosterge bilimden
gostergelerin anlamlandirma stratejilerinden bahsedilerek diiz anlam ve yan anlam iizerinde durulmustur. Dolayl
anlatim i¢in kullanilmasi gereken imgesel anlatimlardan bahsedilmistir. Afis sanat1 ve tasarimi hakkinda bilgi verilmis
afisler iizerinde yer alan gostergeler iizerimde anlamlandirma ¢aligmalari yapimistir. iginde dolayli anlatimlarin
bulundugu metaforun sik¢a kullanildigt ve ironik anlatimlarin yer aldig1 Jordan Peele tarafindan yazilip yonetilen “US”
filmi izletilmistir. Filmdeki gostergeleri anlamlandirma c¢aligsmast yaptirilarak gdrsel olusturma becerilerini
gelistirmeleri saglanmistir, ¢evrelerindeki nesnelere daha anlamli bakmalar1 saglanmistir. Tasarim siireci bagladiktan
sonra eskizler degerlendirilmis, bulduklart hazir nesnelerin yan anlamlari {izerinde tartisilmistir. Bulduklari hazir
nesnelerin iletmek istedikleri iletiler dogrultusunda istedikleri agidan fotograflarini ¢ekebilecekleri hatirlatarak nesneyi
anlamlandirabilecekleri hatirlatilmistir.  Cektikleri fotograflarla amaglari dogrultusunda Photoshop programinda
oynayabileceklerini ve manipiilasyon yapabilecekleri konusunda bilgi verilmis, iletinin dogru iletilmesi i¢in uygun
teknigi bulmalar1 gerektigi hatirlatilarak teknigi kullanma konusunda serbest birakilmistir. Ortaya ¢ikan afisler alaninda

uzman li¢ Ogretim iiyesine inceletilmis goriis alinmistir. Tasarim siireci sonunda ise ortaya g¢ikan afisler igerisinden
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secilenler Giresun Universitesi Gorele Giizel Sanatlar Fakiiltesinin “Bizi Ne Birlestirir” Konulu Uluslararas: Jiirili
Karma Afis Sergisine gonderilmistir, Marmara Universitenin agmis oldugu etkinlikler kapsaminda da sergilenmistir. Bu
arastirmanin gerceklesmesine katilan 12 grafik tasarim 6grencisi ile tasarim stireci gerceklestirilmis ve ortaya c¢ikan
afigler ile ilgili ses kayd1 alinarak goriigme yapilmis, ayrica goriisme formu doldurularak kayit altina alinmistir. Tasarim
stirecinin sonunda ortaya ¢ikan afislerden 4 tanesi gosterge bilimsel yontemle analiz edilerek yorumlanmistir. Geri
kalanlar ile gorsel olarak makale de yer almaktadir. Ayrica Ggrencilerin goriisleri dokiiman inceleme yontemi ile

betimsel analiz yapilmig arastirmada 6grencilerin goriislerine yer verilmistir.

2. Bulgular

Resim 1. 1.0’ nin Afis Tasarimi-Uyum

Giresun Universitesi Gorele Giizel Sanatlar Fakiiltesinin “Bizi Ne Birlestirir” Konulu Uluslararasi Jiirili Karma
Afis Sergisine katilan 6grencinin Uyum konulu afiginde “cevremizdeki hazir nesneleri bul ¢ikart” oyunu igin hazir
nesne olarak civata ve somun nesnesini bulmustur. Bu objeler gergek anlamin disinda konuya bir génderme olacak
sekilde metafor olarak kullanilmigtir. Birbirine gegirerek kullandigi bu iki nesnenin fotografi cekilerek anlatimi

giiclendirmek i¢in Photoshop programinda manipiilasyon ve fotograf diizenleme araclar1 kullanilmistir.

Bigimsel olarak bakildiginda yilizeyde civata ve somun olan hazir iki nesneye yer verildigi goriilmektedir.
Minimal kompozisyon anlayisinin kullanildig1 tasarimda 5 gosterge yer almaktadir. Asimetrik kompozisyon tercih
ederek yazi, golge, nesne iligkisi ile asimetrik dengeyi yakaladigi goriilmektedir. Turkuazin renk tonu olan zemin rengi
huzuru temsil etmek amagli kullanilmistir Somun ve civatanin renkleri ise ten rengi olarak kullanilmistir ve insana
gonderme yapilmistir. Kompozisyonun tam ortasinda yer alan civata ve somun gostergesi birlestirilmis, hareketi
saglayacak sekilde yatay gosterilmistir. Kadin ve erkegin uyumu olarak vurgulanmak istenmistir. Gosterilen golge ise
uyumun gercekligine bir gonderme yapmustir. Segilen yazi karakteri ‘Helvetica’dir. Minimal anlatim i¢in modern bir
yazi karakteri se¢ilmistir. Hem renk, hem karakter, hem de punto 6l¢iisii olarak geri planda yer alan yazi hiyerarsik
olarak gorseli 6n plana ¢ikarmis kendisi geri planda iletiyi desteklemistir. Yazimnin blok halinde diiz durusu yatay
konumlanmig gorselle zitlik olusturarak zitlik dengesi saglayan unsurlardir. Ayrica civata ve somunun sicak ten rengi,

arka zeminde yer alan soguk renk, zitlik olusturarak afigin dikkat ¢ekmesini iletinin kolay algilanmasini saglamistir.
2.1. 1.0 - Ogrenci Goriisii

Bu afigin tasarimini hazirlarken gorsel olusturma beni zorladi. Gorsel olusturmak i¢in segecegim hazir nesne ve
“Bizi Ne birlestirir” temasma uygun olmast ve direkt degil de dolayli anlatima uygun olmasi gerekliligi beni epey
diisiindiirdii. Hazir nesnelere bakisim hocamizla Afisler iizerindeki gostergeleri ve izledigimiz filmdeki gostergeleri
bulmaya ¢alismamizla degisti. Cevremde her nesneyi inceleyerek alt anlamlar aramaya basladim, yaratici diistinme,
gorsel olusturma yontemi beni epey gelistirdi. Baktigim nesneleri aslinda gérmedigimi fark ettim. Artik ¢evremdeki

nesnelerle oyun oynayarak sen ne demek istiyorsun sorusunu soruyor oldugumu fark ettim.
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Hazir nesne olarak somun ve civata nesnesini se¢tim. Uyumu anlatmak igin ideal bir segenek oldugunu
disiindiim. Ciinkii civata ve somunun &lgiileri birbirini tutmadiginda birlesmez, tutunamaz. Ama disler uyumlu
oldugunda birbirlerine tutunurlar. kisi icin kullandigim ten rengi insan bedenini anlatiyor. Somun ve civatanmn ayni
Olciilerde olmasi birlesmeyi olanakli kilryor. Benim icin birka¢ yonden birlesmeyi anlatiyor. Cinsel birlesme, zit
kutuplarin birlesmesi ve yonelimsel birlesmeler. Zit kutuplarin birlesmesinin altindan ¢ikan anlam ise uyumdur ve ben
afisimde bizi birlestirenin uyum oldugu iletisini vermek istedim. Buldugum nesne bunu en iyi anlatan gosterge oldu.
Civatanin arkasinda kalan golge de biitiinliigii koruyan ve gergek imgesi veren bir gostergedir. Kompozisyon konuya ve
sectigimiz imgelere ve sartlara gore degiskenlik gosterebilir. Fakat tasarimda renk biitiinliigii, font uyumu, denge,
biitiinliik ilkesi, yon, hiyerarsi, hareket, zithk gibi plastik degerler, konuya uygun elemanlarin, dengeli bir sekilde
dagilmast iletinin karsi tarafa basarili bir sekilde iletilmesi i¢in 6nemlidir. Bunlar tasarimi, basarili bir tasarim yapar.
Ben de calismamda bunlarin hepsine dikkat ettim. Tasarimimin gii¢lii yonlerinin sectigim imge, golge ve renk tercihleri

oldugunu diistiniiyorum.

Gosterge Gosteren Gosterilen

Nesne Somun Kadin

Nesne Civata Erkek

Nesne Somun ve crvatanin birbirine ge¢mis hali | Uyum

Golge Somun ve civatanin birlikte olan gdlgesi | Biitiinliik, gerceklik

Renk Zeminde kullanilan renk Huzur

Renk Somon ve civatanin rengi Insanin teni
Olusan 6geleri desteklemek i¢in projede

Yazi Slogan (bizi uyum birlestirir) kullanilmasi zorunlu ciimledir ve gosteri-
leni destekler

Tablo 1. Resim 1’de Uyum Konulu Afisin Gosterge Tablosu

Bizi
KOLTOR

BIRLESTIRIR

Resim 2. 2.0’niin Afis Tasarmmi - Kiiltiir

Giresun Universitesi Gorele Giizel Sanatlar Fakiiltesinin “Bizi Ne Birlestirir” Konulu Uluslararas1 Jiirili Karma
Afis Sergisine Katilan 6grencinin “Kiiltiir” konulu afisi i¢in “cevremizdeki hazir nesneleri bul ¢ikart” oyununda metafor
olarak daire seklindeki dantel, XOX oyununun oynandigi sema, siyah ve yesil renk kullanilmistir. Kullanilan bu
nesnelerin fotograflar1 ¢ekilmis anlatimi giiglendirmek igin Photoshop programinda, manipiilasyon ve fotograf
diizenleme araglar1 kullanmustir.
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Bigimsel olarak bakildiginda yiizeyde iizerinde O harfi i¢in yuvarlak sekilde oriilmiis ii¢ adet dantel ve 3 adet X
harfinden olusmus XOX semasi bulunmaktadir. Minimal kompozisyon anlayisinin kullanildig tasarimda 5 gosterge yer
almaktadir. Asimetrik kompozisyon tercih edilmis zitliklara vurgu yapilmistir. Bu objeler ger¢ek anlamin disinda
konuya bir gonderme olacak sekilde dolayli anlatim kullanilmistir. Koyu yesilin gosterileni olan iilke topraklari iizerine,
asimetrik yerlestirilen oyun semasina yani iilkeye yukaridan bakilmaktadir. Beyaz renkle c¢izilen sema ve iizerindeki
nesneler 151k ile aydinlatilarak farkindalik artirilmaya, koyu agik zithgr kullanilarak da dikkat ¢ekilmeye ¢aligilmustir.
Odak noktas1 asagida yer almis yukaridaki siyah bosluk iizerine afisin slogam blok halinde Ingilizce ve Tiirkge olarak
yerlestirerek afigte hareket saglanmis bosluk hissi yok edilmeye ¢alisilmistir. Yazi, renk ve biiyiikliik olarak geri planda
birakilmig bdylece hiyerarsik olarak oyun semasi 6n plana ¢ikarilmistir. Goriinen sema ile gosterilen iilkedir. Bu oyun
yesil rengin gonderme yaptig1 iilke topraklari {izerinde oynanmakta oldugu anlagilmaktadir. Farkli kiiltlirleri iginde
barindiran iilkelerde farkli nedenlerden dolay: kiiltiirel ayrigtirma goriilmektedir. Bu tabloda “X” ayrigtirmaya neden
olanlara “O” ise iilkeler de ki kiiltiirel degerlere gonderme yapmaktadir. Oyun sablonu iizerinde kazanan ise
dantellerdir. Diiz bir ¢izgi ile kazananmn kiiltiirler oldugunu ilan eden oyun, “Bizi Kiiltiir Birlestirir” iletisi Franklin

Gothic Demi yazi1 karakteri ile iletilmektedir.
2.2.2.0 - Ogrenci Goriisii

XOX oyununu ve danteli metafor olarak sec¢tim. Afig tasarimi i¢in konunun anlamina uydugunu diisiindiim.
Danteli ise gorsel olarak kiiltiirii en iyi anlatacak nesnelerden biri oldugunu diisiindiigiim i¢in kullandim. XOX oyunu,
harflerin yan yana gelip iizerinin ¢izilmesi ile kazanilarak oynana bir oyundur. Yan yana gelerek bir ¢izgi olusturan
dantellerin {izerini bir ¢izgi ile ¢izerek birlestirme duygusunu vermek istedim. Dolayli anlatim kullanarak izleyiciyi
diisiindiirmeye calisim. Afisimde bigimsel olarak, ylizey de ki renk olan, iist kisimda fazlaca yer alan siyah rengi,
asagida yesil renk ile destekledim. Dikkati cekmek istedigim bdlgeye 151k verip beyaz kullanarak farkindaligi arttirdim.
“0” harfine uygun olsun diye yuvarlak desende bir dantel se¢tim. Bu da afisteki gorselin XOX oyunundaki O harfi
oldugunu anlamamizi saglar. Afisteki vurgu yapilan kisitm XOX tablosudur. Capraz bir kompozisyon uyguladim ve
odak noktasini asagiya aldim, slogani yukarida kullanip gozii gezdirmeyi amagladim. Afig, mesajin1 hedef kitleye
iletmekte sikintt yasadigint diisiinmiiyorum. Ciinkii danteller ile kiiltlirii net yansittigimi diigiiniiyorum ve oyunun
kurallar1 ile diisiiniince mesaj ¢cok rahat bir sekilde hedef kitleye iletilebiliyor. Ayrica yaz1 ile desteklendiginden mesaj
daha dogru sekilde amacina ulasiyor. Tasarima baglamadan once aragtirma yaptim. Arastirmadan sonra fikri tasarlama
asamasi beni asir1 yordu. Diigiindiigiim nesneleri mesaj igerecek sekilde diistinmek ona anlam yiiklemek beni asiri
zorlayan durum oldu. Bu g¢alisma bana dolayli anlatimin ne kadar zor ve yaratici diisiinmenin ne kadar ¢ok zaman
aldigini, yaraticiliga ¢ok fazla katki sagladigini, diisiindiik¢e daha farkli fikirler bulunabilecegini, kendini ifade etmenin
bir¢ok yolunun oldugu diisiincesini katti. Ayrica sadece ¢izim degil bircok esyay1 nesneyi somut veya soyut her seyi
mesaj iletmede kullanabilecegimi gosterdi. Bunda izledigimiz filmdeki gostergeleri bulmamizin faydasi ¢ok oldu.

Filmleri izlerken ¢ok diiz izledigimin de farkina varmis oldum.

Gosterge Gosteren Gaosterilen

Nesne XOX oyunu Ulke

Nesne Beyaz cizgi Zafer-kazanan

Nesne Dantel Kiltiir

Renk Zeminde kullanilan- siyah Uzaklik, ayristirtlmiglik
Renk Zeminde kullanilan- yesil Ulke topraklart
Kompozisyon Yatay-asimetrik kompozisyon Birlesme, baris

Bakis agisi Yukaridan Biitiinliik hissi
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Olusan ogeleri desteklemek icin projede
o . o kullanilmast zorunlu ciimledir ve gosteri-
Nesne Slogan (bizi kdiltiir birlestirir)
leni destekler. Franklin Gothic Demi yazi

karakteri

Tablo 2. Resim 2’de Kiiltiir Konulu Afisin Gosterge Tablosu

Resim 3. 3.0’niin Afis tasarim1 - Diisiinceler

Giresun Universitesi Gorele Giizel Sanatlar Fakiiltesinin “Bizi Ne Birlestirir” Konulu Uluslararasi Jiirili Karma
Afis Sergisine Katilan 6grencinin “Diisiinceler” konulu afisi igin “gevremizdeki hazir nesneleri bul ¢ikart” oyununda
dikis makinesi, Ingilizce metin, Tiirkge metin olarak 3 nesne ile birlikte toplam 7 adet gosterge kullanilmistir.
Kullanilan bu nesnelerin fotograflart ¢ekilmis anlatimi giiglendirmek igin fotograf makinesi, Photoshop programi ve
fotograf diizenleme araglar1 kullanmistir. Metinler ve slogan i¢in kullanilan yazi karakteri iletiyi giiclendirmek igin

kullanilmistir. Afis tasariminda. Palatino Linotyps — Regular ve Ariel olan 2 farkli yazi karakteri kullanilmistir.

Kompozisyona baktigimizda asimetrik yatay bir kompozisyon kullanilmigtir. Yatay kompozisyona dik aci
olusturulacak sekilde yerlestirilmis dikis makinesi, diger gostergelerden farkli gosterge olarak dikkat ¢ekmektedir. Bu
nedenle tasarima afisin {ist kismindan goziin giris yapmasi saglanmaktadir, doku olarak leke olusturan yazilar zit yonde,
sag {ist koseye dogru hareket etmektedir. Tiirkce ve Ingilizce yer alan metin yiizeyinde renk farklhiliklar1 goriilmektedir.
Dikis makinesi tizerinde olusan gri ton degeri, Tiirk¢e metin yiizeyindeki gri ton degeri ile birleserek géziin hareketini
asagtya dogru ¢cekmektedir, bu hareket doku etkisi birakan siyah yazilarla birleserek géziimiizii sloganin oldugu siyah
lekeye yonlendirmektedir. Boylece goziin hareketi vurgunun yapildigi kompozisyonun alt kisminda son bulmaktadir.
Ayrica Sloganin yer aldig1 koyu leke Tiirk¢e metnin oldugu yiizeyin koyu ton rengi ile denge saglamaktadir. Ayrica bos

birakilan alanlar, bosluk doluluk dengesi yaratmaktadir.

Gosterge olarak sunulan iki farkli yazi karakteri iki farkli tilkenin insanini temsil etmektedir. Yiizeydeki acgik ve
koyu gri ton degeri farkli iki tilkeyi gostermektedir. Farkli yazi karakterleri ile yazilmis metinler tilkelere ait diisiinceleri
gostermektedir. Dikis makinesi ve iki metni diktigini gosteren dikis izi, dikis makinesinin saglam dikme 6zelliginden
dolay1 birlestirici giicli temsil etmektedir. Dogal 1sik kullanilarak g¢ekilen fotografta olusan sart 151k sicak bir etki

yaratarak anlatimi giiglendirmektedir.
2.3. 3.0 - Ogrenci Goriisii

“Bizi ne birlestirir” sorusuna yanit arayarak ¢iktigim bu yolda, soruma yanit olarak bizi diisiincelerimizin

birlestirdigi sonucuna vardim. Gegmisten giiniimiize diigiincelerimizle var olduk. Hangi dilde ifade edilirse edilsin
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diisiincelerimiz ayni oldugunda, o diisiincelerle birlesiriz. Bu yiizden bizi birlestiren diisiincelerimizdir. Afis
tasarimimda dikis, baski ve fotograf tekniklerini, photoshop programini kullandim. Ge¢misten bugiine diisiincelerimizi
birgok farkli yolla ifade edip onlart kalici hale getirebildik. Bunlardan en dénemlisi de yazidir. Harfler ile bir¢cok farkli
dillerde insanlar diisiincelerini ifade edebildiler. Diislincelerin en somut hali yaziya dokiilmiis halidir. Bundan yola
cikarak ayni diistincelerin farkli dillerde yazildigt kagitlar kullandim. Farkli dillerde ama ayni diisiinceyi dile getiren
insanlari temsil etmek istedim. Dikis makinesi, iki kumas pargasini bir araya getirip dikerek kolay kolay sokiilemeyecek
bir biitiin olusturmay1 saglar. Bu nedenle benim hayatimda 6nemli bir yere sahip. Anlamsiz kumas parcalarina sekil
verip onlar1 dikip birlestirerek anlamli biitiinler haline getiriyorum. Kumaslari saglam bir sekilde birlestirmek ¢ok
onemli. Bu yiizden dikis makinesinin saglam birlestirici giiciinii seviyorum. Afis tasarimimda da bu birlestirici giicii
kullanmak istedim. Diisiinceleri kagit iizerine yazarak onlari elle tutulabilir hale getirip daha sonra dikis makinesi ile

diktim.

Afis tasariminda dolayli bir anlatim tercih ettim. Diigiincelerimizin birlesmesi soyut bir kavramdir. Bu kavrami
somutlagtirarak bir anlatim yolu kullandim. Diinya dili olan Ingilizce ve kendi ana dilim olan Tiirk¢eyi kullanmak
istedim. Ikisini de yazarken farkli fontlar kullanarak farkli insanlarm yazdigin1 ama diisiincelerinin ayni oldugu

izlenimini vermek istedim.

Bu ¢alismanin 6n hazirlik agamasi olan film ve afis yorumlart bana gérmek ile bakmak arasindaki farki daha iyi
kavramami sagladi. Etrafimdaki olanlar1 bulmaya calistikga géremediklerimi gordiim. Bir esyay1 tek bir islevde
kullanmak yerine onu farkli iglevlerde kullanmak i¢in diistinmek yaraticiligimi gelistirdi. Yeri geldiginde ¢cok zorlandim.
Beynim giinlerce hi¢ durmadan calisti. Bazen riiyalarimda kendimi bu 6dev hakkinda disiiniirken buldum. Beynimin
boyle calistigin1 gérmek beni mutlu etti ve her zaman da etmeye devam ediyor. Yaraticiligin sonsuzlugunda kaybolmak
heyecan vericiydi. Bu ¢aligma bana yaraticiligimi gelistirme ve bir diisiinceyi anlatirken farkli anlatim tekniklerini nasil

kullanabilecegim konusunda yarar sagladi. Beni zorlayan unsur ise diigiinme siireciydi.

Gosterge Gosteren Gosterilen

Yazi Ingilizce metin Palatino Linotyps — Regular yaz1 karakteri
Ingilizce konusan iilke insanlarinin diisiin-

celeri

Yazi Tiirk¢e metin Arial yazi karakteri Tiirk¢e konusan iilke

insanlarinin diislinceleri

Nesne Dikis Makinesi Birlestirici giig

Renk Acik gri Ingilizce konusan iilkeyi

Renk Sar1 Sicak birlestirici duygulara vurgu

Renk Koyu gri Tiirk¢e konusan iilkeyi

Yaz1 Slogan (bizi diisiinceler birlestirir) Palatino Linotyps — Regular yaz1 karakteri

ile olusan 6geleri desteklemek icin projede
kullanilmast zorunlu ciimledir ve gosterile-

ni destekler

Tablo 3. Resim 3’°de Diisiinceler Konulu Afisin Gosterge Tablosu
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Our differences unite us

Resim 4. 4.0 niin Afis tasarimi - Farkliliklar

Giresun Universitesi Gorele Giizel Sanatlar Fakiiltesinin * Bizi Ne Birlestirir” Konulu Uluslararas Jiirili Karma
Afis Sergisine Katilan 6grencinin “Farkliiklar” konulu afisinde “cevremizdeki hazir nesneleri bul ¢ikart” oyunu i¢in
hazir nesne olarak mandal nesnesini bulmustur. Bu objeler ger¢ek anlamin disinda konuya bir gonderme olacak sekilde
metafor olarak kullanilmistir. Tek bir gorsel olarak kullanilan nesnenin fotografi ¢ekilerek anlatimi giiclendirmek igin
Photoshop programinda fotograf diizenleme araglarini kullanmistir. Kullanilan mandalin pargalar siyah ve beyaz olarak

akrilik boya ile elde boyanmustir.

Bigimsel olarak bakildiginda yiizeyde yer alan tek bir nesneye yer verildigi goriilmektedir. Minimal
kompozisyon anlayisinin kullanildig: tasarimda 5 gosterge yer almaktadir. Asimetrik kompozisyon tercih ederek nesne
yaz1 iliskisi ile asimetrik dengeyi yakaladig1 goriilmektedir. Zeminde kullanilan beyaz renk birlesmeden dogan barist,
huzuru temsil etmek amagl kullanilmistir. Mandalin renkleri ise siyah ve beyaz olarak kullanilmigtir ve farkl irklardaki
insana gonderme yapilmistir. Kompozisyonun tam ortasinda yer alan mandal gostergesi hareketi saglayacak sekilde
yatay gosterilmistir. Tki farkli irkin birlesmesinden dogan uyum vurgulanmak istenmistir. Yiizey renginin beyazligi
mandal ile zitlik yaratmis ve farkliliklarin birbiri ile uyumlu olabilecegine vurgu yapilmak istenmistir. Segilen yazi
karakteri ‘Helvetica/Regular’dir. Minimal anlatim i¢in modern bir yazi karakteri se¢ilmistir. Hem renk, hem karakter,
hem de punto Olgiisii olarak geri planda yer alan yazi hiyerarsik olarak gorseli 6n plana ¢ikarmis kendisi geri planda
iletiyi desteklemistir. Yazinin siyah zemin iizerinde beyaz renk halinde diiz durusu yatay konumlanmis gorselle zithk

olusturarak zitlik dengesi saglanmak istenmistir.
2.4. 0.4 - Ogrenci Goriisii

“Bizi farkliliklarimiz birlestirir” konusunu afisimin mesaji1 olarak sectim. Diinyamizda hala devam eden irk¢ilik
meselesine deginmek i¢in bu mesaji en iyi renklerle verebilecegimi diistindiim. Renkleri birlestirici 6ge olarak mandala
yerlestirdim ve fotografin1 ¢ektim. Agisini 151k soldan gelecek sekilde yatay bir sekilde ¢ektim. Espaslara dikkat ettim.
Yaziy1 mandali dengeleyecek ve yon olusturacak sekilde yerlestirdim. Afigimin konuya Kkattigi anlam ise
farkliliklarimizin bizi ayirmayacagi aksine birlestirecegi yoniindedir. Minimal bir afis tasarladim. Az ile ¢ok sey

anlatmak istedim.

Siyah ve beyaz rengi mandalin sag ve soluna boyayarak yerlestirip irk¢ilik kavramina degindim. Iki irka da

ayrimceilik yapmaksizin bir biitiin oldugumuzu ifade etmek istedim.

Farkliliklarimizin bizi birlestirebilecegi diisiincesini sosyal igerikli mesajimla verdim. Mandal objesini segtim
ciinkii mandalin birlestirme &zelligi mevcut. Iki rengi en iyi birlestirebilecek objenin o olduguna karar verdim. Bu
calisma evrensel meselemiz olan ik ayrimciligini bir kez daha diisiinmemi sagladi. Etrafimdaki objelere tasarim

yoniinden bakmami sagladi ve yaratici diigiinmemi gelistirdi. Bu da yaraticiligimi ve disiince yapimi gelistirmeyi
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sagladi. Farkli tekniklerle ¢alismay1 6gretti. Her ne kadar nesnelerin farkli anlamlarini bulmakta zorlansam da benim

diisiinme yetilerimi arttirdi ve algilarimin agilmasini sagladi. Severek isteyerek ¢alistigim bir ¢alismaydi.

Gosterge Gosteren Gosterilen
Nesne Mandal Birlestiren
Renk Siyah Siyah 1rk
Renk Beyaz Beyaz irk

Palatino Linotyps — Regular yazi karakte-
o ) o ri ile olusan 6geleri desteklemek icin pro-
Yaz1 Slogan (bizi farkliliklar birlestirir) ) )
jende kullanilmasi zorunlu climledir ve

gosterileni destekler

Tablo 4. Resim 4°de Kiiltiir Konulu Afisin Gosterge Tablosu

Afis tasarimini yapan diger 6grencilerin ¢alismalari

a2 SR
oyun SRESTRIR

Resim 5. 5.0 Resim 6. 6.0 Resim 7. 7.0 Resim 8. 8.0

bizl kDItar blrlestirtr

| |
|

@

BiZi ZITUKLARIMIZ BIRLESTIRIR

Resim 9. 9.0 Resim 10. 10.0 Resim 11. 11.0 Resim 12. 12.0
3. Sonu¢

Bu calisma Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali Grafik Tasarim Anasanat Dali 3. Sinifta okuyan 12 &grenci ile yiiriitilmistiir. Proje hazirlama
kapsaminda gergeklesen calismada “Bizi Ne Birlestirir” konusu ile baglantili sosyal igerikli afis caligmalari yapilmistir,
Ogrencilerin tasarimlarinda yaratici ve gorsel diisiince becerilerini zenginlestirmek i¢in “gevremizdeki hazir nesneleri
bul ¢ikart” oyunu oynatilmigtir. Oyunu desteklemek i¢in “US” filmi izletilmis, filmdeki gostergelerle, afig gorselleri
iizerinden gosterilen gostergeleri anlamlandirma calismalar1 yapilmistir. Ogrencilerin kullandiklari hazir nesneyi

doniistiirerek yaptiklar1 afislere gdsterge bilimsel analiz yontemi uygulanmistir. Coziimleme yapilirken “gosterge”,
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“gosteren” ve “gosterilenlerden” olusan ii¢ temel 6ge kullanilmistir. Gosterge bilimsel analizde, nesnenin goriinen

anlamindan ¢ok goriinenin arkasinda olan anlami ortaya ¢ikarmak amaglanmaistir.

Afis tasarimlarinda, 6grenciler kullandiklari hazir nesneler disinda yazi, renk, doku, 151k, a¢1 gibi gostergelere
yiiklenen kodlar sayesinde de anlam derinligi yaratmaya ¢alistiklar1 gériilmiistiir. 1.0, 2.0, 3.0, 4.0, 5.0, 6.0, 7.0, 5.0,
6.0. 8.0. 9.0, 10.0, 11.0, 12.0 kodlu 6grencilerin hepsi dolayli anlatimi basar1 ile gergeklestirmislerdir. Bu yaklasim
afigi bitiin olarak gorsel diisiinmeye ve anlamlandirmaya bagladiklarinin bir gostergesi olarak disiiniilebilir.
Ogrencilerin afis tasarimlarinda diiz anlamlar yiiklenmis gostergeler yerine giiglii anlamlari olan farkli bakis agilari
sunan yan anlamlar olusturulabilecek gostergeler goriilmektedir. Resim-5: 5.0 kodlu dgrenci “Bu calisma basindan beri
beni ¢ok diistindiirdii ve sinrlar zorlamaya ittigini diisiintiyorum. Normalde yaptigim ¢calismalarda genel olarak direkt
anlatimi ve duraganligi tercih ediyorum. Metaforlar: ve mecazlari diistiniip zihnimi zorlamak, bircok gorselin tersini ve
yiiziinii tekrar tekrar diisiinmek yaratici giiciimii artirdi. Bu zihinsel siirecte izledigimiz film ve afisler iizerinde
yaptigimiz gésterge ¢oziimlemeleri ¢ok isime yaradi.” Seklinde diisiincelerini ifade etmistir. 1.0, 2.0, 3.0, kodlu
Ogrencilerde izlene filmde bulunan gostergelerin anlamlandirma ¢aligmalarinin yaratict diisiinmelerine katki
sagladiklarini belirtmektedirler. Boylece afisteki anlatimi daha giiglii kildiklar1 goriilmiis ve iletiyi etkili hale getirirken,
iletinin akilda kaliciligini artirmislardir. Afiglerde kiiltiirel degerlere, kisisel bilgi birikimine dayali g¢evrelerinde
ulagabildikleri nesneleri gdsterge olarak kullanmuglardir. Kullandiklar1 nesne olarak Resim-6: 6.0 kodlu &grencinin
bilyeleri kullanmasi oyuna, Resim-7: 7.0 danteli kullanmas1 birlestirmeye, Resim-2: 2.0 kodlu dgrencilerinin dantelli
kullanmasi, kiiltiire, Resim-3: 3.0 kodlu dgrencinin dikis makinesi ile pachworkiin birlestirme &zelligine gonderme
yapmasi kiiltiirel degerlere, kisisel bilgi birikimine yonelik tercihler yaptiklar1 goriilmektedir. Cocukluktan gelen ve
algilarinda olusan imgeleri nesne olarak tercih ettigi ve bu nesnelerin imgeleme doniistiigii bu 6grencilerin afisinde

goriilmektedir.

Biitiin 6grenciler minimalizmin “az ¢oktur” ilkesine yonelik sade anlatimlari tercih etmislerdir. Kullandiklari
gostergelerle birlikte renk uygun bir sekilde kullanilmis hem kompozisyonda hem iletinin iletilmesinde biitlinlik
saglanarak iletinin kuvvetli bir sekilde iletilmesini saglamislardir. Afiste kullanilan gdstergelerin bir arada uyumlu bir
sekilde kullanilmasi anlam biitiinliigiinii bozmayacak sekilde kompozisyonlar olusturmayi basarmalari afislerdeki
iletinin hedef kitleye dogru iletileceginin bir gostergesidir. “Cevremizdeki hazir nesneleri bul ¢ikart” oyunu yontemi ile
bulunan gosterge olusturmada basarilt olduklar1 goriilmiistiir. Ayrica yaratict diigiinme becerilerinin gelistigi, dolayl
anlatimi1 basarili bir sekilde uyguladiklarin1 gérsel olusturma yénteminin ise yaradigi anlasiimaktadir. Resim-11: 11.0
kodlu 6grenci “Fikir bulma ve diigiinme kismu beni olduk¢a zorladi. Vaktimin kisitli olmasi beni strese soktu. Ama
kendimi ve zihnimi, olumlu anlamda zorladigin diisiiniiyorum”. Seklinde diisiincelerini ifade etmistir. Ogrenciler gorsel
arastirmada ve gorsele anlam yiiklemede zorlanmis olsalar da diisiinsel becerilerini gelistirerek nesneyi bulup ¢ikarma
konusunda ve bulduklar1 nesneleri gérsele doniistirmede basarili olduklar1 goriilmiistiir. Hazir nesne yerine kendi elleri
ile yaptiklar1 uygulamalarda yaratici gorsel olusturmay1 destekler niteliktedir. Resim-7: 7.0 kodlu 6grenci “Hazir nesne
olarak danteli sectim ¢iinkii dantel benim igin gelenekler ve gérenekleri temsil ediyor. Gelenekleri betimlerken danteli
kullanmamin nedeni danteli yaparken ipe zincir atarak birbirini birlestiriyor olmasi. Gelenek ve goreneklerin bizi
birlestirdigini diigtintiyorum. Dantelde, birbirine zit profil insan yiizii érerek kullandim insanlar ne kadar gelenekleri
reddetseler de geleneklerimizin bizi tipki danteldeki 6rgii diigtimleri gibi birlestiren bir yapi tasidw:. Yaratici diigiinmek
icin birlestirmek kelimesinden yola ¢ikarak bunu nasil verebilirim demek bile beni diisiinsel bir yolculuga ¢ikardr”
Seklinde ifade etmistir. Ayrica deneysel yolla kendi elleri ile yaptiklar: gorseller yaratici diisiince denemelerinin hazir
bulunan nesnelerden 6teye giderek daha derin anlamlar olugturma ¢abalar1 goriilmiis bu da yaratici diisiinceyi tetikleyen
oyunumuzun ise yaradigii gdstermistir. Resim-3: 3.0 kodlu dgrencinin “diisiinceler” konulu afiste iki metnin oldugu
kagidi dikis makinesinde dikmesi gibi. Grafik tasarim siirecinde gorsel plastik degerleri basarili bir sekilde
uygulamislardir. Tasarim siireci iginde amag sadece iletmek degil ayn1 zamanda izleyicide psikolojik bir etki birakmak,

zihinlerinde yer etmek de onemlidir. Ogrencilerle yapilan goriismelerde tipografiyi kullanmakta zorluk cektiklerini dile
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getirmisler, bu konuda daha fazla arastirma ve deney yapmalar gerektigi iizerinde durmuslardir. Resim-6: 6.0 kodlu
ogrenci “Oyunlar insanlari birlestirir, oyun oynamak zevklidir. Font konusunda yon hiyerarsi ve biitiinliik konusunda
eksik oldugumu diisiiniiyorum. Yazi ve font disinda, misketler icin kompozisyon olusturmak eglenceliydi.” Resim-10:
10.0 kodlu dgrenci “Calismada fotograf ile afis nasil yapilacagi mantigimi anladigimu diisiiniiyorum. Fakat afiste
puntonun segiminin ve yerlestirilecegi yer konusunda eksik oldugumu gérdiim”. Seklinde ifade etmiglerdir. Resim-7:
7.0 kodlu 6grenci de tipografiyi kullanirken sikint1 yasadigini belirtmistir. Bu ifadelerin sonucunda gérsel olusturma
tekniklerinin yaninda tipografiyle gorseli kullanma konusuna daha fazla agirlik verilmesi gerektigi ortaya ¢ikmustir.
Ogrenciler afis tasarimlari ile gerek segtikleri gorseli, gerek kullandiklar1 renkleri, gerekse plastik dgeleri dogru sekilde
kullanmis, hedef kitlenin hem goérsel hem diisiinsel sorgulatma becerisini gelistirecegi diistiniilmiistiir. Zihinlerinde, yer
edebilecegi evrensel bir dil kullanilan afis tasarimlari, ortaya ¢ikarma konusunda basarilt olduklar1 goriilmiistiir. Bu
calismada 6grencilerin se¢mis olduklar1 hazir nesneler siradan, dylesine bir kenarda duran nesnelerdi tipki Dadaizm de
Duchamp’m pisuvari sergiye getirip koymadan 6nceki durumu gibi. Sanat¢1 onu buldu ve onu anlamlandirdi. Tipki bu
calismaya katilan Ogrencilerin yaptigr gibi. Dadaizmin” Rady Made” kavramindan ilham alinarak uygulanan
“cevremizdeki hazir nesneleri bul ¢ikart” oyununun amacina ulastig1 goriilmiistiir. Grafik tasarim 6grencileri tarafindan
bulunan nesneler siradan bir nesne iken anlamlandirildilar ve afig tasarimlarinda iletiyi basarili bir sekilde iletmeyi
basardilar. “Cok siradan bir kavram, tasarimci tarafindan yorumlandiginda ortaya anlamsal agidan zengin, bigimsel
acidan estetik bir iiriin meydana gelebilir. Bu siirecte, dogru segilmis gostergeden faydalanarak ve gdstergebilim

kuramiyla desteklenerek anlamli dizgeler olusabilir.” (Kaptan ve Sayin, 2020, s. §18)
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